

HISNI RACUNALNIK HR 84 


Osnovna znaeilnost Iskrinega hISnega rai^unalnika hr 84 je. da )e grajen 
modulno. TakSna zasnova omogo6a preprosto razSiritev sistema in laije 
servisiranje. Tipkovnica je zaradi ta2je uporabe in preprostejSe ter cenejSe 
izvedbe ohiSja raCunalnika lobena od samega raCunalnlka. 

Osnovno konfiguracijo raCunalnIka sestavijajo tri plo§£e na osnovnem 
vodilu, ki dopu§£a skupno sedem vtifinih enot. UsmerniSki del Je izdelan 
take, da omogo£a dograjevanje sistema. 

Centralna procesna enota CPE 
Na centraini procesni enoti je: 

• procesor motorola 6809 

• periferni vmesnik za povezavo s tastaturo. kasetofonom in zvo£nim 
izhodom 

• pomnilniki EPROM 

Obseg spomina je 16.000 zlogov (16 KB), v katerem je sistemski program 
monitor za delovanje samega rafiunalnika in uporabo ra^unalnika na 
osnovnem strojnem nivoju ter prevajalnik BASIC. 

Spotninska enota 

Vsebuje 16.000 zlogov (16 KB) dinamiOnega spomina RAM s samostojno 
osveiitveno logiko. 

Video enota 

Vsebuje 2000 zlogov (2 KB) stati£nega spomina RAM in s svojo logiko 
omogo6a, da se vsebina tega spomina pojavi na zaslonu TV sprejemnika. 
Lahko generira vse alfanumeri£ne znake, vklju6no z jugoslovanskimi (d. 6, 
£. 2, d) znakl. Na zaslonu prikazuje 24x40 znakov. ki jih lahko preko 
modulatorja poSljemo na TV sprejemnik. Vsebuje tudi semigrafiCne znake. 
Do serijske proizvodnje bo razvita nova video enota z grafiko. 

Tipkovnica 

Ima jugoslovanske znake in je kodirana po jugoslovanskem standardu-. 
Izdelati jo je mogode z dodatno numerldno tipkovnico all brez nje. Sestav- 
ijajo jo profeslonalne tipke, kar omogoda dolgotrajno delo in velike obre- 
menitve. ki so znadilne zlasti za Solsko uporabo. 

Sestav radunalnlka 

Radunalnik je sestavijen iz radunalniSkega dela in tipkovnice. RadunainiSki 
del vsebuje tri osnovne enote sistema, vodilo za mo2nost razSiritve na 


sedem enot, usmerniSki modui, zvodnik In modulator Vse to zasede nekaj 
ved kot polovico prostora. preostati prostor pa je namenjen kasnejdim 
razdiritvam. 

Tipkovnica je lodena In povezana z radunalnikom z ved2ilnim kablom. Kot 
zunanja spominska enota se uporabija navaden avdio kasetofon, za prikaz 
pa televizor ali monitor z video vhodom. 

Radunalnik v tern ohidju bo uporabnik kasneje lahko razSiril sam ali s 
pomodjo servisa. Dodatne enote. kot so spominska enota, vmesnik za 
printer, vmesnik za gibki disk, vhodno-izhodna enota. gibkl disk 5 bodo tudi 
v (skrinem proizvodnem programu. 

Zn^ijivost iskrinega hidnega radunalnlka hr 84 

Pri razvoju sistemskega programa radunalnlka so si razvojni strokovnjaki 
prlzadevali. da bi bil radunalnik uporaben tudi na osnovnem strojnem 
nivoju. To je pomembno za tiste. ki si 2ele pridobiti znanje na nivoju 
mikroprocesorja. Radunalnik ima zelo modan sistemski program MONI- 
TOR, ki omogoda neposreden dostop do vseh spominskih lokacij, do vseh 
registrov procesorja. spreminjanje vsbine spomina ali registrov, izvajanje 
programa na strojnem nivoju, prekinjanje. koradno izvajanje in dissasembli- 
ranje. 

Ce Zellmo delati na vidjem nivoju. lahko poklidemo prevajalnik za BASIC In 
programiramo v tern jeziku. Prevajalnik BASIC je hiter, zmogijiv, z vsemi 
osnovnimi funkcijami in ukazi In omogoda povezavo In uporabo podprogra- 
mov na osnovnem strojnem nivoju. Razvijalci so upodtevali tudi dejstvo, da 
imajo zadetniki pri programiranju nemalo teiav. zato so omogodlli poprav- 
Ijanje in urejanje celotnega programa na vsem zaslonu. Tako modan EDI- 
TOR seveda bistveno olajda delo zadetniku in izkudenemu programerju. Do 
serijske proizvodnje bodo v BASICU dodani novi ukazi za uporabo grafike. 
Iskrin hidni radunalnik je na pragu serijske proizvodnje. S tern pa seveda 
razvoj de nl kondan. Strokovnjaki bodo delali naprej in dodajali vedno nove 
in boljde lastnosti. 


Iskra 


maSkomemtab 


Posebni izdaji Teleksa, ki jo imate pred seboj, je zaupana 
nehvaleina naloga. Braid, ki nimajo radunalnika, iz nje ne 
bodo mogli prebrat i kaj ved od nekaj sploSnih nasvetov in 
napotkov. Ukvarjati se z raeunalniStvom. ne da bi pred seboj 
imeli tastaturo in ekran, je namred iaiostno podetje. 

Bralcem, ki z radunalniki nimajo nobenih stikov, zato 
namenjamo tiste prispevke, ki z radunalnikov odgrinjajo 
tandico skrivnostnosti in tujosti. Vanjo so jih zagrnila leta. ko 
smo o radunalnikih prebirali le vznanstvenofantastiinih 
zgodbicah in Sokantnih diankih o tern, kaj vse naprave 
zmorejo, od napovedovanja prihodnosti do kuhanja kosil. 
Zagrnila pa jih je tudi prepoved uvoza hiSnih in osebnih 
radunalnikov. 

Tudi s strahom pred radunalniki bi bilo dobro opraviti. Ti 
stroji so straSIjivi le takrat. ko nanje naletimo zgolj pri 
bandniSkih in uradniSkih okencih. Tam so pad neprijetni, Se 
posebej, kadar nam uradnik pove. da je bila naSa pot zaman, 
ker terminal ne dela. Pa jeze ne gre stresati na terminal, ki ni 
nid kriv. ampak na uradnika, ker je z njim grdo delal. 

HiSni in osebni radunalniki - z njimi se v naSi Stevilki najved 
ukvarjamo - nimajo zzverinami iz bank in uradov nid 
skupnega. Soprijazneinubogijivezverinice, nidbolj 
nevarne od gramofonov in radijskih sprejemnikov 
in tudi nid draije. Kdor hiSni ali osebni 
radunalnik ie ima. 


3ele ko bomo obviadali programiranje v vsaj enem od 
programskih jezikov, si namred lahko postavimo vpraSanje o 
uporabnosti radunalnika. Veliko uporabnih programov ie 
imamo. Populami so predvsem tekstni procesorji in 
programi za finandno obradunavanje. So nekoliko bolj 
zapleteni od igric, deprav nezahtevajo kaj dosti vedznanja. 
Vsak od njih izhaja iz kakega ie obstojedega interesa ali 
potrebe. Vsaj na prvi pogled so najbolj mikavni programi za 
udenje matematike, tujih jezikov. arhiviranje in pa seveda 
programi. s katerimi se udimo programskih jezikov. 

Prehod od igric k uporabnim programom je prva stopnja 
resnobnosti. 

Toda radi bi nekaj drugega. Zares zanimiv postane 
radunalnik takrat, ko znamo sestavijati iastne programe. 
Lastnih programov pa ne gre razumeti kot propagandni trik, 
s katerim bi se ieleli pokloniti domademu znanju. Pri 
radunalnikih ni nobenega posebnega 
domadega znanja. 


SKUP 


inski po 


rtret z ra 


6una 


Inika*^ 


Programski jeziki so internacionalni in radunalniStvo sodi v 
planetamo kulturo: nobene posebne slovenske ali 
jugoslovanske, pa zahodne ali vzhodne radunalniSke kulture 


vse to dobro ve. Njemu namenjamo prispevke 
in rubrike. ki bodo odgovorile na vpraSanje, kakrSno 
si postavi vsak radunalnikar, potem ko se navelida igric. 

Za kaj radunalnik sploh lahko rabimo in kako ga 
uporabljamo, iz same naprave namred ni razvidno. Ali pa je 
le toliko, kolikorje razvidno iz katerekoli bolj zapletene 
naprave, k ima priloiena navodila za uporabo. napisana v 
jeziku, ki ga ne poznamo. navodil pa je za nekaj debelih 
knjig. Treba se je pad nauditi jezika ali dobiti v roke prevod 
navodil. Radunalnik nam to delo olajSa, ker nam pomaga pri 
udenju, pripravijen se je uditi novih jezikov. v bolj spretnih 
rokah pa zna tudi sam prevajati. To je vsa skrivnost 
radunalniSkih programov: obstajajo pad navodila. kijih 
moramo skrbno in natandno vpisati v radunalnikov spomin. 
Preden znamo programe sami sestavijati. uporabljamo ie 
narejene. posnete na magnetofonskih trakovih, kasetah in 
tudi V drugih zapisih. Ponavadi jih imajo v istih trgovinah, v 
katerih prodajajo glasbene kapete. in evropsko triiSde je v 
zadnjih letih preplavijeno z njimi. 

Na jugoslovanskem trgu jih skoraj ni mogode dobiti. zato pa 
toliko bolj cveti dmi trg s presnetimi pogrami. Najved 
programov, ki jih je bilo mogode Se pred kratkim dobiti pri 
nas (tako po zakoniti poti kot vprodaji na drno) so bile 
radunalniSke igre. Gre za bolj sofisticirane izvedbe flipperjev 
in vesoijskih vojn, ki jih poznamo iz sejemskih luna parkov. 

RadunalniSke igre naj bi bile uvod v bolj resne projekte, ki pa 
ne izgubijo prav nid zabavnosti. s tern da pridobijo na 
resnobnosti. Gre nam za programske veSdine. ki so bile do 
sedajdomena tehnidnih fakultet in specializiranih tedajev. 


Ko govorimo o lastnih programih, mislimo na tiste, s 
katerimi reSujemo probleme. ki se nam zastavijajo ob 
kateremkoli delu. NereSIjivim problemom tudi radunalnik ni 
kos. ReSIjive pa nam pomaga reSiti hitreje in bolj lidno. Ce bi 
si pomagali z analogijo, gre za razmerje. podobno tistemu 
med svindnikom in pisalnim strojem. Seveda lahko tudi s 
slabo oSiljenim svindnikom napiSemo karkoli, a vzelo nam 
bo ved dasa kot elektridni pisaini stroj in izdelek ne bo tako 
lahko berijiv. Obe tehniki terjata. da znamo pisati. vendar 
vztrajanje pri svindniku kaie na topoumen odnos do sv'efa. 

ZaplotniStvo ni ravno simpatiden svetovni nazor. Nekaj 
prispevkov. ki jih objavijamo, kaie na to. da je tudi Skodijivo 
in da nas vodi po Siroki poti nerazvitosti. Kakor vse poti. ki 
peljejo na nesredne kraje. je tudi ta ravna in tiakovana z 
dobrimi nameni. Prijateljevanje z radunalniki pa pomeni 
hojo po zavitih poteh, na katerih vsaka reSena uganka 
zastavi pet novih. Prav to je najbolj zabavno. 

Upamo. da smo s to posebno izdajo povedali vse tisto. karbi 
morale biti ie ves das znano, in da ne bo treba pojasnjevati 
znova. S priloinostnim navduSenjem nad napredkom in z 
verbalnimi hvalnicami znanju nismo namred storili Se nid. 

Software ima smisel Sale, ko ga trpamo v hardware. In de to 
povemo Se po Slovensko, da ne bi zbujali preved strahu pri 
narodnjakih: brezSirokega dostopa do hiSnih in osebnih 
radunalnikov so vsi radunalniSki tedaji in pritrjevanje - da so 
modernizacija, izumiteljstvo, gojenje znanja terpodobne 
lepe redi pogoj napredka - zgolj lepe besede, povedane v 
slabi slovenSdini. Znanje sicer lahko tihotapimo dez obe 
strani meje. zakonita menjava in izmenjava - desarSe nismo 
pozabili - pa sta vendar edini izhod iz sedanje slepe ulice. 
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SEJMI IN RAZSTAVE 



kasatofonom. Ko tastaturo odpfv- 
mo, zagledamo majhen barven 
monitor (po naSem mnenfu te pre- 
majhen za daIjSa dale). Vdalan ft 
Se en disketni pogon. Na diskaio 5 
1/4 " je mogo£e shraniti 170 K. tj 
300 strani (eksta. CBM EXECUTIVE 
64 lahko po vdeianih vmesnib ko- 
municira tudi z veCjimi modeli tega 
proizvajalca. 

Po zgledu IBM Ima tudi Commo- 
dore s^aj svoj PC, ki naj bi bil s 
svojim vzomikom tudi kompatibi- 
len. Ra£unalnik je zgrajen okrog 
procesorja INTEL 0066. Vdelana 
ima dva disketna pogona s skupno 
zmogijivostjo 640 K. 

Oemonstrirali so Se nekaj star^* 
§ih poslovnih sistemov iz serije 
8000 in 700. 

Najve6 pozorr>osti med ljubitelji 
pa so zbudili trije novi modeli 
osebnib raCunalnlkov. ki bodo 
kmalu na voijo tudi evropskim 
kupcem. Vsi trije so izpeljanke ftkk 
deia 64 in so si po osnovnib karak- 
teristikah zalo podobni. Ceiotna 
strojna zasnova je ista kot pri CBM 
64. Tore) natartina graflka, zvok 
Bistveno pa so zbolj&ali sKromni 
basic, ki ga je n>odel 64 podedoval 
od vica 20. Vsi trije premorejo 32 K 
ROM z modnlm basicom, ki ima 
nad 75 ukazov. 

CBM 116 r>aj bi posegel v boj za 
spodnji rob tr2iS£a v cenovnem 
razredu spectruma. Ima gumijasto 
tastaturo in 16 K RAM, namenjen 
je prvim korakom v radunalniStvu. 


Obiskali smo 
IFABO 84 na Dunaju 


2lGA TURK 
miSko KRANJEC 


Z e na dunajskem juinem kolo- 
dvoru (od tod vozijo vlaki na 
Balkan) smo med bartanami. 
pralnimi praSkl. kavo in kalkulalorji 
zagiedali Sinclairov ZX 81. ki je, za- 
vit V polivinllasto vredko. 6akal na 
zdomca, da ga zbaSe pod pla§£ in 
odnese v Jugoslavijo. Ta strojCek 
stane 1400 Silingov, 3e enkrat ve& 
kot V deieli, kjer ga delajo, in trikrat 
manj kot lam, kamor je namenjen. 

Bolj ko smo se bliiaii centru me- 
sta, bogateJSa je bila izbira. V vsaki 
trgovini s fotografskimi potrebSii- 
nami. ki da kaj nase. so ponujali vsaj 
spectrume. Tudi microdrivi so 2e 
vsakdanja stvar. Razo£arala nas je 
samo ponudba programov: dal^ 
zaostaja za tistim, kar kro2i med lju- 
biteljl pri nas. 

Our^ajski razstavi^ni prostor je 
zraven Pratra (preberite si reporta2o 
ob video igrah). Po velikosti bi ga 
lahko primerjali z ZagrebSkim veie* 
sejmom, Med 8. in 12. majem letos 
so V vseh prostorih priredili medna- 
rodni sejem pisarniSke in komuni- 
kaeijske tehnike. 2e pri vhodu so 


nas zatele oblegati gostiteijice in so 
nas neusmiljeno zalagale z najra- 
zliCnejSim propagandnim gradivom. 
V samih razstavnih prostorih se je 
trio obiskovalcev in razstavljalcev. 
Veliko slednjih je priSlo na Ounaj a 
hamburSkega sejma. 

Ka2e. da se je vsak malo vedji 
proizvajalec pisamiSke opreme 
vrgel tudi v raeunalnidtvo. Da o 
elektrICnih gigantih, kot so AEG, 
PHILIPS, TELEPUNKEN, GRUNDIG, 
niti ne govorimo. Veliki iz raOunalnl- 
ikega sveta so zasedll cele hale in 
tekmovali, kdo bo imel £im bolj 
izvirno urejene razstaviSdne prosto- 
re. Edino Apple se je umaknil iz 
sploine gnede in si iz plastidnih kio- 
skov postavil lastne prostore. 


Osebni 

radunalniki 


COMMODORE 


in se je V nekaj letih Iz tovamice 
kalkulatorjev razvilo v en^a naj- 
vedjlh proizvajalcev osebnih raCu- 
nalnikov. 

Mno2ica mladine se je igrala z 
modeloma CBM 64 in vie 20. Pred- 
stavili pa so Se nekaj za evrop«ki 
trg novih modelov. Prenosna razli- 
dica popularnega commodorja 64 
naj bi bila namenjena poslovrw- 
2em. ki mnogo potujejo. Radunal- 
nik je pribli2no tako velik kot pre- 
nosni barvni televizor z vdelanim 


CBM C 16 je na videz popolno- 
ma lak kot CBM 64 all vie 20: ima 
profesionalno tastaturo, tehnldni 
podatki so enaki kot za model 116. 

NajsposobnejSi Od teh treh je 
commodore 264. Ima 64 K RAM, 
od kaierega je celih 60 K namenje- 
nih basicu. Ta radurtalnik je pr^- 
vsem za kupce, ki ga uporabljajo 
za eno samo aplikaeijo, saj je vanj 
mogode vdelati kartice 32 K ROM 
Na njih so 2e na voijo obdelovalni- 
kl teksta, t. i. program! spread 
sheet, statistidne aplikaeije, otr^ki 
jezik LOGO . . . Prlkljuditi se da tudi 
na teletekst. 

S Sefom zastopstva za ZRN in 
Avstrijo Hochbaurrtom smo se po- 
govarjali o nadrtih te tovarne z ozi- 
rom na novo generaeijo mikrora- 
dunalnikov in 5e posebej o vplivu. 
ki rtaj bi ga imel SINCLAIR QL na 
prodajo commodorjev 64. Izdal 
nam je, da Commondore za zade- 
tek leta 1685 pripravija premiere 
-pravega 16-bitnega radunalnika*. 


Na poti skozi razstaviddni labirint 
smo najprej naleteli na COMMO- 
DORE. To emeriSko podjetje je v 
pravem trenutku spoznalo mo2no- 
sti, ki jih dajejo osebni radunalnikl. 



4 





ki bo zgrajen okrog Zilogovega 
procesorja, Z-8000, da pa bo ta 
predstavijen, ko bo popolnoma go- 
tov. Zelo so Hocbauma zanimate 
razmere na na$em trgu. saj Je bil 
obve^n, da gre de< prodaje v 
Nameijl in Avstriji na raCun Jugo- 
stavija. Opozoril je tudi, da stane 
floppy disk za commodore v Av- 
striji pribli 2no toMko kot interface 
1 in microdrive za ZX spectrum. 


ATARI 

Atari na Ounaju ni predstavijal 
niC posebno novega. Otroci so se 
igrali z njegovimi video igrami, ki 
so Se vedno med najkvalitetnejiimi 
sploh. Med osebnimi raSuruiniki 
ponujajo models 600 XL in 800 XL. 
Ce vas zanimajo igre, sem in tja pa 
bi radi narediii tudi kaj resnsga, 
potem sta to modeia za vas. Ve£i- 
no programov za Atari pa boste 
morali kar kupiti, saj najboIjSih 
programov ne prodajajo na k^e- 
tah, paS pa v obliki kartic ROM. 


DRAGON 

Nasproti Atarija je samevala 
zmajeva parcels. Zastopnik angle- 
Ske^ ORAGONA je imel 2al ra- 
stavijena la dva raCunalnika. pa Se 
ta ob rtaSem obisku nista delala. 
Imel bi kaj pokazati! 

Izdelali so namreC nov raSunalnik 
DRAGON 64. ki naj bi bil kljuC do 
profesionatne programske opreme. 
Za 8-bitni raCunalnik ponujajoope- 
racijski sistem OS-9- Ta temeiji na 
sistemu UNIX, ki so ga razvili v Bell 
Laboratories v ZDA in si pravkar uti- 
ra pot iz miniraCunalnikov v 16-bit- 
ne mikrora^unalnike. Kako pa bo 8- 
bitni 6809 zmogel ~multiuser/multi- 
tasking*, si ne predstavijamo. Ra- 
Cunalnik naj bi kot zunanji spomin 
uporabljal diskete. Ves MB so s 
dvojno gostoto spravili na obe stra- 
ni 5 1/4” diskete. 

Tudi programska oprema je 2e na 
voijo: Editor Assembler Debugger. 
C Compiler. Pascal. Basic 09 m 
mnogo uporabnih programov. Qle- 
de na to. da naj bi bil colorgraph 
kompatibilen z dragonom 32, bi si 
prav zaradi softwara Zeleli. da bi bil 
kampatibilen tudi z njegovim moC- 
nejSim bratom. 

Kljub zapeijivim lastnostim ORA- 
GONA 64 pa se bojim. da si bo le 
teJko izbojeval ve6ji kos trga. Tudi v 
domove namreC prihajajo 16 in 32- 
bitni mikroraPunalniki, kjer bi lahko 
Oragonova programska oprema za- 
res zaZivela. 


SINCLAIR 

Potihoma smo upali, da bo na Ou- 
naju pokazal svoj OL sam Sinclair. 
2al ga je predstavijal le njegov av- 
stri|3ki zastopnik, podjetje Electro- 
I nova Od direktorja te dru2be smo 
zvedeli. da sicer na mesac proizve- 
> deto 20.000 ra£unalnikov, jih pa &e 
ne 'azpoSiljajo, ker imajo te2ave z 
enim od £ipov ULA. Na avsirijskem 
m nemikem trgu ni priCakovati ra- 
I Cunslnikov QL pred zaietkom lets 
' 1965 Tako smo videll samo spec- 


APPLE 

AngleSka mikroraOunalniika re- 
volucija je Applu v marsiCem prekri- 
2ala raCune na evropskem trliSCu. 
pravi boj pa se Sele zaienja 

Kalifornijski proizvajalec ta trenu- 
tek ponuja naslednje models apple 
He, apple III, liso, macintosh m apple 
He (na§teti so po vrsti. tako kot so 
nastajali). O macintoshu si lahko kaj 
veC preberete v naSem ekskluziv- 
nem testu. Apple II so v mrtogih dr- 
iavah brez lastne mikroraiunalnl- 
Ske industrijeuvedli v$ole Apple He 
pa je zadnja nevost v njihovem pro- 
izvodnem programu. V nasprotju z 
liso in macintoshom so ga priprav- 
Ijali V popolni tajnosti He je preno- 
sna razlibica popularnega appla II. 

Uspeh Osborna in r>ekaterlh ja- 
ponskih proizvajalcev. ki so zaCeli 
izredno dobro prodajati prenosne 
ra6unalnike, je na to podro^ie zvabil 
tudi Apple. Brez mnogo pretiravanja 
se da re6i, da je He eden na|bolj§ih 
med vsemi. V celoti je nekoliko 
manjSi od appla II (tehta le 3.5 kg. 
prava malenkost v primerjavi s teZo 
prospektov. ki jih nosimo s aeboj). s 
katerim pa je skoraj popolnoma 
kampatibilen. Kadar ga prikl|u£imo 
na monitor, dela v 16 barvah. Pe pa 
ga bomo nosili s seboj, ga prikljuPi- 
mo na zaslon iz tekopih kristalov. 
Velikost zaslona je bila glavna po- 
manjkljivost dosedanjih prenosnih 
raPunalnikov, ki so uporabljali lote- 
hnologijo. Apple to hibo odpravija: 
zaslon ima standardnih 80 kolon in 
24 vrstic. 


IBM 


IBM je svoje razstavne prostore 
okrasH s papirnatimi drevesi. Koliko 
je to vplivalo na obiskovalce. sicer 
ne vemo. toda dejstvo je. da je bil 
obisk njihovega prostora izr^en. 
2al je bil najskromnejZi raPunalnik. 
ki so ga predstavijal!, IBM PC. Manj- 
§ega brata PC jr pri njih nismo vide- 
li. Trdili so. da ga v Evropo de nekaj 
Pasa ne bo. Vzrok je jasen. PC jr je 
raPunalnik, ki naj bi ga za domaPo 
uporabo kuplli tisti, ki na delovnem 
mestu uporabljajo PC. V EvropI pa 
ta ni tako razSirjen kot v ZDA in tako 
glavni adut odpade 

Kaj teZko si je namreP predstav- 
Ijatl uspeSno prodajo raPunalnika, 
ki ima radirkasto tastaturo, 64 KB in 
stane Se enkral veP kot CBM 64. PC 
jr smo videli na razsiavnem prosto- 
ru Computer Cjtyja. verige avslrij- 
skih trgovin z raPunalniSko opremo. 
PC jr je res mali PC. 2e na pogled 
sta si podobna. V osnovni verziji, ki 
stane 600 dolarjev, ga Se prikljuPu- 
jejo na kasetofon. V osnovno enoto 
pa je moZno dodati disketni pogon 
in razSiriti RAM na 128 K. Tipkovni- 


trome z obema vmesnikoma, prvip 
pa tudi Sinclairov joystick. 

Cene so v Avstriji viSje kot v ZRN 
spectrum 48 K stane 5900, 16 K pa 
3900 Silingov. Microdrive z vmesni- 
kom ponujajo za okrog 7000 in 
prazne mikrokasete po 1 SO Silingov. 
Ceprav to ni poceni. menda v neka- 
lerih poslovalnlcah prodajo kar po- 
IPvico raPunalnikov v Jugoslavijo. 

Elektronova prodaja tudi progra- 
me. vePInoma tiste. ki so izSIl pri 
Sinclairu in nekaterlh drugih vePjlh 
podjetjih. Cene se suPejo med 150 
in 1500 Silingi za kaseto. 


ca je Se slabSa kot pri ZX spectru- 
mu. Znaki niso napisani na radirko. 
paP pa na plastiko nad njo. Pravijo, 
da je IBM nalaSP napravH PC jr slab- 
Sega, kot bi ga lahko. da ne bi s 
prodajo konkuriral velikemu bratu. 
Kljub vsem pomanjkijivostim pa naj 
bi jih Ze letos prodali milijon. 

Cisto drugaPno vzduSje kot pri 
strogo uradnem in poslovnem IBM 
pa je prevladovalo v Applovem pavi- 
Ijonu- 
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Z\GA TURK 


P o (etu 1976, ko sta Steve Jobs 
in Steve Wozniak zbrala pri- 
hranke. da bl sestavila svoj 
prvi rafiunalnik, je mavriCnoJabolko 
oostalo pojem v svetu mikrora6u- 
-lalnikov. Njun prvi izdelek se je 
menoval APPLE I, po sadovnjaku. 
ki je o 0 kro 2 al njuno delavnico. 

Prvencu je kmalu sledil APPLE II. 
verietno najbolj priljubljeni mikro 
spi^. Izpopolnjene verzije APPLE 
II 4- in He pa z uspehorri prodajajo §e 
danes. Ti ApplovI modali so uspell 
zaradi vellke koHdlne poceni in kva- 
iiietne programske opreme pa zara- 
di odprtosti raiunalnlkov (nanje je 
mogote prlklju6itl razilCne hard- 
warske dc^dtke. 

Apple |e torej sproiil mlkroraCu- 
naiol&ko revolucljo. Zelo po6a9i pa 
se fe po bierarhl6nl lestvici v veilkih 
Korporacijab uveljavijalo prepriCa- 
nje. da imajo hekerji Iz Appla (ra^u- 
nalniSki zanesenjaki) navsezadnje 
prav in da ]e mogo^o tudi v mikrora- 
Cunalnikin denar. 

IBM je skonstruiral svoj PC - 
iPorsonal Computer, osebnl ra6u- 
r>alnik). V zaCetku so se mu vsi sme- 
jaii. danes pa se smejejo v IBM, saj 
)e PC tez no6 postal najbolje proda- 
jani mikrora£unalnlk na svetu. 

Novi sade2l Iz kallfornljskega vrta 
- LISA. MACINTOSH, APPLE He in 
ie tetrti. kl ga pripravijajo za jesen- 
naj bi ustavlli IBM na pohodu v svet 
domaiib radunalnikov. 

Za novimi Applovimi model! je na- 
sie<ir>ja ideja: ZAKAJ Bl UUOl UCiLI 
O RACUNALNIKIH. zakaj bi Jib mu- 
£■!■ z dolgimi prirodniki, nerazumljl- 
vim lezikom NAUCiMO RAJE HACU- 
NALNIKE KAJ O LJUDEH, naredimo 
jih enostavne. vzemimo jim prizvok 
oedesa nerazumijivega. zato da jih 
bo labko uporabljal prav vsak. 

Najprej je prlSIa LISA (Logical In- 
tegrated Software Architecture). 
Njen razvoj je vodll sam Steve Jobs, 
zdaj predsednik APPLE COMPU- 
TER Irtc. Cilj razvoja je bll pripravitl 
stroj. kl bo model mIkroraCunalnika 
devetdeset let. Zgrajena je okrog 
modrte 32/16-bltne motorola 68000. 
odi<ku|e jo tudI Izredno fina grafika. 
toda pravl Car ji daje Sele program- 
ska oprema. 

LiSA kl|ub vsej vrhunski zasnovi 
na imela takega uspeha. kot so pri 
Appiu priiakovall. 

Po dolgih pripravah In IntenzivnI 
propagandi (Apple je v svoje vrste 
pritegnll managerja Pepsi Cole), ka- 
Kr$rte mikrora£una1niSki svet do da- 
nes ni poznal. je v za6etku januarja 
ugkedal svet MAC. Uspeh tega mo- 
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MACINTOSH 


dela je za Apple kljuCnega pomena, 
saj je po njihovem mnenju to tip 
mikroraCunalnIka naslednje gene- 

Mac je pravzaprav llzika zadoma- 
6o uporabo. Bll je glavna zvezda 
dunajskega IFABO. Mprav smo Iz 
de 2 ele. od koder nl priCakovati po- 
plave naroCil za nova -jabolkai', so 
nas izjemno prijazno sprejell In nam 
dovolill, da se poigramo z njihovim 
mal£kom. 


HARDWARE 

Mac je zares majben. manJSi od 
ve£lne t. I. prenosnih ra£unalnikov 
(glej podatke). Je preprosto. a za 
oko izredno prijetno oblikovana na- 
pravica. V glavnem delu soCrno-bel 
monitor, vdelan 3.5'' microdrive (di- 
sketna enota) In seveda ves raCu- 
nalnik, prostora pa je §e za tri hard- 
warske dodatke. Tu so tudi vse vti6- 
nlce in konektorji. 


Tastatura je povezana s kablom, 
mISka prav tako. TIpke so za dlove- 
ka, navajenega gumijastih radirk. 
pravl balzam In v nasprotju z mnogi- 
ml -profeslonalnimii tastaturami 
vendarle dajejo prstom dovolj od- 
pora: 5utiS, da tIpkaS. Gumbov nl 
pretlrano veliko, tastatura je majh- 
na, komaj nekaj veCja od vsega 
spectruma. PogreSali smo numeri6- 
no tastaturo (kl se da dobiti pose- 
bej, a tudi stane), $e bolj pa -kurzor- 
je-, tipke za premikanje po ekranu. 
To funkeijo naj bi sicer opravljala 
miSka. 

Ekran je riesvetle£, £ml znaki na 
bell podlagi, torej tako kot list popl- 
sanega papirja. Zaslon Ima S12 to6k 
po horiznotali in 342 po vertikali. 
Kaj je na njem, je zapisano v bitni 
karti (glej Olanek o grafiki). 

Omeniti je treba §e microfloppy- 
drive, kl na diskete premera 3.5" 
zapISe do 400 K podatkov. V na- 
sprotju s standardnlmi disketami 
5,1/4" so te zaprte v trdo plastiko. 


tako da je moZnost po§kodb mini- 
maina. 

Tako torej strojna oprema. Toda 
tisto. kar daje macu pravo privla£- 
nost. je software. 

SOFTWARE 

Idejo o lahko razumljivem opera- 
cljskem sistemu lahko zasledimo 2e 
pred desetimi leti. ko je Xerox za68l 
naCrtovati raCunalnik ALTO (kasne- 
je so ga preimenovall v STAR). Alto 
je namesto dolgih In kompleksnih 
ukazov uporabljal lahko razumijive 
sliaice. Apple je ta na5ln prevzel Ze 
za llso, za macintosh pa gaje$e bolj 
dodelal. Mac tako nl veC le brezdu§- 
nl preZvekovalec Stevil, ampak po- 
staja podaIjSana roka (all glava) 
uporabnika. 

Glavna zna6llnost macovega sl- 
stema so IKONE. PrI Appiu namre£ 
mislljo. da je sllka peresa In svInCnl- 
ka uporabniku mnogo bliZja kot be- 
seda -WORD PROCESOR-. In ko 



smo po uporabi ieleli izbrisati pro- 
gram MacWrite, nam ni bilo treba 
premiSljevati, all naj vtipkamo DE- 
LETE MacWrite, morda KILL mac- 
write, NEW all kaj podobrtega. Ka- 
zalec smo z miSko zapeljali na slidi- 
CO s simbolom programa, pritisnili 
na gumb, klik, in slidico odpeljali v 
posodo za smeti. 

SCasoma, ko se diovek navadi, 
morda postane ta nadin nekoliko 
otroiji. vendar ne pozabimo. da je 
mac namenjen ljudem, ki ne vedo o 
raCunalrtikih skoraj niCesar In naj 
lega znanja tudi ne bi potrebovali. 

Se veCje navduSenje kot sam ope- 
racljski sistem pa so povzrodili pro- 
gram!. 

PROG RAMI 

MacWrite je urejevalnik teksta. 
Natan6na raiunalnikova grafika je 
nadrtovalcem tega programa omo- 
godila, da so se do zadnjih podrob- 
nosti driali pravila: »KAR VIDlS NA 
EKRANU, TO DOBiS NA PAPIR;- To 
veija tudi za razmike med vrsticami 
in znaki. Tipe drk je mogode izbirati 
kot pri letrasetu. Potrebujemo samo 
§e grafidni tiskalnik. ki bo lahkosli- 
ko z zaslona prepisal na papir. 

V najboIjSi ludi pa se nam je mac 
pokazal. ko smo preizkusili pro- 
gram za risanje - MacPaint. 

K programu nismo dobili nobenih 
navodil, vendar so vsi program! ma- 
ca sestavijeni tako, da ta niti niso 
potrebna. Na levem robu ekrana so 
narisani simboli glavnih ukazov: 
svindnik. dopid. razprSilec za barvo. 
pa tudi kvadrati in krogi. Izbiram 
iahko med razlidnimi debelinami 
drt, raznimi vzorci, s katerimi bom 
zapolnil del slike. Kos slike Iahko 
obkroiim in zapeljem na drugo me- 
sto, ga zrcalim, povedujem. po- 
manjdujem. na voijo je tudi radiiita. 
s katero Iahko zbriiem napake. Vse 
premikanje opravim z midko, in ie 
po nekaj minutah se je diovektoliko 
navadi, da gleda Ie Se na ekran. De- 
lo z miSko je dost! Ia2je kot z npr. 
joystickom in celo optidnim svindni- 
kom, saj se mi ni treba nagibati proti 
ekranu Na zgornjem robu je Se 
glavni menu, ki omogoda, da slike 
kombiniram z drugimi program! Z 
miSko se zapeljem na neko besedo, 
klik, in kot ^aluzijo potegnem dol 
celoten seznam ukazov. Prema- 
knem miSko na ukaz, ki ga 2elim, 
klik, in ie ga izvaja. 

In kako je nastala slika z znakom 
naSe radijske postaje ? Enostavno. 
Za drko -R- npr. najprej nariSem 
vertikaini drti. (MISKO na simbol za 
drto, klik, zadetna todka. klik, ko se 
sedaj vozim po mizi, mac staino ride 
drte od zadetne todke do kurzorja. 
Se enkrat klik in vertikala je narisa- 
na. Podobno nariSem druge ravne 
drte. potem pa nekje na robu ekrana 
nariSem krog, ga polovico odradi- 
ram, primemo pomanjSam in zape- 
ljem polkrog na pravo mesto k drki. 
Nazadnje si -R- ogledam §e v pove- 
danem merilu in popravim napako 
pri povedavi. ko sem se zmotil za 
velikost ene todke. In tako naprej. V 
slabih petih minutah je bil emblem 
gotov. In to, ko sem program prvid 
uporabljal! 




miSka 

Lisa in sedaj macintosh sta prva 
radunalnika za Siroko uporabo. ki 
imata miSko. Do danes so terminal! 
namesto tega uporabljal! za to dolo- 
dene tipke, t.i. kurzorje, nekateri so 
bill opremljeni z joystick!, podobni- 
mi tistim za igre, danes pa ie najde- 
mo tudi zaslone, obdutijive nadotik. 
Osnovna naloga teh naprav je' omo- 
goditi uporabniku dim laije premi- 
kanje po ekranu. 

MiSko sestavijajo trije bistveni de- 
li krogla, ki se. ko miSko premika- 
mo, Iahko vrti v vse smeri, mehanski 
all optidni merilec gibanja krogle in 
en all ved gumbov. s kalenmi sporo- 
damo radonalniku. da ielimo v neki 
todki nekaj storiti' V principu gre 
torej za analogno napravo, saj se 
Iahko gibljem tudi poSevno in ne Ie 
V 8 smereh kot pri boIjSih joystickih. 

Z vo2njo miSke po mizi se torej 
premikamo po ekranu. Res da za to 
potrebujemo vdasih Se tret)o roko in 
da moramo imeti vsaj nekaj prosto- 
ra na mizi rezerviranega za miSko. 
Toda vseeno mi je ta nadin mnogo 
bolj vSed kot joystick in celo bolj kot 
obdutijiv ekran. pri katerem se niko- 
li nisem mogel utrujeno ziekniti na 
slot. 


KAJ PA PRI NAS? 



Prve reakcije trga kaiejo, da je 
Apple z macom zadel vdrno. V hipe- 
ravtomatizirani tovarni v Fermontu v 
Kaliforniji vsakih 27 sekund dokon- 
dajo enega. a kljub temu r>e morejo 
ustredi povpraSevanju. Namen, da 
bi spodkopali prodor IBM na trg 
osebnih radunalnikov, Se ni uspel, 
toda dejstvo je, da -’BIG BLUE- ni- 
ma radunalnika. ki bi ga Iahko pri- 
merjali z macom. 

V deteli. kjer je vsako jabolkom 
podobno sadje prepovedano uvaia- 
ti (menda bi bill domadi sadjarji pri- 
zadeti), se macu gotovo ne obetajo 
najboIjSi dasi. Se posebej ker vis! na 
tako visoki veji. da jo bomo Ie te2ko 
dosegli. Upamo Iahko Ie, da bomo 
vsaj katero od novih jaboldnih po- 
slastic videli tudi na obljubljenih an- 
gleSkih radunalnikih. 


HARDWARE 

mknproeeaer motorola MC 6$000 (32/16 bH), 8 MHz 
Notrmn/I apomln: 128K RAM, v te! verziji ni razSirljiv 64K ROM 
Zimat^l apomln: en 3.5 ' ' ssdd microfloppy. Se enega je motno dodati 
InptJt/OtHput: vhod za drug! disk, dvoje vrai Rs232/RS442. vmesnik 
za miSko, audio izhod 

Ekran: 23 cm. 512/34^ loik, do 86 znekov in 42 vrstic, odvisno od 
tipa Crk, lekst in grafika se poljubno meSata 
VMeo Uhod: ga ni. vdelan CB monitor 
Taatatura: profesiorwia. 59 tipk 

Zvok: Sliriglasni digilaini generator zvoka. ki omogoda sintezo 
glasbe in govora (0-22kHz) 

Programaka oprama: Operacijski sistem (ni starydardni). + Mac- 
Write, MacCaic, MacDraw. MacPaint, MacTer- 
minal, MacProject. Macintosh Basic, Mas As- 
sembler Debugger, Logo. Pascal . .. ni vkiju- 
deno vceno 

Mere: Glavna enota 10.S kg, 25x25x35 cm. taslatura 1.2 kg 
34x14x7 cm 

Cana: ZDA-2500$. Avstrija (vkijudno s programi) 63.000 Silingov. 
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DOMAtl BACUNALNIKI 


Slovenijales: 
color graf 



JURE SKVARC 


C olor graf sodi v prvo genera- 
cijo jugoslovanskih mlkrora- 
(unalnikov, ki naj bi v krat- 
k«m priAli V prodajo. Ce odmfslimo 
domsfio verzijo appla, je edini, ki se 
tahko po kakovosti primerja s tujlmi 
radurtalniki. 

Mehansko )« color graf dokaj raz- 
koAno zastavijen. Elektronika je 
vdeiana v veliko Skatio, ki je lahko 
kar dobra podlaga za talevizor. Na 
sprednji strani so stikala za vklop, 
<nvertirar>ie alike in reset, zadaj pa 
so prikijudki za serijski vmesnik RS 
232. dva joyslicka, avdio in video 
izhod ter paraleint port, na katerega 
labko priklju£lmo disketno enoto. 
Zadaj je tudi konektor, po katerem 
le z raCunalnikom povezana tipkov- 
nica. Ta je visoko profesionalna, po- 
dobna tastatpri zaslonskega termi- 
rula PAKA-20CX}. 


RAZSiRLJIVI ROM 

Srce color grata Je Motorolin 8> 
Prtni procesor M 6809. ki ima 2e 
r>ekaj t6-bitnih InAtrukclj. Uporab- 
niSkega spomina je 64 K. ROM pa 
>ma 16 Kingajemogo6eraz$irtti na 
24 K Sliko generira hardware, tako 
da je procesor reden odve£r>ega de- 
la in se lahko ves posveti izvajanju 
programov. Moine so razlidne kon- 
tiguracfje ekrana. Lodjivost (resolu- 
oja) se lahko spreminja od 64x32 
do 2S6x192to£k. valfanumeriCnem 
r>adrHj pa je lahko na ekranu do 
32x16 zr>akov. 

Stkje 6-bltni analogrra-digltalni 
pretvomiki sodosegijivi po prlklju£- 
kih za joysticks in se lahko uporabi- 
fo tudi za meritve. 

S color graforn lahko ustvarjamo 
giasbo • vdelan je zvodnik. ki pa se 
pfocej slabotno oglada. Za te name- 
ne je bolj ustrezen avdio izhod v 
oovezavi s kakdnim ojadevalcem. 

Oeto s kasetnikom nam precej 
oiajAuje nekakdno daijinsko uprav- 
ijanje; motor se lahko sottwarsko 
vkuiplia in izkiaplja. V ukazih 
ClOAO in CSAVE je ta moinost iz- 
kor>dtona. tako da kasetnika nl Ire- 
be kar naprej vkijudevati rodno. 


OBOGATENI BASIC 

Basic color grata ima vse obifiaj- 
rte mikroradunalnidke ukaze in 
'unkcije za delo z realnimi dtevili in 
aitanumeriki. Povrh tega premore 
tcopico ukazov. ki zelo olajdajo pisa- 
nja programov v basicu. Ni se nam 
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treba zatekati k programiranju v 
strojnem jeziku za vsako malo bolj 
zapleleno rlsbo, kontrolo joystic- 
kov, zvoCne elekte in podobno. 

Nekaj ukazov in funkclj je prav 
zanimivih. Ukaza AUDIO ON In AU- 
DIO OFF vklapljata In izkiapljata av- 
dio vhod za kasetnik, MOTOR ON in 
MOTOR OFF pa motor kasetnika. 
Funkcija JOTStk vme polotaj joy- 
sticka. PLAY zaigra noto, kl ji lahko 
dolo6lmo vrsto parametrov (vlSIno, 
doliino, glasnost itd.). SOUND je 
uporaben za opozorilne piske ob 
koncu izvajanja programa (dela |}o- 
dobno kot BEEP v spectrumu). Po- 
sebno imeniten je ukaz TRON, kl 
vkljubi sledilec programa (tracer): 
med Izvajanjem se na ekranu izpisu- 
jejo dtevllke tekodih vrstic, tako da 
lake ugotovimo, kje je napaka v pro- 
gramu. Sledilec izklju6imo z uka- 
zom TROFF. 

Grafov basic Imastavek IF vobliki 
IF. .. THEN. . . ELSE in veC naCinov 
za formatiranje izpisa z uporabo 
ukaza PRINT USING . . . Zadnja opi- 
sana ukaza naj bl sicerblla standar- 
dna v basicu, vendar ju na primer v 
spectrumu in C-64 ni. 


odliCnagrafika 

Graf je vreden svojega Imena: 
b1ei6e6e je opremljen s dtevllnimi 


grafidnimi ukazi. SCREEN vklopi 
grafidni ali tekstovnl nadin generlra- 
nja sllke in izbere barvo (graf ima 
osem barv in £rno). PCLS zbride sli- 
ko In pobarva ekran z barvo, kl jo 
doloCimo. PCLEAR n rezervira n- 
krat 1,5 K spomina za ekran. PMO- 
DE izbere l^ljivost In del spomina, 
od koder se ger>erlra sllka. PSET 
naride piko v deleni barvi, PRESET 
pa jo izbride. Seveda pri ukazih 
PSET in PRESET damo za parame- 


tra koordinati to£ke, pri PSET paje 
tretji parameter barva, v kateri naj 
se todka prikaZe. 

Za risanje 6rt sta ukaza DRAW in 
LiNE. Pri ukazu LINE imamo ved 
parametrov: doloAimo koordinati 
zadetne todke. koordinati kondne 
todke. nato pa sklenemo. all bomo 
drto narisali ali zbrisall. To doseZe- 
mo t ukazom PSET ali PRESET, to- 
krat uporabljenim kot parameter. 
Ce je zadnji parameter B, potem LI- 
NE ne potegne drte med IzbranIma 
todkama, pad pa naride pravokotnik 
z ogllddema v teh todkah. Ceje zad- 
nji parameter BF namesto B, se pra- 
vokotnik zapolnl z barvo pik (fore- 
ground colour). 

Izredno modna sta ukaza GET In 
PUT. 2 GET spravimo poljuben pra- 
vokotnik na ekranu v kakdno tabelo. 
ki jo lahko s PUT pomaknemo na 
izbrano mesto na ekranu. S tema 
ukazoma si torej karv basicu privo- 
ddimo animaclje: takdno sposob- 
nost Ima le malokateri radunalnik. 
Seveda v naboru grafidnih indtrukcij 
ne manjka CIRCLE, ki ne ride samo 
kroga. pad pa tudi elipse ali dele 
elipse oziroma krogov. 


PREDNOSTI IN 
POMANJKLJIVOSTI 

Ker je graf precej resen radunal- 
nik. omogoda plsanje na prikljude- 
ne naprave (PRINT4^) in branje z 
njih (INPUTH). Zato lahko na kaseto 
shranimo podatke v sekvendni da- 
toteki, branje in plsanje pa se poe- 
nostavita tudi zaradi programske 
kontrole motorja v kasetniku. 




Zelo pomemben podatek o kako- 
vost) raSunalnika Je tudt hitrost pri 
izvajanju programa. Naredil sem ne- 
kakden ptimerjalen test med gra- 
tom, sp^rumom, C-64 in HR 84. 
Izvajali so ga takole: graf t'Se", 
spectrum 2’48’’. C-64 1’6" in HR 84 
20” (dvajset sekund). Kot vidimo, je 
graf po hitrosti nekje med spectru- 
mom in C-64. Seveda pa takSni testi 
ne povedo vsega. Graf naravnost 
nesramno hitro ri§e. Morda ga C-64 
sploh ne bl mogel dohiteti, Ceprav 
po testu sodeC ra6una hltreje. In 
kako Je s skoraj neverjetnim rezulta- 
tom Iskrinega HR 84? PreseneCenje 
se malo poleie, 6e upoitevamo, da 
ta radunalnik raCuna <e na dest to6- 
nih meat. Oose2ek pa Je kljub temu 
odIiCen. 

Seveda Ima graf tudi pomanjklji- 
vosti. Glavna in edlna res veliks Je 
izredno nespretno urejeno editira- 
nje. Editor Je vrstiCni. Ce hotemo 
spremeniti vsebino vrstice, moramo 
natipkati EDiT n (n Je Stevilo vrstice) 
in nato se zadne. Kadar bi radi zbri- 
sali del vrstice, morarrto natipkati 
dieviio znakov. ki naj izginejo, in 
pritisniti D. Podobne metode upo- 
rabijamo za insert, premikanje kur- 
sorja (drsnika) in za vse. kar po6ne- 
mo med editiranjem. 


BOGATA DOOATNA 
OPREMA 

Color graf Je programsko in hard- 
warsko popoinoma kompatibilen z 
modelom Radio Shacka TRS 80 co- 
lor computer. Zato lahko pri grafu 
uporabljamo vse programs in hard- 
warske dodatke (od joystickov do 
disketnih enot). r>arejene za color 
computer. Z manjSIml sprememba- 
mi -primejo* na graf tudi programi, 
pisani za dragon 32. 

Podatek o kompatibilnosti govori 
o tern, da si pri konstrukciji in pisa- 
nju ROM niso prizadevali za pretira- 
no izvirnost. To pa ima mnoge do- 
bre strani. Glavno Je. da lahko za£- 
nemo v grafu takoj uporabljati pro- 
grameza color computer, ki jih JeZe 
zdaj tollko. kolikor Jrh na primer za 
HR 64 ne bo nikoli. To veija tudi za 
periferno opremo. Programska 
kompatibilrto^ povrh tega daje 
moZnost, da bi pri nas narejeni pro- 
grami prodrii na tuje. Programerjev 
za graf najbrz ne bo zmanjkalo, saj 
bodo ta raiunalnik uporabljall pred- 
vsem V §olah. 

Graf je glede na kakovost In ceno 
(predvidoma okoli 150.000 din) da- 
leC najboljde, kar je mogofie izbrati 
na domadem trgu. Obetajo tudi vell- 
ko domate periferrte (tiskalniki, di- 
sketne enote) in programske opre- 
rrw. Tu naj v prvi vrsti orrwnimo ti- 
sto, ki Je namenjena Zolam, potem 
pa programski Jezik pascal, pro- 
gram za uporabo raiunalnika kot 
terminala velikih radunalniSkih si- 
stemov. strukturirani basic, moni- 
torskl program, makro assembler, 
disassembler, forth in operacijski 
sistem OS-9 (operacijski sistem 
multitasking UNIX-like). 


Iskrin HR 84 
je se prototip 


CIRIL KRASEVEC 


dirko depavih konj na§e In- 
dustrije osebnih radunalni- 
kov se vkljuduje tudi Iskrin 
tozd Siroka potroSnJa. Njihov izde- 
lek se imenuje HR 64 all malo daijie 
HISNI RACUNALNIK HR 84. 

Zadnje Case se veliko govori o 
tern ri lunalniku. NJegovo ime Je 
bolj ail manj povezano z vpraZanJem 
opreme sr^njih Sol. Zato Je prav. 
da si pogledamo, kakSen naj bi bil 
radunalnik za opismenjevanje ljudi, 
ki bodo Zlveli In delali v novi dobi, v 
dobi raCunalnikov. 

Ker HR 84 Se ni v serijski proiz- 
vodnjt, se bomo sreCali samo s pro- 
totipom ra£unalnika in z nekaj ob- 
IJubami njegovega proizvajalca. 

HR 84 Je sestavijen iz treh lo£enih 
enot: tipkovnice. ceniralnega dela 
in monitorja. OhiZje Je kovinsko in 
robustno, kot se za prototip spo- 
dobi. 

Tastatura Je profesionalna in vse- 
buje tudi tipke z YU znaki (C, C, S, Z, 
0). Obstajata dve varianti, s 60 tip- 
kami ali z dodano numeriCno tasta- 
turo; 72 tipk. Monitor je obiCaJni 
Iskrin prenosni Crno-beli televizor z 
video vhodom. Centralna enota. v 
kateri Je raSunalnik. ima na prvi 
strani samo signaino luCko. ki nam 
kaZe, ali Je radunalnik prikijuden na 
omreZje ali ne. To se nam na prvi 
pogled ne zdi bistveno, toda ko 
ugotovimo, da ni nikjer stikala za 
vklop in izkiop, Je takilna ludka se- 
veda dobrodoSla. 

Na zadnji strani so samo tipka za 
resetiranje, prikijudka za tastaturo 
in monitor ter prikijudka za vhod in 
Izhod kasetofona. edine zunanje 
enote radunalnika. 

Ko radunalnik odpremo, vidimo. 
da so se konstruktorji ravnali po na- 
delih modularne gradnje. Tu so tri 
ploidice tiskanega vezja. na katerih 
sta vsa elektronika in odprto vodilo. 
ki omogoda razSiritev do sedem 
ploSdic. Na ploddicah so lodeno 
centralna procesna enota, spomin 
in video enota. Procesor je Motoro- 
lin 6809 (6/16-bitni). Spomin obse- 
ga 16 ail 48 K RAM in 16 K EPROM. 
V EPROM sta monitorski program 
in basic. Monitor daJe moZnost za 
delo nastrojni ravni: menjavo vsebl- 
ne spominskih lokacij, izvajanje 
programa, postavijanje prekinitve- 
nih todk, koradno izvajanje progra- 
ma, prestavijanje bloka spomina in 
disasembliranje, za kar Je potreben 
dodaten program. 

Iz precej zmedenih navodil, kot jih 
je pridakovati pri prototipnem radu- 
nalniku. Je razvidno. da obstaja tudi 
komanda za vklop in izkiop >hard 
copy« zaslona na tiskalnik. To nas 
postavIJa pred vpraianje, kam prik- 
Ijuditi tiskalnik. 


Orugi ukazi monitorja so obidajni 
in ne delajo preglavic. Iz monitorja 
klidemo basic z istoimenskim uka- 
zom, 

Ko smo zadeli programirati. smo 
se zadudili, saj basic, ki ni v osnovi 
nid posebnega. vsebuje tudi ukaze, 
kot so: IF - THEN - ELSE. ON GO 
TO, ON GO SUB, ON ERROR. V za- 
detku nas Je begala tudi izredna hi- 
trost: test Je pokazal, da je HR 84 
najhitrejdi radunalnik v primerjavi s 
spectrumom, commodorjem 64 In 
color grafom. Te rezultate hitro po- 
Jasni ugotovitev, da HR 64 raduna 
samo na Sest mest natandno. 

PopravIJanje programov z editor- 
Jem Je urejeno zelo elegantno in 
spominja na urejevalnike velikih ra- 
dunalnikov. Za popravek Je namred 
treba skoditi v poseben podpro- 
gram. ki nam prikaZe bodisi stran ali 
vrstico vtipkanega teksta. Od tod Je 
odpravijanje napak kaj enostavno; s 
kurzorjem pridemo do napake, jo 
zbriSemo in vrinemo pravilen tek^. 

Prav po nakijudju so se nadli gra- 
fidni simboli. Radunalnik ima tudi 
grafldni nadin prikaza, za kar Je tre- 
ba pritisniti tipko ESC (escape). Li- 
stanje po navodilih tu kaJ dosti ne 
pomaga, saj dobimo le podatek o 
vklopu in izkiopu grafidnege nadina 
delovanja. Ceprav smo neutrudno 
iskall nadin za definiranje graflke. 
se nam ni posredilo. NaSli smo sa- 
mo nekaj Ze naprej definiranih gra- 


fidnih simbolov; njihova u pfi^**** 
nam je neznanka 

Iskali smo tudi ukaz za zvok m 
Ima radunalnik vdelanzvodnik kise 
oglaSa ob vklopu ali uporabi rvaped- 
nih ali monitorju nerazumljnnh uke- 
zov. Tudi tega nismo naSli rte v n*- 
vodilih ne po •hackerskem- po- 
stopku. 

TakSen je torej prototipni pnme- 
rek radunalnika HR 84. Za pravi last 
ni bilo dovolj dasa. 

Proizvajalec obljublja naslednie 
spremembe in dopolnitve, ki bodo 
Ze V serijski proizvodnji: ohiife rv- 
dunalnika bo plastidno, video del bo 
izpeljan bolje. Basicu bodo dodah 
inStrukciJe za grafiko in nekatere 
posebne inStrukciJe, sistem bo pn- 
rejen tako. da ga mogode dogra- 
diti 8 tiskalnikom, gibkim diskom in 
vhodno/izhodno enoto za krmil)#- 
nje. ZagotavIJaJo tudi uporabmike 
programe na kasetah. 

In nazadnje; kakdna bo cena^ 
Proizvajalec pravi. da bo stal HR 84 
priblIZno toliko kot barvni televizor 
Cena bi bila res taka danes. kakirra 
pa bo. ko bo radunalnik nared za 
prodajo? Vsekakor viSja. odvisno 
od stanja na IrZiSdu. 

Radunalnik HR 84 torej Se ni go- 
tov. Pofrebne bodo Se spremembe 
in dopolnitve. posebej zato. ker naj 
bi postal udni prlpomodek v sred- 
njem usmerjenem izobraZevanJu 
Tako pomembne naloge pa takS^ 
kot Je HR danes, ne more opravifati 

Morda bo treba za Isto ceno po- 
misliti tudi na povezavo z vedjimi 
sistemi, boIJSo grafiko. zvodni gerw- 
rator in Se na marsikaj. Lepo bi bilo 
tudi. dese V Imenu nebispremenila 
letnica. 

Pri vsem tern ne smemo pozabiti 
da sam radunalnik brez programske 
opreme ni kaj prida uporaben udn< 
prlpomodek. 
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INES, 

sistem za obdelavo 
besedil, slik in majhnih 
podatkovnih zbirk 


IVAN KANIC 


B liskoviti razvoj elektronike je 
miniaturiziral in pocenil ra- 
dunalnike do tollkSne mare, 
da se je pred nekaj let! pojavll nov 
-•gosp^injski strojdek-, tako ime- 
novani osebnl in hi$ni radunalnik. 
TudI pri nas nismo ostali ravnoduS- 
ni. deprav mu splodna klima do se- 
daj ni bila kaj prida naklon)er>a. Po- 
sebrto mladirta se je navduSlla nad 
to darobno SkatlicO", kot mnogi mi- 
kroradunalnik radi Imenujejo. Naj- 
vet privriencev si je, tako pri nas 
kot V Zahodni Evropi, pridobil Sinc- 
lairov Spectrum, predvsem zaradi 
svoje »ma|hne poetave, a vallkega 
Umax, prav tako seveda zaradi raz- 
meroma zelo doatopne cene, Ptvi 
spectrumi so se pn nas pojavili v 
sredmi leta 1982, sprva ie precej 
srameiljivo in obotavijaje. kmalu pa 
se te zadel njihov neustavijivi po- 
hod. Po nekaterib ocenah, neura- 
dnih seveda, jih je samo v LJubljani 
2e nekaj tisod. Sicer pa pove dovolj 
2e be2en pregled malih oglasov v 
sobotnem Oelui 

Spectrumova popularnost nedvo- 
mno temeiji predvsem na izredno 
vei'kem Stevllu zelo dodelanih igric, 
marsikdo pa je kmaiu odkrii, da 
zmore maidek $e vse kaj zahtevnej- 
iega m tudi resnejiega. Obdalava 
besedil (word processing, text edi- 
ting) in obdelava podatkovnih zbirk 
OBM - Data Base Management, 
iflS - Information Retrieval and Sto- 
rage) sta samo dva primera zahtev- 
neiiih opravil iz poslovnega svela, 
ki |ima je spectrum krepko kos. Le 
nekoliko botj$o tastaturo mu )e tre- 
ba dokupiti, da prsti in potrpljenje 
ne trpijo preved. 

Kaj pa ima s tern opravlti INES? 
Kdo je INES'’ Kaj p>^ne'’ Nemo 
prppt^a in patria, nihde ni doma 
prerok in tudi INES ni. Doma ga le 
redko kdo pozna, v nemSkem in an- 
gieSkem pnrodniku pa se predstavi 
takote' - . . INES prihaja iz majhne 
deZele sredi Evrope, iz krajev, kjer 
se sredajo Aipe in Jadran in ki jih 
verjetno bolje poznate po alpskih 
napevth in biserih podzemtja, pod- 
zemski jamah. INES je rezultat eno- 
einega deia in naporov, ki so omo- 
godili da zmore Sinclair Sectrum 
siartdardrto obdelavo besedil. bese- 
dno analizo in vodenje manjSIh po- 
datkovnih zbirk . .1 


Preglejmo na kratko njegov rodov- 
nik. Praprednik BESS (BASIC Editor 
lor Sinclair Spectrum) se je pojavll 
2e februarja 1983 na sejmu udil v 
Ljubljani. Napisan je bil skoraj iz- 
kljudno V programskem jeziku BA- 
SIC in zato seveda ni mogel preiive- 
ti. Naslednja verzija, TESS (Text 
Editor lor Sinclair Spectrum), se je 
konec marca istega teta le ponaSaia 
z moduli vstrojnem kodu. krepko se 
je le lahko spopadaia z bes^ili in 
delno 2e tudi s podatkovnimi zbir- 
kami. Na njegovih vriinah se je ra- 
zvil, na napakah pa seveda tudi udil, 
na§ dartainji znanec INES. ki se je 
predstavil pred pribliino pol leta. 
novembra 1 983. Na Zahodu ga je le 
mogode kupiti na kaseti, pri nas pa 
bo septembra izSia kaseta z dvema 
verzijama (42 in 64 znakov v vrstici), 
desetimi specializiranimi dodatnimi 
program! in 50 stranmi prirodnika. 
Oktobra lani je bil prvi enodnevni 
tedaj (takrat £e za TESS), maja letos 
pa se je le okrog 30 te^jnikov na 
dvodnevnem semlnarju tudi s prak- 
tidnimi vajami seznanilo z najnovej- 
do verzijo tega programs, ki se z 
lahkoto kosa z vsemi sorodnimi 
znanimi program!, vedino pa tudi 
zlahka prekaSa. 

INES opravija predvsem tri funk* 
clje: urejanje in obdelavo besedil, 
vodenje manjSih podatkovnih zbirk 
in vkijudevanje silk v besedilo 

1 UrejevalniM besedil (editorji in 
word procesorji) so se res razdirili 
dele z uveljavijanjem manjdih in ce- 
nejSih radunalnikov, predvsem mi- 
kroradunalnikov. ki so ceneno in 
enostavno sestavijanje, popravija- 
nje in formatiranje besedil prinesli 
na marsikatero delovno mesto. 
mnogim pa tudi na dom. Tasword, 
Turbo 1, Edit in Masterfile je le ne- 
kaj imen Iz vrste Spectrumu name- 
njenih urejevalnikov besedil, na 
v^jih strojih pa vlada Wordstar. 

Pri INES Sta na voijo dve verziji, z 
42 all 64 znaki na vrslico ekrana. na 
liskalniku izpisane vrstice pa so lah- 
ko blstveno daljde. Zmore besedila 
do 22.000 znakov (pribli2no 12 stra- 
ni A 4), omejitev pa mu seveda po- 
stavlja Spectrumov pomnllnik. Kon- 
trolni jezik je enostaven in kratek, 
posamezni ukazi so dolgi le po eno 
drko in jih uporabljamodirektno, to- 
rej brez menijev. Ves program, to je 
okrog 200 modulov, je napisan v 
strojnem kodu, le nekaj vrstic, ki 
urejajo delo z zunanjimi pomnilniki 


(kasetofon ali mikrotradna enota) in 
tiskalniki. je napisanih v BASICu. 
Zaradi njegove dolfine, kar 16 K ga 
je, traja branje s kasete dez dve mi- 
nuti. branje daljde datoteke z bese- 
dilom pa tudi do dtiri minute. Je pa 
mnogo prijaznejdi z mikrotradno 
enoto (microdrive), ki opravi isto 
delo V borih 7-10 sekundah. INES 
se je zato odpovedai dtskovnim 
operacijam in pred seboj imamo ves 
das vso datoteko. 

Poleg lastne nastavitve nekaterih 
standardnih vrednosti (setup) omo- 
goda uporabniku Izbiro posebnih 
znakov, npr. Sumnikov, preglasov. 
naglasov. posebnih diakrttidnih 
znakov ltd., pri izpisih na tiskalnik 
pa Se osem razUdnih tipov pisav. 
Vse drugo delo opravimo s katerirn 
od skoraj petdesetih ukazov, ki jih 
lahko zaradi nekaterih skupnih zna- 
dilnosti zberemo v nekaj skupin: 
sploSni ukazi, ukazi, kt se nanaSajo 
na del besedila. posamezno base- 
do. vrstico ali znak in ukazi za vho- 
dno/izhodne operacije. 


2. Obdelavl podatkovnih zbirk so 

na velikih radunalnikih namenjeni 
posebni program!, v poslovnih si- 
stemih DBMS (Data Base Manage- 
ment Systems), v knjiinidarstvu in 
NDOK dejavnosti pa IRS (Intorma- 
tlon Retrieval and Storage Sy- 
stems). Pri obojih prihaja v novej* 
Sem dasu do integracije razlidnih 
lunkcij in jasno ;e, da bo program- 
ska oprema prihodnosti za cel raz- 
red bol] integrirana, vsi programski 
paketi te vrste bodo imeli vdelan 
editor. INES le sled! tej usmeritvi in 
opravija ob omenjenih nalogah tudi 
10 funkcij sistema za upravljanje 
podatkovnih zbirk. Posamezni zapi- 
si (record) so lahko spremenijivih 
dol2in in smejo vsebovati do 30 ra- 
zlidnih podatkov (data items). 

Poceni obdelava in pIsan nabor 
ukazov bosta omogodila nove nadi- 
ne dela in analiz na prenekaterem 
podrodju, kjer to doslej ni bilo mo- 
gode. Lep primer za to bo verjetno 
jezikoslovje. 


3. Generiranje slik omogoda 2e 
precejdnje $tevilo odiidnih posebnih 
grafidnih programov, ki svoje delo 
brezhibno opravljajo. Zakaj podne 
to §e INES? Zato, ker nob^en ne 
omogoda neposrednega vkljudeva- 
nja slike v besedilo. prav tako pa v 


glavnem ne dovoljujejo izdelave slik 
s preslikavo (bit-map graphics). 
INES zmore oboje. sedaj le v dmo- 
beli tehniki. Brez te2av nam dovo- 
Ijuje sredi besedila rlsati slike, dia- 
grame in podobno. sliko pa sestavi- 
mo tako. da kontroliramo vsako od 
pribli2no 45.000 pik (pixel) na akra- 
nu in ji dolodimo vrednot - drno ali 
belo barvo. Najdaljte slika ekrana je 
pri INESu dolga 12K. 

Kljub bogastvu moinosti. ki nam 
jih INES ponuja, ostaja Se vedno 
nekaj neizpolnjenih 2elja. Tern so 
prisluhnili dodatnl specializlrenl 
program! (utility), ki so zaradi svoje 
specifidnosti samostojni zunaj glav- 
nega programs. Deset jih je in sicer; 

Bl - omogoda vkijudevanje pro- 
gramov V BASICu V besedilo INES in 
s tern njihovo natandnejSe doku- 
mentiranje 

Gl - ofajSa programiranje v stroj- 
nem kodu, ker dovoljuje editiranje 
in dokumentiranje v zbimiku GENS 
(del DEVPAC) 

Tl - s Tasword Two napisana be- 
sedlla prevede v obliko INES 

SORTI - omogoda sortiranje do 
37 K dolgih podatkovnih zbirk 

BPI - prevaja z BASICom narisa- 
ne slike v INESu razumijivo obliko 

OEX. DET, DICO, OIBUI. in DI- 
SPEL so namenjeni sestavijanju je- 
zikovnih slovarjev In programlrane- 
mu udenju tujih besed. Odara pred- 
vsem DICO, ki s komprimiranjem 
besed -stladi- na30Kslovar. ki ima 
za izhodidde skoraj 100 K gradiva. 
Te dni izide pri Radiu Student Kase- 
ta domadih programov. med kateri- 
mi bo tudi s temi program! sestav- 
Ijeni angleSko-slovenski slovar. 

S tern pa INES Se nl pokazal vseh 
svojih ambicij. V pripravi sta le PI, ki 
bo prevajal programs v pascalu v 
obliko INES in PICTI, ki bo lahko 
risal z mnogo vedjo resolucijo 
(512x366), slike bo tudi pomanjSe- 
val in shranjevai v komprimirani da- 
toteki INES. Vse to In ie marsikaj 
novega bo dosegijivo tudi na Spec- 
trumovem vedjem bratu OL. Sele na 
takem radunalniku se bo lahko INES 
zares raz2ivel. 

Kdor vsaj male pozna naslajanje 
takSnih programov, ve, da zahteva 
njihovo pisanje. preizku$anje in po- 
pravljanje mnogo dasa, energije. 
potrpe2ljivosti in teamsko delo. Kdo 
je bil toliko hraber. da se je lotil 
INES, in toliko spreten m v^^rajen. 
da ga je pripeljal do konca? En sam 
je, na$e gore list, magister Primo2 
Jakoptn. Zagnano se ga je lotil in 
mu podaril prenekatero rtod. Da je 
bllo vredno, prida INES sam, takden, 
kot smo ga skudali predstaviti. Pa 6e 
majhen namig navduSenemu ama- 
terju - kako prill do kopije progra- 
ma? Poskusiti pri avtorju verjetno ni 
greh, Se nikogar ni napodil. ^ bolje 
pa je podakati do septembra, ko naj 
bi izSIa kaseta z najnovejSo verzijo 
programa, vsemi opisanimi pomot- 
ntmi program!, nekaterimt primeri in 
barvnim prirodnikom na 50 straneh. 
2elimo mu sredno pot in mnogo 
uspwha med slovenskimi radunalni- 
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Kvalificiran rezkar se lahko v dveh urah nauCi 
upravljati ra^unalnik . . . 
. . .Oegrezatak raCunalnik, kot je UIUMO PNC 50. 
In o omarici poleg rezkalnega stroja, v kateri je 
omenjena naprava, na njej pa tastatura s 
preprostimi oznakami na gumbih, si v resnici 
nih^e ne bi mislil, da je v njej mikrora^unalnik, 
u5inkovit posrednik med 6lovekom in strojem. 
Rezkarjev prijatelj UUMO zna pomnoiiti njegove 
sposobnosti; olajSa merjenje in dolodanje razdalj, 
rezkarjeveo^i in roke so razbremenjene. UUMO 
je tudi natanden, tako natan^en, kot zna biti samo 
raCunalnik. Konstrukcijske mere prena^ 
neposredno, mikroprocesor pa jih obdela, kakor 
mu uka2e rezkar s pritiskom na gumbe. 

Toda rezkar vendar mora poznati zahtevni 
programski jezik ra^unalnika!? Ne, ni treba. 
Njegov prijatelj UUMO pozna »rezkarjev jezik«. 
Zapomni si, kako rezkar pritlska na gumbe. Vrstni 
red pritiskanja na gumbe je pravzaprav program. 
Pri naslednjem izdeiku UUMO operacijo ponovi, 
5e mu rezkar ne »uka2e« drugade. 
»Raje smo ra^unalnik nauCili, da razume rezkarja, 
kot da bi morali rezkarje u5iti programiran|a,« 
razlo2i Bruno Stiglic, £ian poslovodnega odbora 
Iskrine DO Industrije za avtomatiko, ki je izdelala 
to napravo. 

Vsi simboli na gumbih tastature, s katero 
»ukazuje« rezkar, sovsvetu enotni, kar pomeni, 
da jih lahko vidimo tudi na povsem obiiajnem 
stroju, ki nima ra6unalnika. Razlikujeta pa se po 
tern, da stroj z napravo UUMO PNC 50 ponovi vse 
operacije do mikrometra natanCno, tistemu brez 
raCunalnika pa se to lahko samo posredi . . . 
V omarici sta dve napravi, enaje UUMO PNC 50, 
druga pa je vmesni 6len, ki radunalnik prilagodi 
zmogijivostim in vrstam strojev, saj je UUMO 
enako u6inkovit. denimo, tudi na stru^nici. 
MikroraCunalniSka naprava UUMO PNC 50 je 
plod domaCe pameti, ki se je opria na razvoj 
mikrora6unalni§ke, krmilne In merilne opreme. 

Tuj je nemara te prispevek sovjetskih 
strokovnjakov, ki so dali znanje o krmilni 
tehnologiji obdelovalnih strojev. 
Samo napravo UUMO z vmesnim Clenom pa je v 
celoti naredilo domade znanje, so ponosni v Iskri. 
Napravo so razviti v piClih dveh letih s pomodjo 
strokovnjakov Univerze v Ljubljani in in§tituta 
Jo2ef Stefan. Vendar v Iskri zatrjujejo, da je tudi 
dve let! predolga doba in da bodo v prihodnje §e 
bolj pohiteli pri podobnih projektih, saj drugaCe ni 
mogode dohiteti svetovnega razvoja. 

Rezerve so odkrili Se drugod. 
Okoli petina vrednosti vsega materials, iz 
katerega je UUMO PNC 50, je za zdaj uvoienega. 
Pripravijajo nov tip iste nparave, v kateri bo 
uvo2enega materials le Se za 5 odstotkov 
vrednosti naprave. 


»V domaSi tehnologiji najbri nikoli ne bo mogoCe 
nadomestiti vseh uvoienih rnaterialov, saj 
nekaterih paC nikoli ne bo rentabiino proizvajati,«« 
omeni Bruno Stiglic, potem ko pove, da so si v 
Iskri postavili cilj, naj vsak nov izdelek prinaSa 
SimveS deviz. da bi bill novi produkti, skratka, 
konkurenCni zlasti na konvertibilnem trgu. 

Temu cilju podrejajo v Iskrini DO Industrija za 
avtomatiko velika vlaganja v tehnoloSki razvoj. 
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INTERVJU 


S proznejso zakonodajo 
omogociti uvoz 
racunalnikov 


Zanimanje za uvajanje radunalniStva v slovenski prostor je 
doslej pokazala predvsem republiSka konferenca Zveze 
socialistidne mladine Slovenije. Zato smo se o njenem delu, 
staliSdih in problemih pogovarjali s predsednikom RK ZSMS 
Andrefem Brvarjem. Pogovorje vodil tztok Saksida. Zastavili 
smo seveda vpraSanja, ki ljubitelje najbolj zanimajo, Se 
zlasti. ker je v zadnjem dasu sliSati vse ve6 informacij, da se bo 
na podrodju »radunalniSkega opismenjevanJa« le nekaj 
premaknilo. 


MOJ MIKRO: Kateri pogoji bl morall biti 
Izpoinjeni, da bi - najprej In predvaetn zdaj - 
osabnl ra6unalnikl postall predmat ilroke 
potroin|e? Mislimo zlasti na restrtkclje ob 
uvozu, ki veljajo za fiziine oseba SFRJ. 

ANDREJ BRVAR: Zveznemu izvrSnemu 
svetu smo predlagali dva koraka, ki naj bi 
omogodila. da bi tudi fizi6ne osebe lahko 
jvaiale all pa prejemale take htSne oziroma 
osebne raCunalnike. Prvi korak je ta. da zvez- 
ni izvrSni svet uvrsti hiSne raCunalnike med 
predmete Siroke potro§nje. Tako bi dosegli, 
da bi daii hi§ne osebne ra6unalnike v konsig- 
nacrjsko prodajo. podobno kot televizorje, ra- 
die. ht'fi tebniko. rekorderje. Drug korak, ki je 
lahko ve6ji. pa je sprememba carinskega od- 
loka, ki za zdaj dovoljuje fiziCnim osebam 
sprejemati oziroma uvaiati predmete do vre- 
dnosti 5.000 din. Predlagali smo, naj bi za 
osebne ra6unalnike naredili izjemo. dolo^lili 
pametno oziroma primerno vrednost in tudi 
na ta na6in omogo£ili, da bi naSi obdani sami 
uvaiali osebne rafiunalnike. 

MOJ MIKRO: All bi se dalo reel, da je naia 
zakorwdaja nasploh tako popustijiva, da bo 
- posebe), kar zadeva ta drug! del, pa Izjeme 
glede na sploina dolodlla, namre£: najvei 
pelsto jurjev - dia v kaj takega? 

ANDREJ BRVAR: Ja. moram reCi, da zako- 
nodaja lahko dopuSfia take stvarl - da bi 
reaiizirali predloge, ki smo jih ie povedali. 
Zdaj je dosti odvisno od politidne akcije. ki je 
ne vodi zgolj mladinska organizacija, ampak 
le zajela, se mi zdi, 2e kar najSirSi krog. Tudi 
drugi so se zaieii zavedati pomembnosti te 
problematike in seveda je najveC odvisno od 
''tenzitete politiine akcije, pa od tega, kako 
se bodo drugi zavedali, koliko je stvar po- 
membna in usodna za vso naSo druibo: po- 
tem se bo to tudi pokazalo v spremembah 
oziroma v sprejemanju ustreznih odIoCitev. 

MOJ MIKRO: Ta akcija je, kot vemo, v 
fepubliiMb mejah postala ie zares zelo «l- 
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roka. Pravzaprav eno Izmed gesel vsako* 
dnevne polltike, celo pragmatline. Zanima 
nas, kakine so razmere po druglti republi- 
kah In do kam je ie segla politl£na akcija v 
SiovenijI . 

ANDREJ BRVAR; No, najprej o razmerah v 
Sloveniji. Eden od sklepov predsedstva je bil 
tudi ta, da smo dali pobudo, naj bi zadevo 
obravnavali v skup§£ini SRS. vseh njenih od- 
borih in potem tudi v zborih skup§6ine: na ta 
nadin naj bl dosegli, da se o vsem tern opre- 
delijo zares vsi subjekti. Stvar je ie toHko 
napredovala, da so se zadeli tudi drugi zavze- 
mati zanjo in izboIjSevati razmere $e pred 
samo razpravo v skup§6lni. Najbri bo takrat, 
ko bo zadeva stekla - mislim, da v juliju ali pa 
V septembru, kot se dogovarjamo - poloiaj v 
primerjavi s tistim pred pot leta ali pa enim 
letom dost! boij§i. 

Kar zadeva jugoslovanski prostor, pa mi- 
slim, da je V Beogradu podobno, saj so tarn 
tudi zadeli. Recimo: izdajati revijo, oddajati 
programs, kje drugje se pa dele pretujajo. 
Ena od nadih nalog, ki jih moramo izpolniti, 
je. da to razpravo spodbudimo de v Zvezi 
socialistidne mladine Jugoslavije in tako tudi 
druge mladinske organizacije zanimiramo, 
zainteresiramo oziroma jim dopovemo. kako 
pomembna je ta zadeva za mladi rod - od- 
pravljati radunalnidko nepismenost. 

MOJ MIKRO: Lahko bl rekli, da bo s tern, 
ko bo razprava tekia In prehajala na zvezira 
raven, kot bl lemu dejali, nastal oziroma de 
ostal neki vmesen prostor, v katerem bosta, 
recimo, potroinja radunalnikov in njihovo 
kupovanje v tujini potekala ved ali manj Me- 
gaino oziroma vsaj napol legalno. Zanima 
nas, de bo razen tega - v tern vmesnem 
dasu - na voijo ie kaj drugega, na primer 
bolj ilegalne, normalne potl, po katerih bo- 
mo lahko priiil do takih radunalnikov , 

ANDREJ BRVAR: Ja, nskatera znamenja 
oziroma znaki'kaiejo, da bo tako. Po zagoto- 
vilih naj bi konec maja zadeli v Ljubljani pro- 


dajati v konsignaciji osebne radunalnike 
sharp, kar bi vsaj malo nasitilo nade triidde ali 
pa poskudalo to storiti. Tedejo 2e razgovori 
med Slovensko delovno organizacijo in Sine- 
lairom o tern, da bi bill tudi v konsignaciji 
nadim obdanom na voijo spectrumi. Siroka 
potrodnja je pospedila razvoj in izdetavo do- 
madega radunalnika HR 84 in kot obljubljajo, 
bo letos na voijo 500 takih radunalnikov. Se- 
veda zaradi cene ne bodo toliko zanimivi, pa 
tudi ne zaradi zmogijivosti, ker so to radunal- 
niki iz leta 1981, se pravi na razvojni stopnji 
tistega leta, vendar bodo dostopni dolam in 
deiovnim organizaeijam, zlasti prvim; na ta 
nadin bi zadeli tudi dole opremljati s temi 
vrstami radunalnikov. 

MOJ MIKRO: 6e ostanemo na slovenski - 
ravni, se po eni strani sredujemo z ie dosti 
diroko polltidno akeijo za vedjo prepustnost 
radunalnikov na ta ail drugaden nadin, po 
drugi sirani pa z interesi razildnih prolzvajal- 
cev in porabnikov. Zanima nas, koliko so tl ' 
razlldnl Interesi, desto protislovni, odiodilnl | 
za to, da poittidna akcija vendarle tede po- 
dasi oziroma podasneje, kot bi praksa v re- 
snici rada. 

ANDREJ BRVAR:Ta ugotovitev bi lahko v ' 
veliki meri driala za dosedanje razmere. V 
tolikdni meri namred. da so tudi interesi nadih ' 
velikih proizvajalcev - ne samo slovenskih, i 
ampak tudi jugoslovanskih - na tern podrod- ^ 
ju po svoje povzrodili, da osebni radunalniki, 
tudi tuje proizvodnje. niso bill dosegijivi v 
nadem prostoru. V tern trenutku pa moram I 
redi - vsaj kot kaie situaeija - da smo po 
svoje dosegli pameten kompromis. Pameten 
V tern pomenu. da so tudi ti proizvajalci spoz- 
navali resnico. da z zapiranjem v svoje lastne 
okvire, republidke ali pa jugoslovanske, ne 
bomo dosegli nid, da je navsezadnje to tudi v 
njihovo dkodo. Ce se odpre trg, de bodo hidni 
radunalniki dosegijivi najdirdemu krogu, to se 
pravi. de se ijudje radunalnidko opismenjuje- 
jo, se bo to konec koncev poznalo tudi pri 
prodaji ali plasmaju njihovih izdelkov. 

Pameten kompromis je tudi v tern, da smo 
navsezadnje v tej politidni akeiji vsi spoznali, 
da za opismenjevanje potrebujemo dimved 
radunalnikov in da so izredno posredeni tisti, 
ki so jih razvile tuje dru2be. Kajti pri tern seje 
treba zavedati, da je vioieno v razvoj takega 
radunalnika ogromno kapitala. ogromno dela 
strokovnjakov in da po kvaliteti in tudi po 
ceni nikakor ne bomo konkurendni. 

Razvoj nadih lastnih zmogijivosti pa vidimo 
predvsem v tern, da moramo usposabljati ka- 
drovske potenciale in tudi materialne in orga- 
nizaeijske mo2nosti za svoj prodor v mikroe- 




lektroniki na tistih podroCjih, kjer smo danes 
konkuren6ni na tujih trgih in kjer bomo to 
konkurendnost izgubiii, 6e ne bomo mikroe- 
lektronike uvajali tudi tja. Recimo v gradbe- 
niStvo, strojegradnjo in tako naprej. To je 
stvar, ki ni dolgorodna perspektiva, temved je 
realna v kakih petih all moaode Se man] letih. 

MOJ MIKRO: Najbri sodi med atranske 
produkte kompromisa, kl konec koncev 
omogoda ptodno politidno akcijo, tudc to 
zagotovilo, kot bi lahko dejall, da bodo dole 
uporabljate radunalnike domade proizvod-. 
nje, kakrdne daje na triiida domada indu* 
strija. Zanima nas vade osebno mnenje, ko- 
liko je ta kompromia - saj bodo po enl atrani 
radunalniki draiji kot uvoieni, po drugi atra* 
ni pa po tehnologijl de delamo v zaoatanku - 
po tej plati naredll dobrega. katere pa so 
njegove slabe strani ; 

ANDREJ BRVAR; Moramo se zavedati, da 
je to dobro - kljub temu da gre za kompro- 
m>s in da navsezadnje vsak kompromis prtna- 
da tudi nekatere slabe stvari - dobro v tern 
smislu, da bomo lahko v kratkem dasu dobill 
opremo v dole, jih opremili z radunalniki, saj 
so zdaj V katastrotalnem stanju. kar se opre- 
me tide. In da bo ta oprema. kakih 2500 ko- 


sov, tako vsaj obljubljajo, lahko v letu in pol 
na nadih dolah - in to je korak naprej. V tern 
vidim ta pozitivni udinek. 

Treba se je zavedati: res je, da v cenl niso 
tako konkurendni. zavedati pa se moramo 
tudi tega, da spectruma in Iskrinega HR 84, 
kar se zmo'gijivosti tide, ni mogode dost! pri- 
merjati, tudi notranje programske opremlje- 
nosti ne. Vender Ima ta Iskrin izdelek pre- 
dnost, opremljen je s profesionaino tastaturo 
in ta nadin omogoda mno2idno uporabo. 
Mnoiidno v tern pomenu, da jo lahko uporab- 
Ija ved rok, kar je pri spectrumu nekoliko 
vpradijivo. Negativno je pa tisto, kar smo ±e 
poudarili. V tern trenutku so ti hidni radunal* 
niki ie izdelek, ki je po svoje zastarel. Zastarel 
za nekaj let, vendar bt, kljub temu da je zasta- 
rel za par let, tisti razkorak, ki znada zdaj ved 
kot deset let. recimo petnajst all pa dvajset let 
V primerjavi z drugimi, nekako Ie zmanjdali na 
pribliSno pet let. In to je pozitivno. 

MOJ MIKRO; No, drugs plat boljde oakrb- 
Ijenoati dol, izobraievalnega alatema, kot bl 
lahko dejali, a temi modernimi prlpomodkl, z 
radunalniki, je aeveda finandna plat. Zanima 
nas. kako daled je akcija ie izpeljana In 
kakdna so zagotovila, recimo a strani izo* 
braievalne skupnosti . 


ANDREJ BRVAR: V razgovorih, ki so potekai' 
se je zelo angaiiral tudi republidkt izvrdm svei 
in dana so bila taka zagotovila. da bodo « 
okviru izobraievalne skupnosti preskrbeli de- 
nar, materialna sredstva za opremljanje dol s 
temi radunalniki. Ravnali naj bi na podober' 
nadin, kot smo zelo hitro opremili dole s kabi- 
neti za splodno ljudsko obrambo in druibeno 
samozaddito. Tudi tokrat naj bi na tak nadir 
opremljali dole z radunalniki, in mislim. da sta 
v tej akciji, ki ie poteka, izobraievalna skup- 
nost, pa zavod za dolstvo, tudi kar zadeva 
strokovno plat, pokazala razumevanje. Obe 
omenjeni indtituciji sta dokazali prizadevame 
kar plodno prispeva k temu, da se ne bomo 
sprenevedali all zavladevali, ampak da se bo 
res zadelo kar najhitreje ukrepati. 

MOJ MIKRO: Ena plat prI vzgoji, prI opisme- 
njevanju ljudi v uporabi radunalnikov, eden 
izmed elementov so pad dim dirde moinoati 
za zagotovltev oaebnih radunalnikov all do- 
me all V dolah. Drugi element pa so prepo- 
trebna sredstva za izobraievanje v tej sme- 
ri, od knjig do revlj in podobnega. Zanima 
nas, koliko je bilo pri, tern narejenega. za 
kakdne korake smo se odiodill in kaj ie 
imamo v rokah. 

ANDREJ BRVAR: Aktivnosti iedejo tudi na 
tern podrodju. V okviru izobraievalnega si- 
stema si zavod za dolstvo prizadeva. da b< 
dobll ustrezne vsebine za poudevanje radu- 
nalnidtva. mnogi mladinski mediji so se pre- 
budlli in uvajajo take radunalnidke rubrike 
Pionirski korak je lu naredil Radio Student 
Mladina zdaj uvaja tako rubriko, v Preseku so 
pripravijeni pol all pa kar celo tematsko dte- 
vilko nameniti temu podrodju. V nekaterih 
drugih revijah, namenjenih mladim, je ie za- 
slediti posamezne elements tega, elektronike 
ali pa radunalnidtva, tako da mladi dobivajo 
nekaj znanja s tega podrodja. 

Kljub temu je pogredati v slovenskem pro- 
storu specializirano revijo, ki bi blla namenie- 
na radunalnidkim vpradanjem. Informatika si- 
cer obstaja, vendar je ta revija, kot bi lahko 
rekli, zelo strokovna, ozko usmerjena in po 
vsebini ni toliko primerna za mlade. Se pravi 
potrebovali bi tako revijo, ki bi zajemala vso 
dejavnost, pa programe, zgodovino, pregied 
osebnih radunalnikov, softwarskih in hard- 
warskih reditev. Zato smo tudi pritegnili k 
delu strokovnjake s tega podrodja, predvsem 
mlade, in posledica tega je blla, da je nastai 
osnutek. vsebinska zasnova take revije. za 
katero se bomo mogode odiodili de v tern letu 
in mogode bo de letos zagledala lud sveta 

Ce ie govorimo o tern znanju ali dvigovanju 
tehnidne ali radunalnidke kulture med mladi- 
mi, seveda ne smemo rnimo dejavnosti zveze 
organizacij za tehnidno kuituro. ki je tudi pn 
nas zadela nekatere akcije s tega podrodia 
bila je prva, ki je delovala. in tudi zdaj v svo] 
delovni program uvrdda stvari. ki bodo dvigd- 
vale radunalnidko kuituro. Najsi bodo to mi- 
kroradunalnidki sejmi, ki so ie ali ki de bodo 
po vsej Sloveniji, pa poletni radunalnidki ta- 
bori.publiclstidna dejavnost.izdajanje knjig in 
podobno. 
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DO Iskra Commerce, 

TOZD Zastopstvo tujih firm 


V sozdu Iskra. toineje, v DO 
Iskra Commerce, je zastopstvo 
tujih firm, ki pri nas prodaja tuje 
raCunaIntke. In delovna organi- 
zacija Iskra Delta proizvaja ra- 
6unatnike. Doma£e, seveda. Na 
to se pripravija tudi DO Iskra 
Kibernetika. Si Iskra 2aga vejo, 
na kateri sedi?' 

-Prek naSega zastopniitva 
tujih firm prodajamo domafiim 
kupcem tak§no ra£unalni§ko 
opremo, ki dopoinjuje domaCe 
ra£unalnike. Prodajamo na- 
mreC tuje velike raCunalnike, s 
£imer niti najmanj ne konkurira- 
mo doma£i proizvodnji, saj smo 
se opredelili, da takSne opreme 
ne bomo proizvajali. Prezahtev- 
na je. da bi se jo spladalo tehno- 
loSko osvojitt.x je povedal in2. 
Milan Clemente, direktor po- 
dro£ja zastopstev v DO Iskra 
Commerce. 

In poudariti veija, da takSne, 
velike rafiunalnike, ki tudi veliko 
zmorejo, potrebujemo v Jugo- 
slaviji. 

Kajti vse, kar proizvajamo v 
Jugoslaviji, pomeni §ele >mno- 
2i£no« ra£unalni§tvo; pomeni 
aplikacije, ki so omejene pred- 
vsem po obsegu. Velik radunal- 
niSki sistem pa daje integrirane 
re§itve in za takSne reSitve je 
nujna njegova velika zmoglji- 
vost. Primer: energetski velikan 
Jugel namerava najeti medna- 
rodno posojiio za razvoj elektri- 
fikacije - optimalnih reSitev ne 
bo- imel na voijo brez velikega 
raSunalnika. Naslednji primer 
(ki ga ponazarja tudi slika): pri 
spremljanju konstrukcij v proiz- 
vodnji je mogo£e celoten 
-know-how- shraniti vspominu 
raCunalnika - s tern se je mogo- 

izogniti klasiinemu konstrui- 
ranju prototipov, saj jih lahko 
zmogijiv raiunalnik •>nari§e<< 
sam in dolo£i tudi najprimernej- 
ie materiale. 

Tretji primer je z izobrafeval- 
nega podroCja: v svetu je vse 
bolj uveljavijeno izobra2evanje 



prek ra£unalnika, imenovano 
-computer based education- 
ali, na kratko PLATO. Gre za si- 
stem, prek katerega si Student' 
(ali pilot, ban£nik ltd.) izbere 
lekcijo na raiunalniku, ki v skla- 
du z njegovimi zmogijivostmi 
(ra6unalnik Students -spraSu- 
je-) vodi njegovo izobraieva- 
nje. predavatelj le pripravi lekci- 
jo, raCunalniSki program! pa in- 


dividualno usmerjajo Students. 

Pomembna dejavnost zastop- 
stva tujih firm v Iskri je tudi za- 
gotavljanje rezervnih delov ozi- 
roma vzdrtevanja veiikih raCu- 
nalnikov. Milaii Clemente o tern 
pravi: -To je zelo zapleteno de- 
io.'saj se ob prodaji rafiunalnika 
problemi Sele za£enjajo. Zago- 
tovlti moramo izobraievanje ka- 
drov, svetovalce in kakovostno 


vzdrievanje. Ce se ustavi velik 
raSunalniSki sistem, je v hipu 
brez dela najmanj sto ljudi. Zato 
pri nas precej pozornosti name- 
njamo kakovostnemu vzdrleva- 
nju.'" 

Kupci so doslej potrdili, da je 
vzdrievanje kakovostno. 

-To se nam posreSi z velikimi 
telavami," pravi direktor po- 
droCja zastopstev tujih firm, 
-saj je za nakup nadomestnih 
delov delel deviz tolikSen, koli- 
krSen je raSunalniSki sistem.- In 
prodajajo, kot je reCeno, velike 
radunalnike. Zajemanje v deviz- 
ni priliv Iskre je linearno, kot da 
ne bi Slo za -strateSko pomem- 
ben raCunalnik, ampak za kole- 
selj-; Se bolj pa zagotavijanje 
nujnih deviz zapleta nenehno 
spreminjanje ukrepov. 

Toda mnogi doma£i kupci 
povpraSujejo po zahtevnejSih 
ra£unalnikih, ker se hoSejo od- 
lo6neje vklju£evati v mednarod- 
no deiitev dela. V Iskri so pogo- 
sto prisiljeni pomagati tudi pri 
takSnem »brodolomu«, kot je 
zapleteno pridobivanje uvoznih 
sogiasij. So pomemben katali- 
zator premikov, katalizator, ki 
kale smer, kje je mogode dose- 
fii boIjSe sodelovanje s tujimi 
partnerji in tudi preseliti tujo te- 
hnologijo na doma£a tia. 

tskrino zastopstvo tujih firm 
zagotavija tudi dopoinjevanje 
domade proizvodnje perifernih 
enot in medije za shranjevanje 
podatkov (diskete, magnetne 
trakove ipd.). Njegov glavni cilj 
pa je, stujim partnerjem ohrani- 
ti poslovni stik in na ta na£in 
pospeSiti sodelovanje drugih 
delovnih organizacij Iskre s tuji- 
mi proizvajalci raCunalnikov, 
kot sta denimo kooperacija in 
prenos tehnologije. Toda ie pri 
postavijanju temeljev zadevajo 
ob ovire teko£e ekonomske po- 
litike, ki zavira razumen uvoz 
veiikih radunalnikov. 

Brez veiikih ra£unainikov pri 
nas ne bo napredka. 
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naSaanketa 


Racunalnistvo 
V slovenskih solah 


Koper: ob u6enju §e poslovnost 


Na koprski gimnaziji (Panes sred- 
nji pedagoiki In naravoslovno-ma- 
temat<£ni Soli) so 2e 1972. leta kot 
fakultativni predmet uvedli radunal- 
niStvo. Lahko bi dejali, da so pred 
Stirinajstimi leti (za naSe razmere) 
pionirski poskusi naleteli na relativ- 
no velik interes med inladimi. Prva, 
ki se je s tem ’•ukvarjala-, je bila 
profesorica Nada Spacapan, ki ima 
Panes 2e vrsto sodelavcev in konec 
koncevtudi pomoinikov med dijaki. 
ki )im Je ra£unalniStvo najbolj blizu, 
in V usmerjenem izobraievanju tudi 
obvezen udni predmet. Ce ne bi bilo 
teh dijakov, bi med minulimi zimski- 
mi poCitnicami le steika izpeljali 
-igrice* na rabunalnlkih, za kar Je 
bilo med otnovtwlolsko< mladino 
precej zanimanja Danes imajo na 
koprski gimnaziji (be Jo imenujemo 
po starem) 2e okrog 30 izredno 
usposobljenih dijakov, ki obvladuje- 
jo rabunalniStvo. Oejstvo Je, da pab 
-moda-. izgubija negativni pred- 
znak, da delo z rabunalniki postaja 
vse bolj pribljubtjeno, saj je zanimi- 
vo in vse bolj potrebno za uspeSno 


delo. To spoznanje vendarle pre2e- 
ma tudi organizacije zdru2enega 
dela z obale in tako na primer neka- 
teri 2e sodelujejo s srednjo dru2bo- 
slovno in naravoslovno matematib- 
no § 0)0 V Kopru, ki ima poleg piran- 
ske srednje pomorske Sole (smer 
elektronika) moinost pri pouku 
uporabljati rabunalnik. Kot ubni pri- 
pomobek ga Je Koprbanom odstopi- 
ia fakulteta za naravoslovje in mate- 
matiko. Sola v Kopru je neposredno 
povezana z rabunalnikom Oroge, 
povezati pa se namerava tudi s To- 
mosovim rabunalnikom in termina- 
lom Zdravstvenega centra. Vse Je 
seveda rtamenjeno ubenju rabunal- 
niStva. Nekoliko viSJo obliko sodelo- 
vanja pa predstavija povezovanje s 
koprskim izvozno-uvoznim podjet- 
Jem Adriacommerce, ki naj bi v so- 
delovanju s koprskoSolo kupilo nov 
rabunalnik ’-partner-, delavci Adria- 
commerca pa bi se za delo z njim 
usposabljali na koprski Soli. Tu ima- 
jo zdaj le en Solski rabunalnik, po- 
trebovali pa bi Jib vsaj Se pet. Upajo, 
da Jih bodo v prihodnjih letih doblli 


s pomobJO r>ekaterih uspeSneJSih 
ozdov. Tako bodo dijakom omogo- 
bili tudi temeIJitejSi pouk rabunal- 
niStva. ZdaJ se namreb ubijo na 
Skromnih zmogijivostih, ki Jih imajo 
na Soli, in ki jih Jim posoja eden od 
profesorjev, razen tega pa obiskuje- 
Jo tudi Tomos, ker imajo vebji rabu- 
nalnik. i^lostna resnica Je tudi ta, 
da si temeIJitejSe obviadanje pred- 
meta rabunalniStva lahko privoSbiJo 
predvsem Solarji (kakih 20 Jih Je na 
koprski -gimnaziji-), katerih starSi 
lahko otrokom kupijo osebne rabu- 
rtalnike. Na koprski Soli stremijo k 
temu, da ne bi postal! le ustanova. v 
kateri bi se nekateri le ubili, v pove- 
zavi z zdruZenim delo (parobeni 
imajo 2e dve projektni nalogi, v ka- 
terih morajo narobnikom ponuditi 
reSitve za rabunalniSko obdelavo 
podatkov) naj bi skozi ubni proces 
postal! tudi ustanova. ki bi ob zna- 
nju lahko ponujala koristne storitve 
(zdru2eno z ukom in poslovnostjo) 
brez katerih si danaSnJi dan te2ko 
predstavijamo. 

DuSan Grba 



Kranj: 

lepo 

Iskrino darilo 

I Na kranjski gimnaziji so v letoS- 
' njem Solskem letu odprii ubilnico m 
' kabinet za pouk rabunalniStva To 
pomeni veliko pridobitev, saj so d>- 
Jaki na praktibni jMuk rabunalniStva 
morali prej hoditi drugam. Zabetki 
raburtalniStva na kranjski gimnaziji 
sicer segajo v leto 1971 , ko so orga- 
nizirali rabunalniStvo pri pouku 
praktibnih znanj. Z rabunalnik! pa 
so se dijaki tedaj seznanjali pr^- 
vsem s pomobjo krede na tabli Po- 
memben korak naprej so narediu 
leta 1979, ko so v sodelovanju z 
Iskro ustanovili rabunalniSki kroZek 
in pri ubenju zabeii uporaoljati na- 
prave V tej kranjski tovarni 

Z uvedbo usmerjenega izobraZe- 
vanja so na kranjski gimnaziji poieg 
naravoslovno-matematibne in pe- 
dagoSke vpeljali tudi rabunalniSko 
smer. Pouk rabunalniStva pa |e za- 
hteval veliko nove in drage opreme. 
ki je Sola sama niti slubajno m mo- 
gla kupiti. K srebi Je v Kranju Iskra, v 
njej pa ijudje, ki imajo veliko razu- 
mevanja za te stvarl in za Solske 
finanbne stiske. Tako so Iskrine de- 
lovr>e organizacije Delta. Telemati- 
ka, Kibernetika in ERO dale skupaj 
denar in gimnaziji opremile ubilnico 
in kabinet za pouk rabunalniStva 
Darila so'biii kranjski Solniki in dija- 
ki nadvse veseli. in to upravibeno | 
saJJeopremavrednakarSmilijorvjv j 
dinarjev. i 

Ubilnica za teoretibni pouk lahko 
sprejme 36 ubencev, v kabinetu pe 
so trije rabunalniki. na katerih lahko 
hkrati dela deset dijakov. Ta oprema 
zadoSba za ves ubni program rabu- 
nalniStva. V rabunalniSki usmentvi 
Je letos 189 dijakov, ker pa bodo v 
prihodnjem Solskem letu pouk ra- 
bunalniStva vpeljali tudi v drug! dve 
smeri. bo postal kabinet preteser , 
Na gimnaziji rabunajo, da Jim bo 
Iskra spet priskobila na pomob in da 
Jim bo tudi v prihodnje pomagala 
dopolnjevati rabunalniSko opremo 
To sodelovanje pa naj bi se razSmlo 
Se na oblikovanje ubnih programov 
zagotavijanje strokovnih kadrov 
usmerjanje ubencev v deficitame 
smeri, organizacijo delovne prakse, 
spremljanje raziskovalnih nalog m 
drugo. 

Lado StruZnih 
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' Titovo Velenje: 
I ra6unalni§tvo 
I kmalu tudi 
' za cicibane 


Oa )e zaniman)e za ra£unalni§tvo 
med miadinovelenjakeobCine moC- 
no '^aziirjano, je seveda razumijivo. 
Na centru srednjih §ol izobraiujejo 
> radunalniSki usmeritvi v po ^reh 
paratelkah generacijo kar 240 u£en- 
cev ki so letos svoj teoratiCni pouk 
obogatili ie s praktiCnim delom v 
sodobno opremljeni ra£unalniSki 
udilnici - hvafevr^nemu rezuttatu 
^ nega ve£letnega sodelovanja s 
koiaktivom doma£aga Gorenja. Tu- 
di to seveda prispeva k tedalje ve£- 
lemu zanimanju (niadih za radunal- 
niStvo. ki ga Sole in raziskovalna 
skupnost $e posebej spodbuiajo. 

Tud< V akciji -Mladi raziskovalci za 
razvoj Velenja", na primer. Mladi, ki 
fib raCunalniStvo posebej veseli, so 
se orgartizirano vkijudili v dve sekcl- 

. V prograrrtsko-rabunalnidki jibje 
od 60 pribliino tretjina Se iz osnov- 
nih Sol. V sekciji za procesno radu- 
nainiStvo pa se je zbralo 15 najspo- 
sobnefSih srednjeSolcev. Sicer pa 
so radunalniStvo vkIjuCili tudi v delo 
drugih sekcij, tu seveda kot sred- 
stvo pri obravnavi dolodenega po- 
drodia. Razen tega so v obdini r^a 
pobudo organizacij zdruSenega de- 
'a razpisali ved raziskovainih nalog, 
ki se nanaSajo tudi na radunalniS- 
tvo. Odziv med udenci je bil dobar in 
na diani so 2e prvi praktidnl rezulta- 
(• Tako se je nekaj udencev lotilo, 
na primer, naloge -NC stroji v Sale- 
Ski dolini In radunalniSko podprto 
konstruiranje<, v kateri so v slabih 
treb mesecih dodobra pruediii raz- 
Sirjenost teh strojev v dolini, njih 
uporabo. dobre in slabe strani, ter 
ugotovijeno zbrali v pravcati mali 
rnonografiji*-, ki bo uderrc^ 
ustrezne smeri na centru zdaj sluii- 
IB celo'kot pomo2ni udbenik. 

Hkrati razmiSljajo Se o drugih 
oblikah popularizacije radunainiS- 
tva Na centru so med drugim izobli- 
kovali izhodiSda o celovitem razvoju 
radunalniSkega izobraievanja v ob- 
dini in ga zasnovali na Stirih ravneh 

zadenSi pri vzgoji otrok 2e v pred- 
Soiskem obdobju, pa z uvajanjem 
lakultativnega pouka radunalniStva 
V osnovrte Sole, vkijudevanjem radu- 
nalniStva in informatike v vse pro- 
grame srednjeSolskega izobraieva- 
nja in kondno v razvijanje Izobraie- 
vanfa v radunaiiSki usmeritvi, vse v 
lesni povezavi z zdruienim delom. 
Nadrt bodo uresnidevali postopoma 
■n prihodnje Solsko leto bodo. kot 
kaie. 2e zadeli (v sodelovanju z In- 
I ititutom Joief Stefan) s pripravo 
-o 'nlajSih . torej z vzgojo inradunal- 
I niSkim opismenjevanjem otrok od S. 
do 10. leta starosti. 

' Ivica Bumik 



Brezice: Radunalnik je zaseden vse dneve 


Nekdan^a breiiSka gimnazija. se 

daj srednja Sola naravoslovno-ma- ^ ^ 

tematidne usmeritve, je med prvimi Del tega so dijaki opravili med fe- 
V Sloveniji kupila iskrin mikroradu- bruarsko delovno prakso,” pripove- 
nalnikiD 80-71, zakaterega so sred- duje profesor Franc Savnik, pred- 
stva zdru2ile vse tri posavske ra- stojnik naravoslovno-matematidne 
ziskovalne skupnosti. Mnoge Sole v usmeritve ter mentor mladih. 
Sloveniji so Bre2idane medtem 2e .... 

prehitele, a je mali poslovni radu- ^ Breiicah so se seveda vkijudili 
nalnik v posebej prirejeni udilnici '' faz'S^ovalne naloge gibanja 
izredno koristno izkoriSden, saj je -z'^anost mladmi-. kjer so se ob 
zaseden kot le malokje. 

izkazali biologi in kemiki, sedaj pa 
■•Ima sicer tri prevajalnike in 'ob- prevzemajo Sliri naloge Se z radu- 
vlada' tri programske jezike, vendar nalnikom. Ker radunalnik omogoda 

omogoda operacije le eni osebi, za- razlidne — 

to smo dokupili Se Stir! TV zaslone, de upor; 
da lahko delo spremija ved dijakov. katerimi 
Zanimanje je izjemno, zato je radu- Skega ra 
nalnik 2e tretje leto zaseden vsak 
dan po 12 ur, po posebnem urmku Poset 
pa tudi ob sobotah in nedeljah. 

Predvsem je udilo, ki slu2i pri uvaja- 
nju radunalniStva v vseh naSih 
usmeritvah ter pri predmetu radu- 
nalniStva in programiranja. in pri 
matematiki, vse bolj pa ga uporab- 
Ijamo tudi v Solski administraciji. 

Velik je prihranek pri naditovanju 
suplenc, V radunalnik vlagamo tudi 


podatke za okrog 4.000 osnovnih 


Ob br^ililcem raiunalniku /e 
Vlado PodgorSek vadno paino dIJakov. (Fold: V. P.) 


Trbovlje: pri pouku radunalniStva 12 dijakov 


Tudi V trboveijskem centru 
usmerjenega izobraievanja v 
zadnjih dveh, treh letih posveda- 
jo vedjo skrb pouku radunalniS- 
tva. Letos so zadovoljni pred- 
vsem tisti dijaki, ki jih radunal- 
niStvo Se posebej zanima. TOZD 
Naravoslovno-matematidna In 
ekonomska usmerltev centra se 
je namred povezal z Iskrino To- 
varno polprevodnikov Trbovlje, 
kjer se strokovnjaki v razvoj nem 
oddeiku precej ukvarjajo tudi z 
radunainiStvom. Tako sedaj in- 
ienirji delovne organizacije vo- 
dijo pouk radunalniStva (to je 
izbirni predmet v tretjem in detr- 
tem letniku). ki ga letos obiskuje 
12 dijakov. PrednostI takSnega 
povezovanja so vedkratne. 

Sola Ima zagotovijen strokov- 
no podkovan pouk radunalniS- 


tva, ki je povhu Se zastonj, saj 
predavateljl delajo v okviru de- 
lovne organizcije, dijaki pa upo- 
rabljajo naprave, ki jih^imajo v 
tovarni. Poleg tega je ta Iskrin 
tozd prevzel Se patronat nad to 
usmeritvijo, tako da je povezava 
Se tbsnejSa (tudi finandna). 

Tovarrta polprevodnikov vidi 
svojo korist v povezovanju pred- 
vsem v tern, da dodobra spozna 
bodode strokovnjake. Vedina di- 
jakov, ki sedaj obiskuja pouk ra- 
dunalniStva, namred namerava 
Studirati na fakultetah. s katerih 
prihajajo diplomanti, ki so po- 
trebni tovarni. Dijaki opravijajov 
tern tozdu obvezno prakso, lah- 
ko pa tu delajo tudi med poditni- 
cami. Tako bodo sedanje dijake 
lahko ocenili - Stipendij ne bodo 
podeljevali na pamet, najboIjSim 


bodo pomagali pri Studijusstro- 
kovno pomodjo in jih vkijudevali 
V delo razvojnega oddelka. S 
tern bodo prihranili precej tiste- 
ga dasa, ki ga porabi diplomant 
za -aklimatizacijo-, ko se zapo- 
sli. 

Se najved pa bodo pridobili 
dijaki. Precej ved bodo vedeli o 
radunalniStvu, naudili se bodo 
sestavijati programe (letoSnji to 
2e znajo). delo z radunalniki ne 
bo vdd velik problem, poleg tega 
pa bodo spoznalt tudi delovno 
organizacijo. kjer se bodo lahko 
po kondanem Studiju zaposlill. 
Tu so seveda Se Stipendija in po- 
mod pri Studiju ter IzkuSnje - 
nekateri jih 2e s pridom uporab- 
Ijajo pri daiu s hiSnimi radunalni- 
ki, ki jih je v Zasavju vse ved. 

Marko Planinc 


Novo mesto: druStvo za 
obveSdanje, tisk in informatiko 


Posebej zanimiva pa je pobu- 
da skupine obdanov iz Novega 
mesta, ki so ustanovili druStvo 
za obveSdanje. tisk in inlormati- 
ko. DruStvo, ki so ga formalno 2e 
ustanovili, daka leSe na vpis v 
uradni register druStev, da bo 
lahko zadelo z delom. Ko bo 
opravijena Se ta formalnost, bo- 
do lahko zadeli Siriti tudi vrste 
diartstva, saj so Stevilni zaintere- 
sirani za to dejavnost. Predsed- 
nik IzvrSrtega odbora druSIva 
Marjan MoSkon pravi, da 2e na- 
drtujejo izdajo knji2ice o uporabi 


hiSnega radunalnika, z nekaj 
najpreprostejSimi navodili o de- 
lu z radunalnikom in sploh o ra- 
dunalniku. 

Kljub oditni potrebi po tej de- 
javnosti pa posamezniki v No- 
vem mestu izraiajo niz pomisle- 
kov o potrebi t^cSnega druStva, 
sploh pa V okviru, v kakrSnem je 
zastavljen. 2al informatika za 
premnoge pomeni nekakSen 
bav-bav, a katerim se lahko uk- 
varjajo le »posvedeni>. 

M. D. 


Domzale, 

Kamnik: krozki 
V osnovnih solah 

V domialski obdini se 2e priprav- 
Ijajo, da bi v osnovnl Soli v Radom- 
Ijah jeseni letoe zadeli z radunalni- 
Skim tedajem. DuSan Mesner. vodja 
radunskega centra v ljubljanskem 
podjetju SCT, ki sicer stanuje v 
Homcu, pravi, da so s tedajem hotel! 
zadeti 2e sedaj, vendar so se zaradi 
tega, ker se bJi2a konec Solskega 
leta. odiodili, da raje zadnejo jeseni. 

Tedaj bo razdeljen na dve stopnji. 
Prva bo rtamenjena mlajSim uden- 
cem. To bo nekakSen radunatniSki 
vrtec. druga stopnja pa bo za uden- 
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Marlbor; 

prebujanje iz ra6unalni§kega 
mrtvila 


V mariborskih sradnjih iolab ima 
ra6unalni§tvo vaCji pomen na sred- 
nji kovinarski, matalurSkt in sttxijni 
§oli (tu imajo ra£unalni]ki kroiek ie 
Stir! lata) ter na srednji rtaravoslovni 
Soli Milc^ ZidanSek. 

Znano je, da Maribor, kot zelo ra- 
zvito srednjeSolsko mesto (srednje 
Sole obiskuje od 4 do 5000 srednje- 
Solcev) Se nima svojega ra£unalni> 
Skega centra. Imajo pa zato velike 
naSrte. Tako naj bi Sole kupile hiSne 
rabunalnike Iskra HR 84, ki starte 
danes toliko kot barvni televizor. Da 
pa bi to spodbudili in bolj uveljavili 
raCunalniStvo. so organizirali prve 
raCunalniSke drteve, kjer je Iskra na- 
drobno prikazala delovanje raSu- 
nalnika HR 84. Na okrogli mizi o 
uvajanju rafiunainiStva v srednje So- 
le. ki je biia Se pred tremi dnevi v 
okviru zakijuSne slovesnosti >Zna- 
r>ost miadini- vMariboru, na srednji 
naravoslovni Soli MiioS ZidanSek pa 
so udeleSenci (mentorji, uSitelji in- 
formatike. predstavniki zdruSenega 
data, zveze organizacij za tebnidno 
kuituro in raziskovalnih skupnosti) 
prediagaii, rtaj bi ob pomodi zdruSe- 
nega daia uredili na Soli MiloSa Zi- 
danSka radurtalniSko srediSde, od- 
prto za vse mariborske Sole. To are- 
diSde naj bi imelo sedsm termlna- 
lov, ki bi bili povezani z radunaini- 
Skim centrom maribor^te univerze. 
Seveda bi imela v ta center doatop 


tudi ostaia mladina, ki se zanima za 
radunalniStvo. 

Ze zato, ker nameravajo v Maribo- 
ru sproZiti vedjo akcijo, pri kateri naj 
bi pomagala tudi zveza mladine, da 
bi se radunainiStvo, deloma kot igra, 
boij uveljavilo v svobodnih aktivrw- 
stih V prostem dasu. Seveda pa so 
udeieZertci te okrogle mize imeli cel 
kup pomislekov. Zato. ker so menili, 
da je Iskrin radurtalnik HR 84 odiod- 
no predrag in da more Iskra razviti 
certejSo proizvodnjo, ki bo lahko 
potem resnidno segla v skoraj vse 
Sole. 

Tako bo na srednji naravoslovni 
Soli MiloSa ZidanSka. Zanimiv pa je 
tudi edini radunalniSki kroZek na 
mariborskih srednjih Solah, na kovi- 
narski. Ta kroZek ima radunalnik in 
terminal, ki je povezan z univarzitet- 
nim radunalnikom. Dslajo lahko v 
vseh programskih jezikih. Kroiek 
ima zadetniSki del, kjer se zberejo 
tisti, ki se prvid sredajo z radunalniki 
in drug! del. v katerem so tisti dijaki, 
ki imajo radunalniStvo kot predmet 
in ki se 2e bolj spoznajo nanj. Nava- 
dno jih je v kro2ku okoli 50. a bi Jih 
bilo Se ved, de bi imeli na voijo do- 
volj dasa. 


Joie Jerman 


Pomurje: 

brezcarinski uvoz 

Na Solskem centra usmerjenega 
izobra2evanja v Murski Soboti, ki ga 
obiskuje 1800 udencev, 2e izvajajo 
radunalniStvo v vseh Stirih progra- 
mih. poleg tega pa Se v 3. letniku 
naravoslovno-matematidne tehno- 
logije. Na soboSkem Solskem centra 
nadrtujejo, da se bodo 2e v tern Sol- 
skem leta prikijudili na radunalniSki 


radunalnikov 


center v Muri z lastnimi terminal!. 
Po besedah Milorada Vidovida, di- 
rektorja Solskega centra, jim bodo 
kmalu odobrili brezcarinski uvoz 
mikroradunalnikov. S tern bodo od- 
prte nove mo2nosti, da bi se Se ved 
udencev vkijudilo v delo v radunal- 
niStvu. 

B. B. 


ce viSjih letnikov osnovne Sole. Zav- 
zemajo se tudi za to, da bi radunal- 
niStvo vkijudili V Solski program. Sa- 
me Sola ne bo kupovala radunalni- 
Skih naprav. Precsj jih imajo 2e 
otroci sami. RadunalniSki tedaj na 
radomeijski Soli bo brezpladen. »Si- 
cer pa je zanimanje za radunalniS- 
tvo v Oom2alah veliko.* poudarja 
Mesner. >Otroci so, ko so izvedeli 
za to. da pripravljamo tedaj, sami 
zadeli prihajali k meni. Tako bom 
rtekatere lahko 2e dez poletje marsi- 
desa naudii. Precej je tudi takih 
otrok, ki so pred tern 2e hodili na 
radunalniSki tedaj v Ljubtjano.- 
Val radunalniStva je zajei tudi ka- 
mniSko obdino. Tu je Vanda Rebolj, 
vodjasrednjeSolskega centra, pove- 
dala, da je na njihovi Soli letos 2e 


zadal delati radunalniSki kro2ek. So- 
la je kupila Stiri radunalnike z 
ekrani. 

Solski kro2ek so dijaki sprejeli z 
v^ikim navduSenjem. Vodi ga 
Zdravko Balantid, ki je tudi drugade 
uditelj radunalniStva na Soli. Zani- 
manje za radunalniStvo se Sin tudi 
po osnovnih Solah. Nekaj iz potre- 
be, nekaj pa tudi zaradi mode. Zani- 
mivo pa je, da so kro2ek z veseljem 
sprejeli tudi uditeiji. In to predvsem 
zaradi svojih potreb RadunalniStvo 
bi namred lahko zelo popestrilo 
pouk lizike, kemije, ge^rafije in 
podobnih predmetov. Radunalniki 
pa bi lahko v prihodnje uspeSno na- 
domestili tudi drage televizijske fil- 
me, ki jih Sole uporabljajo pri 
fX’u'U' Marko JenStede 


Mikroradunalniski klub 


V Ljubljani, na Kersnikovi 4, 2e 
dalj dasa uspeSno deluje Mikrora- 
dunalniSki klub. Zraven njegovih 
prostorov potekajo tudi radunalni- 
Ski tedaji, ki jih organizira SKUC - 
FORUM. Za 4500 dinarjev interesen- 
tom nudijo 36 Solskih ur pouka ra- 
dunalniStva. Leon Matoh, Student 
matematike. sicer pa eden od Sestih 
voditeljev tedaja, pravi, da je zani- 
manje ogromno. Seda] imajo tedaj, 


prirejen za udence sedmih in osn- - 
razredov, potem. kojih bodonau- 
osnov radunalniStva, bodoverje— r 
zadeli tudi z viSjimi stopnjami V-- 
opremo so kupili v Skucu inToru 
mu, ravno sedaj pa se dogovarjajo z 
republiSko in mestno iZObraZevalr- 
skupnostjo, da bi jim pomagaii pn 
izvedbi programa. 

M. J 


Ravne: 

navduSeni za radunalniStvo 


••RadunalniStvo ni zgolj moda, 
temved 2e kar nova znanstvena dis- 
ciplina, za katero je med naSimi di- 
jaki izjemno veliko zanimanje," pra- 
vi prof. Mihael Kodrin, predstojnik 
naravoslovno-matematidne usmeri- 
tve na srednji Soli tehniSko naravo- 
siovne in p^agoSke usmeritve na 
Ravnah. RadunainiStvo ima 2etretja 
generacija dijakov usmerjenega 
izobraievanja, temelje te znanosti 
pa so dobili tudi 2e dijaki nekdanje 
gimnazije. 


na vrsto tudi zahtevnejSa snov kot 
so funkcite, zapisi, programiranje >n 
predvsem uporaba radunalnikov 
Dijaki gredo vsako Solsko leto tudi 
na prakso v delovne organizacire 

••Praksa je dobra, kajti Zelezama - 
Ravne, Rudnik Me2ica in Lesna iz | 
Slovenj Gradca, ki so pri nas najdlfe 
pri uporabi radunalnikov, nudijo di- | 
jakom dobre, praktidne izkuSnje iz j 
dels, kar je najbolj pomembno." po- 
iasnjuje prof. Mihael Kodrin 



Term/rMtf r» v«ne*e tc/m eo povezen/ z rmiunmMkom v ie/ez«mi, zeto 
/e (Mo p0ttnf§m In nene/mo povozano • prmkao. (Fate: I. P. ) 


Naravoslovno matematidna 
usmeritev na ravenski srednji Soli, ki 
je, mimogrede povedano, tudi tesno 
povezena z gospodarstvom, steje 
okrog 280 dijakov. Prof. Ivan Verd- 
ko, ki 2e peto leto pouduje na tej Soli 
in se je specializiral za radunalniS- 
No, pravi, da so dijaki za ta predmet 
naravnost navduSeni. -V drugem 
letniku imajo dijaki dve uri radunal- 
niStva na teden (v drugem polletju 
fond ur podvojijo), v tretjem letniku 
'ri ure na teden in v detrtem letniku 
Stiri ure na teden. Pouk je temeijit. 
povezan s prakso in at^lventom 
daje solidno znanje za nadaijnji Stu- 
dij.- 

V drugem letniku se dijaki udijo 
predvsem sploSno o radunalniStvu, 
v tretjem in detrtem letniku pa pride 


Sprva so rta ravenski srednji Soli 
imeli radunalnik Delta, zdaj pa so ga 
nadomestili z novim, ameriSkim 
RadunalniSki jezik Je pascal. Termi- 
nal! so povezani z radunalnikom v 
ravenski 2elezarni. tako da je delo 
lahko zelo pestro, udenje pa nene- 
hno povezano s prakso. 

••Idealno bi bilo, de bi na dvajse’ 
dijakov v oddeiku imeli deset termi- 
nalov. Do tega je Se dated. Sola ni- 
ma dovolj denarja, da bi nakupila 
drage terminale. Ampak tudi tako se 
da veliko narediti*, je sklenil prof 
Ivan Verdko. 

Pouk ni vse, dijaki na Ravnah zelo 
radi hodijo tudi k radunalniSkemu 
kro2ku. Ta je vedno popoldne. ko je 
radunalnik v 2elezarni razbreme- 

Ivan Praprotnik 
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SPOSOJENI TEST 


kljuditev v omreJje do 64 sinclairo- 
vih ZX spectrumov ali OL, prlkljuPek 
2a elaktriko, OIN prikijutek za moni- 
tor (£rnobeli ali barvni) UHF priklju- 
6ek za televizor, dva priklju£ka RS 
232 C. dva prikIjuCka za joysticke in 
prikljudek za dodatni ROM. 

Ko odstranimo 10 vrjakov, ki dr2i- 
jo QL skupaj, vidimo z^lo li£no izde- 
lano notranjost. Glavni PCB je zelo 
natrpan. a kljub temu lepo urejen. 
Na levi je glavni Motorolin CPU 
68006. sledi pa 16 £ipov s po 8 K 
RAM, dva EPROM z operacijskim 
sistemom in superbasicom ter po- 
sebnim procesorjem INTEL 8049, ki 
n>ed druglm skrbi za tastaturo. Stiri 
mtegrirana vezja, parejena posebej 
za OL, kontrolirajo zaslon, spomin. 
RS 232 C, povezavo in microdrive. 

Mnogo bolje Je uporabljali QL na 
monitorju, saj se s tern izognemo 
nadle2nemu migetanju na nava- 
dnem televizorju, Ra6unalnik prav 
tako -odreie- robove na televizij- 
skem ekranu, kar je $e en razlog za 
nakup monitorja. Vendar se da izbi- 
rati med ve£ velikostmi znakov in 
resolucijami ekrarta, tako da labko 
te probleme odpravite tudi z manj 
denarja. PSION ponuja uporabni- 
kom 60. 64 ali 40 znakov v vrstici, 
kar dodatno olajSa delo, 

Nasploh je hardware QL zelo kva- 
liteten in bo, ko bo popolnoma kon- 
£an, zadovoijil tudi bol) izbirCne. 


SOFTWARE 

Operacijski sistem ob testiranju 
$e ni bil popolnoma gotov, vendar 
so najpomembnejie stvari te delale. 
Basic V OL Je zmogijiv jezik, ki poleg 
standardnih struktur basica v pre- 
dnikih (ZXJ vsebuje dodatne. 

Trenutna omejitev v superbasicu 
dovoljuje le programs, dolge do 32 
K, vendar Je Sinclair zagotovil da 
bo ta pomanjkijivost kmalu odprav- 
tjena. Druga bistvena stvar, ki §e 
manjka, Je obljubljeni zaslonski edi- 
tor (full-screen editor). Zaenkrat Je 
vrstico V basicu moC popraviti le 
tako, da Jo znova vstavimo. 

To so vse slabe novice, zdaj pa 
poglejmo, kakSen Je pravzaprav ba- 
sic V OL in zakaj so ga krstili za 
supei^asir. 

Podoben Je vsem basicom, le da 
Je treba vse ukaze vpisati v celoti, 
brez okrajSav. Ukaz AUTO za ozna- 
tevanje vrstic zaenkrat Se ne dela, 
vendar bo delal v vseh modelih, ki 
bodo naprodaj. Ta ukaz bo skupaj z 
ukazom RENUMBER omogo6il Ia2je 
programiranje brez uporabe po- 
mo2nih programov kot pri ZX spec- 
trumu. 

BAUD uravnava komunikacijsko 
hitrost portov RS 232 C (lahko je 
med 75 in 19200 baudi). 

BEEP Je ukaz, ki nam da zvok 
skozi zvc^nik QL. 0ol2ino in viSino 
zvoka lahko spreminjamo, dodana 
pa je moJnost dveh tonov hkrati in 
nakljuOno Izbranega zvoka. To bo 
priSlo V poStev predvsem za igranje. 
ne pa za resno uporabo. Sinclair Je 
napovedal tudi zunanji generator 
zvoka. 




Sinclair 

QL 


veov ta £as dela. Vrsta ret pod ml- 
crodrlvoma skrbi za hlajenje in skri- 
va piezo-elektriEni zvobnik. RazSiri- 
tveni port na desni strani omogoCa 
prikijuditev do 6 microdrivov. Mi- 
crodrivt za QL niso taki kot tisti za 
ZX spectrum, £eprav so kasete za 
oboje enake. Kasete imajo zmoglji- 
vost vsaj too K in teoretieno sprej- 
mejo do 255 sektorjev po 5 1 2 bytov. 
Tipka RESET ob razSiritvenem por- 
tu Je pomemben napredek pri Sinc- 
lairovih raPunalnikih, saJ ni treba iz- 
klJuEiti elektrike, da bt poCiStili 
RAM. Kljub temu tudi OL nima sti- 
kala za vklop in izkiop. Skoda. 


HARDWARE 

Basic in ODOS sta v treh 16 K 
EPROM (skupaj 48K<), kar pomeni, 
da mora biti za enega od njih zase- 
dena vti£nica ROM v zadnjem delu 
raCunalnika. Prvi QL bodo imell to- 
re) vrata za prikIjuCke zasedena in 
bo $lo za moPno pokrpane modele. 
Sinclair obljubija, da jih bo mogoCe 
brezplaEno -dodeiati- ali zamenjati 
za pravi QL. 

DelujoE QL Je sestavijen iz tastature 
z dvema microdivoma, iz prikljuCka 
na elektriCrto omre2je, televizorja ali 
monitorja in kabla za povezavo z 
ni.m Prve verzije bodo potrebovale 
ie kartico ROM, prikIjuCeno v zad- 
njem delu radunalnika. Poleg raCu- 
natnika dobite kabel RS 232. 

Ca dost! delate z raCunalnikom, 
vas bo verietno motila ravna tasta- 


K o je angleSka tovarna Sinc- 
lair V zaietku letoSnjega leta 
najavila prihod svojega no- 
vega modela SINCLAIR QL, Je tako v 
svetu kot tudi pri nas med ljubiteiji 
raCunalnIkov zavrSalo., Ceprav ne- 
kateri med nami niso mogli resno 
vzeti raEunalnika. ki uporablja mi- 
crodrive. so osnovne karakteristike 
- Motorol in procesor 68008, 128 K 
RAM, prava tastatura in superbasic 
stvari, ki so vredne400 funtov, koli- 
kor je bila napovedana cena. 

K tej ceni pa je treba seveda do- 
dati pribli2no 250 funtov za tiskalnik. 
■n 2X funtov za monitor, ki je za 
resTK) delo nepnmerno boIjSi od na- 
vadnega televizorja. Tako za manj 
kot 1000 funtov dobimo raCunalnik, 
ki se lahko kosa z veCkrat draijimi 
poslovnimi ra^unalniki. Kdor ne mi- 
s I zapraviti fremoZenJa za prazne 
mikrokasete. si bo omislil Se disket- 
-I' pogon ta kakih 400 funtov ali pa 
mikro winchester, ki je Se nekajkrat 
draZji ) 

RaCunalnik na| bi bilo mogoPe 
naroPiti pO poSti z dobavnim rokom 
28 dni. vendar bodo prvi zaresgoto- 
V' i-aCunalniki na voijo Sele Jeseni. 
Edir>e informaclje oziroma nasvete 
o 'aPun^niku lahko lastnik dobi, Pe 
se vpiSe V QLUB, ki za letno Planari- 
no poiilja mesePni Pasopis in po- 
datke 0 novem softwaru. 

ArtgleSki Pasopis Personal Com- 
puter Weekly je QL testiral v sredini 
ap'ila. Pravzaprav gre §e vedno za 
prototip. ki pa 2 e izdaja glavne ka- 
rakiehstike raPunalnIka, 


tura. Pri SInclairu so bill pozorni na 
to in so dodsli raPunalniku tri pta- 
StiPne noZice, ki Jih lahko pritrdite v 
plastipne vdolbine na spodnji strani. 
ZagotovIJena je povezava z vsemi 
standardnimi tiskalniki. 


OL Je poskrbel tudi za to, da Je 
Sinclairov raPunalnik konPno dobil 
pravo tastaturo. Ta Je kljub neogib- 
nemu membranskemu mehanizmu 
zelo dobra in bo olajiala delo. Tudi 
gumijasto vzmetenje daje dober ob- 
Putek. Tastatura je dokaz, da prav- 
zaprav nimamo opravka s tradicio- 
nafnim Sinclairovim rapunalnikom, 
saj ima -celO" tipke ESC. CTRL in 
ALT, poleg tega pa 5 funkcijskih 
tipk. Za to tovarno pravo razkoPJe' 

Rumena luPka na dnu tastature 
kaZe, kdaj Je raPunalnik vkIjuPen, 
rdePi luPki pa, kateri od microdri- 


Na levi strani tastature Je velik 
razSiritveni port, pokrit s ploPPo, ki 
jo lahko odstranimo. Ta del je pri- 
pravljen za napovedano razPiritev 
RAM za 512 K, seveda pa bodo razni 
proizvajalci ponujali vrsto dodat- 
kov, ki Jih boste prikIjuPili sem. 

Na zadnji strani raPunalnika so z 
leve proti desni: prikIJuPka za pri- 
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TEHNICNE 

LASTNOSTI: 


CPU: 7.5 MHz Motorola 68008 in Intel 8049 
RAM: 128 K(32Kza zaslon). moina razSiritev na 640 K 
ROM: 48 K QOOS in superbasic, 32 K ROM mudol (gtej Slanek) 
ZASLON: 512 x 256 (4 barv): 256 x2S6 (8 barv). UHF RGB 
TASTATURA: 65 tipk, obida/na qwerty s 5 funkcijskih tipk 
MICRODRIVE: dva, vsak 100 K 

I/O: dva RS 232 C, dva joysticka, dva phkljuika za povezavo z drugimi 
QL in spectrum! 

JEZIK: superbasic 


Basic je odli6no prilagojen delu z 
grafiko. Nazaslonu iz512y 256to6k 
se dajo kreirati okna, obrobe in po- 
batvane ploskve. Na visoki resoluci- 
ji labko dalamo s 4 barvami, na niZ)i 
(256x256) pa z 8 In utripanjem. Re- 
solucijo ekrana urejamo z ukazom 
MODE. Ko dOloCimo barvo ozadja in 
Cmila. lahko definiramo tudi rastra, 
toda njihova uporaba na navadnem 
televizorju je omejena. 


Tipka DEF FN je vsem verjetno ie 
znana. Uporabniku omogoia defini- 
ranje funkcije, ki izra£unano vre- 
dnost vrne v vrstico. v kateri je bila 


END. Popolnoma novi sta zanki RE- 
PEAT-EXIT in SELECT ON. Slednja 
spominja na stavek CASE ... OF. 
Basic omogoiSa tudI meSanje spre- 
menljlvk (realne, celostevildne inal- 
fa) V Izrazih. 

Po hitrosti spada QL v zgornjo 
tretjino raCunalnikov, ki so jib pri 
PCW testirali. 


Vse operacije I/O so neodvisn© 
od naprav. Na pfimer: z ukazom 
OPEN 5; COM 200*200 a 50*50 
odpremo okno velikosti 200*200 s 
spodnjim levim vogalom na 50,50. 
Rezultat bo tore/ poStIjal v to okno. 
Ce namesto okna prikIjuCimo tiskal- 
nik, se bodo rezulati Izpisovall tja. 


SKLEP 

Sinclair QL je vsekakor raOunal- 
nik, ki je vreden svoie cene. tai bo 
trajalo §e precej 6asa, preden bodo 
odpravlll vse slabosti Irt pomanjki. - 
vostl. Radunalnik bo zanimiv bolj za 
navadne kot za poslovne uporabm- 
ke, deprav je namenjen slednjim 


Velikost karakterjev je labko od 6 
do 16 bitov (§irlna) In 10 all 20 bitov 
(viSina). Z ukazom PAN lahko SIrIno 
detinlranega okna pomaknemo 
vsiran, vendar vseblne okna ne mo- 
remo ve£ dobiti nazaj, £e smo jo 
premaknill tez rob. Okna definira- 
mo in upravijamo take, da vsakemu 
dodelimo en prost kanal In nato na- 
slavljamo ukaze v basicu na ta kanal 
(podobno kot prI spectrumu z uka- 
zom print. 


V superbasicu je na voijo mnogo 
konirolnib struktur. Jezik spodbuja 
pregledno programiranje brez siav- 
kov GOTO. 


QDOS 


Operaeijski sistem OOOOS dela 
brez na§e vednosti vedno, kadar je 
QL vkijuten. Ko vkijudimo QL. se 


UPORABNI 

PROGRAMI 


Rabunalniku bodo priloZill §tiri 
uporabne programe: QUILL (ureje- 
valnik teksta). ABACUS (spread- 
sheet). EASEL (poslovna grafika) in 
ARCHIVE (database). Vsi so zelo 
dobro narejeni, na ravni najboIjSih 
za druge draZje ra6unalnlke. In sko- 
raj ne potrebujejo navodil. Med se- 
boj so kompatibllnl in lahko podat- 
ke prenaSamo Iz enega v drug pro- 
gram. QL-QUILLsedrii na£ela -Kar 
vIdlS, dobIS- (»wbat you see Is what 
you get'') do te mere, da pokaze 
celo indekse potence ltd. tarn, kjer 
so, in pomanjSane. Tekste lahko tu- 


funkeija poklicana. Qb tern lahko z 
ukazom LOCAI uporabljamo iokal- 
ne spremenijivke. Te Imajo lahko 
ista Imena kot spremenijivke, up’o- 
rabljene zunaj definieije funkeije, ne 
da bi se zato spremenijivke pome- 
Sale med seboj. Definieijo kon6amo 
Z ukazom END DEF. 

Podoben je ukaz DEF PROC, ki se 
konCa z ukazom END PROC in prav 
tako omogo6a uporabo lokalnlh 
spremenijivk. Ko definiramo proce- 
duro, morajo biti vsi parametri po- 
stavljeni v oklepaje. S tern ukazom 
se izognemo stavkom GOSU8 In 
pospeSimo delovanje programa. 

To pa §e ni vse. Dobra stara zanka 
FOR-NEXT je postala FOR-NEXT- 


ekran razdeli na tri okna. Spodnjl 
vrstl sta ipamenjeni vpisovanju uka- 
zov In sporoiillom. kjer poteka vsa 
komunikaeija s QOOS in superbasl- 
com. Vrh ekrana je navpiCno razde- 
Ijen na dva dela. Na levi vidimo pro- 
gram, ki ga piSemo, na desnl pa je 
prostor za izplsovanje med delom 
programa. Vsak del ekrana zavzema 
svoj kanal. tako da zlahka dajemo 
ukaze za dolo6en del. 

QDOS omogoda tudi izvajanje ved 
opravil hkrati (multitasking). Proce- 
sorjev das razdeli med ved opravil In 
vsako Izvaja deldek sekunde. QDOS 
sam ne zna dosti drugega. Kako do- 
bro se multitasking Izide, je odvisno 
od.tega. kako so za to prilagojeni 
programl. 


di prenaSamo v ARCHIVE In jib raz- 
stavimo po besedah. Nasploh velja- 
jo PSIONOVIM programom vse de- 
stitke. 


Mlkaven je seveda tudi za nas, ven- 
dar le za tiste, kl bodo dakall r>ekje 
do srede naslednjega leta. irtvovaii 
nekaj sto funtov (kolikorkoli bodo ti 
takrat vredni v dlnarjlb) in nalli bolj 
all manj ugodno mo2nostza -uvoz- 
radunalnlka. 
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ELEKTBONSKA INDUSTHUA, 


Ali lahko prodremo 
na svetovni 

mikroracunalniski trg? 


PRIM02 JAKOPIN 


Z e tolikokrat smo sliiail, da sta 
pridelovanje hrane in izvoz 
naSi osnovni stainicl, vsaj do 
teta 2000, in najbri ga ni mad namt, 
ki bi o tern Se dvomil. Ce nas cane 
2ivtl o pn/am precej 2ivo prepriCuje- 
o pa le tudi res, da je nujnost izvo-. 
za za marsikoga §e doka} oddaljena 
naotipijiva koliCirva. Ponavadi ja 
'^aba veliko truda, ovinkov, vlo2ene 
anargife in surovin. preden na§ 
proizvajalec premaga vse ovire in 
na zahodnem trgu tudi kaj proda. 
Konkurenca je huda in kupec dva- 
• rat premisli, preden kaj kupi, in 
Ce tisto na prihaja s Skandi- 
r^vskega, ampak z Baikanskega 
po'otoka. Nova izvozne moinostl pa 
seveda so, la poiskati jih je treba, 
Vse to veija tudi za raCunalniStvo, 
vendar bolj za mikroraCunafniitvo 
n za programsko opremo kot pa za 
St'Ojno Res je sicer, da so imeli v 
preteklosti (pri velikih sistemib je 
'ako Se danes) levji dele2 prometa 
raCunalniki, vendar so se stvari v 
zadn)ih dveh letih 2e precej sprema- 
'lie in ie bolj se bodo. Pri cenejSib 
aiunalnikih, kakrSna je npr, Mavri- 
ca gre za programsko opremo 2e 
po vsega denarja, ki ga porabi ku- 
pec 

Res ta tudi, da ima izdalovanje 
raCunalnika za vsakega pravega 
..Hektriiarja" gotovo prav poseben 
Carobni mik: lastna tiskanina, nekaj 
Crnih kebrCkov, uporov in konden- 
zatorjev, spajkalo, osciloskop. . . 
2iCka sem, iiCka tja, najprej niC. a 
poiem ie malo bolje, Se bolje , , . in 
9*ej Cudo - rodi se novo elaktronsko 
b<t|e Bitje, kot je treba. tudi videti je 
r>ekaj in v roko ga lahko vzameS, 
pestufeS m obCudujeS. 

Toda tako izdelovanje ima vseeno 
ie vse lastnosti, ki so znaCilne za 
hiasiCno predalovaino industrijo - 
potrebujemo surovine in polizdelke 
(kebrCki in celi elektronski sklopi), 
izdelati )e treba zelo dragaorodjaza 
ser>|sko proizvodnjo (tern dr32ja. 
Cim cenejSo proizvodnjo 2elimo), na 
zaiogi moramo imeti sestavine in 
konCne izdelke (kar tudi stane). iz- 
deike moramo prodaii in jih nato Se 
vzdrZevati Ce se kaj pokvari. mora 
stranka izdelek vrniti v popravilo ali 
pa mora ustrezno usposobljen so- 
deiavec k njej in styar spraviti v red. 
med garancijsko dobo celo brez- 
ciaCno Ce k vsemu temu dodamo 
'me. ki naj nekaj pomeni, da se 
huoec ia2e odioCi (tri modre Crke I B 
M c'-edvaem na starejSe letnike prav 
k'eoko delujejo). in pa vso obvezno 
pro9fam$koopr*mo, ' ki dostikrat 
- i'lno pripomore k prodaji sa- 
*^ega raCunalnika. vidimo. da se 


uveljaviti s strojno opremo nikakor 
ni preprosto. 

Zato se doslej Se nobenemu proi- 
zvajalcu. ki ni iz ZOA, Kanade all 
Velike Britan^e. ni posreCil mikrora- 
CunalniSki veliki met. Orugi so dose- 
gli veliko manj: Ceprav se strokov- 
njaki Iz deiele vzhajajoCega sonca 
trudijo.da 2eskoraivrs,§ena- zmore- 
jo {predvsem se zatika pri program- 
ski opremi), nekateri drug! proizva- 
jalci z Oaljnega vzhoda si skuSajo 
pomagati z 2e prav neverjetno nizki- 
mi cenami in tudi naSim hitro govo- 
reCim sosedom ne moremo odrekati 
znatnih uspehov (Olivetti). In v pri- 
hodnje? Precej je znamenj, ki k^e- 


jo, da se bodo stvari razvijale v skla- 
du s priCakovanji in da rumene ne- 
varnosti ne gre niti podcenjevati niti 
precenjevati. Njihovi delavci 2ive v 
drugaCnem svetu, sicer silno pro* 
duktivnem, poirtem inovacij, racio* 
nalizacij in podobnega, a drugaC* 
nem. Ce berejo Shakespeareja, ga 
berejo drusaCakotmi.inSebolJ dru- 
gaCe kot njegovi rojaki 
Seveda domaCe raCunalniSke in- 
dustrije, ne glede na vse, kar smo 
povedali, ne moremo kar odpisati. 
Res je. da njenega omembe vredne- 
ga uveljavijanja na zahodnem tr2i- 
SCu ne smemo niti terjati niti ga rte 
moremo priCakovati, ima pa za nas 
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velik strateSki pomen; ohranjati po- 
maga naSo identiteto. Ce bomo za- 
res hoteli avtomatizirati naSo indu- 
strijo, ko bo Cas za to, bomo potre- 
bovali tudi ljudi. ki bodo raCunalni- 
ke poznali do obisti, ne samo iz 
knjig. Takih strokovnjakov pa nam 
ne moreta dati nihCe drug kot lastni 
razvoj in Ceprav skromna, a vendar 
lastna proizvodnja. Takih izdelkov 
najbr2 ne bo zelo veliko - velikose- 
rijske izdelave raCunalnikov za Siro- 
ko uporabo ne bo mogoCe ustrezno 
podpreti - vendar bodo In ponosni 
moramo biti nanje. 

Tudi pri programski opremi niso 
tia z ro2icami postlana, je pa le bi- 
stveno laZje; ovir na poti do cilja je 
precej manj. Izdelovanje program- 
ske opreme je namreC taka predelo- 
valna industrija, pri katerl predelu- 
jemo CIsto znanje: iz znanja visokih 
programskih jezikov, zbirnega jezi- 
ka, dobrega mernika matematike, 
veliko angledCine (taka, kot je v revi- 
ji "National Qeographic-, je kar v 
redu), pa seveda knjiievnosti, risa- 
nja, antiCne in novejSe zgodovine 
ter $e vs^a drugega, s Cimer sta 
nas obdarila narava in Cas, nastane- 
jo igrice, izobra2evalni ali uporabni- 
dki programi, ki jih tudi v domovini 
raCunalnikov radi kupijo. Mernik 
matematike je seveda relativen - pri 
podjetju Psion (ena veCjih angleSkih 
izdelovalnic programske opreme) 
zahtevajo od svojih novih sodelav- 
cev predvsem solidno znanje mate- 
matike ('Sound background in ma- 
therrtstlct“,ki ga lahko nadome- 
sti le izredna nadarjenost za progra- 
miranje (-‘extraordinary inborn pro- 
graming talent'). Nujen je seveda 
tudi razgiban um. ki je pri mladih 
giavah pogostejCi kot pri starejSih; 
pri Psionu zdru2uje delo 22 mlade- 
niCev - od 17 do 28 let (toliko je star 
direktor), imajo tudi --seniorja', 
ki naj bi premostil generacijski pre- 
pad in ki si je na rame nalo2il 2e 
polCetrti kri2. 

Brez uvo2ene- infrastrukture 2al 
tudi pri izdelavi programske opreme 
ne gre, toda 6e stroSke primerjamo 
s tistimi za strojno opremo, so kot 
piSCanec proti medv^u. Imeti mo- 
rete unrezno otebno delovno posta- 
jo, zgrajeno okoli ciljnega raCunal- 
nika (raCunalnik, zaslon, tiskalnik). 
nekaj sistemske programske litera- 
ture (zbimik). nekaj knjig in pa tri ali 
§tiri revije, da Clovek ve, kaj se do- 
gaja po svetu. (npr. Your Compu- 
ter, Which Micro, OL User. Chip ali 
kaj podobnega). Ciljni raCunalnik, 
za katerega 2elimo izva2ati pro- 
gramsko opremo, 2al ne bo mogel 
biti domaC: 6e je potencialnih kup- 
cev milijon, bo la2je uspeti. kot Ce 
jih je sto. Izbrati je treba stroj, ki je 
zelo razSirjen in ki nam je dosegijiv 
(ne predrag) in pred katerim je vsaj 
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Racunalniki postajajo 
nevarni mojstrom 


§e leto in pol iMjenja (pol leta bo- 
mo spravl)al< skupaj na§ izdelek. 
eno leto pa ga moramo prodajati, da 
se bo spladalo). Trenutno take po- 
goje §e najbol) izpolnjujeta Mavrica 
in Commodore 64, da neomenjamo 
Sinclairja OL, ki bo, kot napovedu- 
jefO, 6ez eno leto “podlral vse pred 
seboi-. 

Take so nail ogrski sosedje pred 
kratkim prodril na otoikem trgu z 
res lepo narejeno In domiseino igrl- 
CO za CBM 64. -Chinese Juggler- 
(Kltajskl 2ongler). Napisall sojotrije 
sodelavcl - matematik. sllkar In 
glasbenik: ocena v reviji z najveijo 
naklado (Your Computer) Je blla 
bleideia. 

Pozorni moramo bit! tudi p '• 'zbo- 
ru teme - igrlce se vellko la2e pro*- 
dajajo kot bolj spedalnl programi; tl 
uspeio predvsem takrat, kadar za- 
polnijo kako vrzel v programski lite- 
raturi all pa pomenijo za velikostnl 
razred hujio izboljiavo dote- 
danjih resitev. Nai izdelek mora bill 
seveda opremljen z besedami v an- 
gleiCInl (in to dobrimi); spodobi pa 
se. da napravimo iez das tudi Slo- 
vensko verzijo. PrI igricah je blstve- 
no, da so izvlrne; polne zanimivlh 
domislic in da so. ^ je le mogoOe, 
opremljene tudi z vsaj spodobno 
barvno raOunaInliko gratiko. 

Izdeiovanje programske opreme 
nujno terja tudi sodelavce - vsaj 
"prelzkusnega pilota- boste potre- 
bovali, kl bo izdelek rtepristransko 
In iimbolj ostro presKuial. In neko- 
ga, ki se bo potrudil in vaio angle- 
iOlno spravll v red. Pri vedjih stva- 
reh pride zelo prav tudi kak podpor- 
nik, kl bo poskrbel za to. da med 
Izvedbo projekta ne boste povsem 
obuboiali. 

Ko je vse gotovo, ko je lep spre- 
mnl prlroCnlk (navodllozauporabo) 
napisan In program tako rekod 
nezruiljlv.eajetrebaleie spravltl v 
promet. V zaanjem casu se zanima- 
jo za tovrstno literature tudi doma- 
Oe zaloibe: seznam tujih odjemal- 
cev programske opreme pa poiiOe- 
mo V 2e omenjenlh revijah. Izbere- 
mo si kako znano Ime, zaloZbo, kl se 
ukvarja s sorodno problematlko kot 
mi, all pa tako, katere ponudbo bl 
nai Izdelek lepo dopolnii in zaokro- 
211. Ko se odioilmo. jim poiljimo 
najboijie. kar premoremo. In to brez 
kakih varnostnih cokel ail skritih pa- 
stl: le izvorr>ega programa ie ne prl- 
lo2imo. Poiiljko. zavarovano protl 
poikodbam (lepenka okoll kasete) 
oddamo na poiti - posredovalnina 
za storitve carinske poite je zelo 
skromna. le precej pisanja je z iz- 
polnjevanjem dveh poloZnIc. Odgo- 
vor lahko priCakujemo najhitreje v 
enem mesecu, ie bolj verjetno pa v 
mesecu In pol. Zalo2ba namrei da 
nai izdelek v oceno recenzentu, kl 
opravi svoje delo v dveh all treh 
tednih. 

Ponujeni pogoji so podobni ti- 
stim, ki veljajo za objavijanje nava- 
dne literature, romanov alt pesmi - 
10% od skupnega all ponekod 20% 
od ilstega dohodka. To je lahko ve- 
llko all pa tudi ne - vsekakor je ie 
aamposkusneksjvreden. Naberete si 
dragocene izkuinje, ki bodo pri- 
hodnjim umetninam izpod vai^a 
peresa pomagale ugladiti pot. 


ANDREJ CIRMAW 


L ogl6ne Igre, za katere so napi- 
sanl raiunainliki programi, 
lahko razdelimo vdve skupinl. 
V prvl so take, v-katerih radunalnik 
zmaga takoj, ko igralec napravi eno 
samo napako (npr. Igra nim). Tako 
zmago omogo£ata raiunainiku re- 
lativno enostaven algoritem all pa 
sposobnost, da preudi na milijone 
situaeij. V drugo skupino pa spada- 
jo igre, za katere ni moZno izdelati 
takega algoritma, s katerim bi raiu- 
nalnik pri sedanjih zmogljivostih 
dosegal dobre rezultate v dogledno 
kratkem 6asu. Primer take Igre je 
iah. V tej igri se komblnacije tako 
strahovito mnoiljo. da 2e boijii na- 
miznl raiunalniki ne zmorejo pro- 
blemskih matovviestih In ve£ pote- 
zah. Pri takih igrah pride do izraza 
OloveikI nailn miiljenja, ki zna v 
nasprotju z radunalniikim Instink- 
tivno selekcionirati slabe ptoleze. 

Sestavljalcl iahovskih programov 
so zaradi tega zaieli vkljuOevatl v 
programs nekaj osnovnih otvorltev 
In nekatere prijeme v srednjr igri ter 
koninicl. 

VeCjl raCunalniikI sistemi z vell- 
klnrspomlnom in hitrostjo pa ie po- 
stajajo rtevarni tudi iahovsHm moj- 
strom. V svojih spomlnlh vkijuiujejo 
cele iahovske enclklopedije z Igra- 
mi najboijilh iahlstov. Zdl se, da ni 
veO daleO 6as, ko bodo veliki aso- 
ciatlvni sistemi kos tudi najboijiim 
iahovskim velemojstrom. 

Tudi za namizne raiunalnike se 
pliejo Oedalje boijii programi, ki pa 
se ie ne morejo resno uplratl kate- 
goriziranim igralcem. Vsl povrsti so 
ie kar solidni v otvoritvi. vender je 
njihova slabost konCnlca, kjer sko- 
raj vedno izgubljajo. 


Prvl programi za iah so Imell te- 
2ave ie s samimi iahovskimi pravill. 
Danes skoraj brez Izjeme obvHadajo 
rokado. »en passant-, promoeijo 
kmeta v damo, topa, lovea, skakada, 
remi po 50-poteznem pravilu in ne 
dovoljujejo nemogodih potez. Nekaj 
problemov povzroda le remi po 3- 
krat ponovijeni pozieijt. 

V nadaljevanju si bomo podrob- 
neje ogledali, kako Igrata programa 
za ZX SPECTRUM -HUMAN V SY- 
RUS-, ki je dvakratnl evropski ptvak 
V svoji kategoriji, in program -THE 
TURK-. 

Pri obeh programlh lahko Igralec 
Izbira barvo figur, leZavnostno stop- 
njo, na kateri igra radunalnik, na 
ekran pa nariieta .iahovnico z do- 
bro grafiko. MoZno je tudi vsiavijati 
in anallzirati pozicijo z radurulnl- 
kom. 

Pri programu THE TURK sporoda- 
mo radunalniku poteze tako, da od- 
tipkamo npr. D204, pri programu 
HUMAN V CYRUS pa tako, da pre- 
mlkamo kurzor z d2 na d4. Prvi rta- 
din je bolj praktiden, drugl pa izklju- 
duje mo2ne nesporazume. 

Partija, v kateri je Imel raCunalnik 
drr»e figure (program (-HUMAN V 
SYRUS-), je tekla takole: 

1. d4 dS 

2. c4 Sc6? 

Poteza drnega je proti otvoritvenim 
pravllom, ker zapira kmeta na e7. 

3. Sf3 Lg4 

4. e3 e6 

5. a3 Sf6 

6. Db3 Lf3: 

7- gf3: b6 

8. 0a4 Dd6? 

Bolje bl bilo Od7. 

9. Sc3 0-0-0 

10- Sb5 Do7? 


Spet je bolje Dd7. 

11. Sa7;+ Sa7: 

12. Da7: Dd6 

13. b4 Le7 

14. c5 Dc6 

15- a4 beS: 

16- bc5: Tdg8 

Pozieija drnega je 2e popolnoma 
brezupna. 

17. Lb5 Lc6: 

18. dc5: Db7 

19. La6 0a6: 

Vsak resnejil igralec. ki spoituje 
nasprotnika, bl se ie pred rtekajp^ 
tezami vdal, radunalnik pa vztraja 
do mata. 

20. Da6:-t- Kd8 

21. Dc6 h5 

22. Tbi g5 

23. Tb8+ Ke7 

24. Dc7:+ Sd7 

25. Tb7 Td8 

26. c6 16 

27. cd7; h4 

28. La3+ Kf7 

29. Dd6 Kg6 

30. De6; Tb8 

31- Tb8; Tb8 

32. 0-0 h3 

33. Le7 d4 

34. Df6:+ Kh7 

35. Lc8 Tc8; 

36. DcS: deS: 

37. dSd ef2+ 

38. Kf2: Kg6 

39. Ddt6+ Kh5 

40. D8h6* 

Druga partija je blla odigrana s pro- 
gramom THE TURK, ki je bll dmi' 

1. d4 Sf6 

2. c4 e6 

3. Lg5 Lb4+ 

4. Sc3 LC3; 

5. bc3; 0-0 

6. Sf3 b6 

7. e3 Lb7 

8. Ld3 he 

9. Lh4 g4* 

Program je pokazal, da deino pozna 
otvoritveno teotijo in dobro kaznuje 
napake belega. 

Naslednja poteza belega ilustnra. 
da radunainlikemu miiljenju pri- 
manjkuje intulclje. 

10. Sg5:?l hg5: 

11. Lg5: Lg2?? 

Radunalnik je popolnoma izgubljen 
Proudil je na tisode poziclj. vendar 
odHno ne pravih. 

12. Tgl Sc6 

13. Tg2: Kh6 

14. Lf6-i- Df6: 

15- Dh5+ Dh6 

16- Dh6: 

Za kortec ie to, da bt radunalnik 
Igral obe igri bolje, de bt bil nastav- 
Ijen na vedjo teiavnostno stopnjo 
Program THE TURK je na peti stop- 
nji potreboval za svojo drugo pote- 
zo(2. . ..e6)polnlh 17minut. zatoje 
bllo nadaljevanje partije igrano na 
tretji te2avngstni stopnji 
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ra6unalnik in druzba 


»Velik del strahu pred 
racunalniki je same 
strah pred 
neznanim . . .« 


MOJCA VIZJAK-PAVSiC 


C eprav se tehnika zares ustvarja In razvija 
z doloienim druZbenim namenom, ki je 
pogosto razdiralen in usmerjen proti £lo- 
veku (tipilien primer je vojna tehnika, za katero v 
vseh de2elah tro§tjo izredno vtsoke koll£ir>e de- 
narja). pa Iz tega nikakor nesledl.dajesamapo 
sebi zla all dobra. Tehnika je v bistvu rtevtralna. 
Dobra all zla postane Sele v rokah ljudi, kl Imajo 
dru2beno mo£. Razlog je v tern, da so produktl 
tehnike vedno ve^funkcionalni. Tako je bilo v 
irsem njenem razvoju. S puiko je mogoPe stre- 
'latl ljudI all stekle llslce, z atomsko energljo 
uniievati mesta all kopati prekope, s telefonom 
skrajSevatl razdalje all nadziratl ljudi. AngleSkI 
delavci so v preteklem stoletju mislili, da so 
stroji krivi njihovega prekletstva, zato so jih unl- 
fievall, toda isti stroji bl lahko prispevall k njihovi 
biaginji. Te dvojne veljavnosti ne znita niti dej- 
stvo. da je bil zaradi druZbnih ciljev razvoj tehni- 
ke vedno jnostranskl. Vojna all vesoijska tehni- 
ka se je na primer razvijala bolj kot druge pano- 
ge Strokovnjaki sodijo, bl 2e zdavnaj lahko od- 
knli zdravilo proti raku, 6e bi se vanj zagrizll 
tako, ko so se na primer American! za projekt 
Apollo. DrugaCe povedano: Ce bl tkititika to za- 
htevala.” - Tako odgovarja psiholog prof, dr, 
Vid Pe^ak na izziv doc. dr. Huberta Poiarnka in 
nadaljuje: 

-Isto veija za raCunalnike. Ljudem prinaSajo 
veliko dobrega, na primer osvobajanje od rutin- 
skega, mortotonega dela, zboIjSan uCInek v So- 
Ish. natanCno naCrtovanje. itd. Vendar tudi ne* 
gativne posledice niso izkIjuCene, denimo, mo2- 
na kontrola intimnega tivijenja posameznika, 
oslabitev soclalnlh stikov med otrokl in podob- 
rto. ResnlCne posledice pa bodo odvisne od nas, 
uporabnikov. ne pa od raCunalnIkov samih po 
sebi'- 

- Kaj iorej menite v zvezi z uvajanjem raCu- 
nainlftke tehnologije pri naa? 

•All naj zaradi nekaterih moZnIh r>eza2elenih 
m ra2diralnih uCInkov. ki sem jih omenil, ovira- 
mo in morda celo prepovemo uvoz? To bi bllo 
enako samomoru. To bi pomenilo, da s -kodaro 
vred zavrZemo tudi otroka«. Res je, da moramo 
deliniratl cllje raCunalnIStva In se zavedati mo2- 
nih negativnih posledic, zato, da bi jih prepreCill 
all vsaj zmanjSall, toda ta proces mora teCI isto- 
Casrw z uporabo in razvojem raCunalnIkov, ker 
|ih le s tern spoznavamo, ocenjujemo, vrednoti* 
mo in predvidevamo posledice. Zdl se mi, da je 
velik del strahu pred raCunalnIkl samo strah 
pred neznanim, saj je za kritike znaCIIno, da jih 
zelo slabo. poznajo.* 

Opozarjanje na nevarnosti, Id jih prinaiajo 
nova tehnologije, nl pravzaprav niC novega v 
CloveikI zgodovlnl. 

-Ob koncu preteklega stoletja so mnogi do- 
pronamerni kritiki opozarjall pred nevarnostml 
avtomobilizma in svetovall konje. Nevarnost je 
vsekakor obstajala, kar §e danes dokazujejo 
Cme kronike, toda all bl bilo zato pamettx) oMr- 
lav konje"’ Opozarjall so na nevarnost telefo- 
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nov, ker so pomenili vdor v privatno Zivljenje. 
Nevarnost je obstajala In pollclje vseh brani so 
pogosto kontrolirale lelefonsKe pogovore, toda 
all bl bilo zato pametno ukiniti telefone? Dru2- 
ber>otehnlCnl razvoj gre svojo pot naprej In edl- 
no pametno ga je ustrezno kontrollratl, poskusi 
ovlranja pa ostartejo povsem jalovi ali pa se 
konCajo z zaostalostjo deiele. Ravno zaostale 
deZele so bile v preteklosti najveCkrat Zrtev ne- 
posredne (kolonializem) all posredne (neokolo- 
niallzem) agreslje recvitejSIh sosedov.> 

- Na katerem podro^u CloveUce dejavnostl 
raCunelnlkl - po vaiem mnenju - najveC obe- 
tajo? 

'■Nlsern strokovnjak za raCunainidtvo, vendar 
me zanima uporaba mikroraCunainikov v Izo- 


bra2evanju. Obetl so veliki. OptimistI napovedu- 
jejo, da bodo ob koncu stoletja raCunalnikI po- 
vsem prevzell pouCevanje Solskih predmetov, 
ker uCijo hitreje In uCInkovlteje od uCIteljev. 
Eden od razlogov je Individuallzacija pouka. 
Vsak uCenec napreduje po osebnl potl. tisti, kl 
njegovim zmogijivostim, interesom, predzrtanju, 
a tudi emoclonalnemu stanju najbolj ustreza. V 
klasICnem razredu pa se mora vsak uCenec prl- 
lagodltl povpreCju, nemalokdaj pa tudi osebnim 
muham uCitelja. Poskusi so pokazali, da je na- 
predovanje v matematiki Stirikrat hItrejSe z raCu- 
nalnlkom. ZdaJ Imajo 2e govoreCe raCunalnike 
in raCunalnike, povezane z videorekorderjl, kar 
Ima veliko uporabnost ravno v Coll, NiC slabSI 
niso raCunalnIkl kot ocenjevalcl uCenCevega 
znanja. V nasprotju z uCIteljl so povsem objek* 
tivnl, poleg tega ne viivajo strahu In odpora, ker 
neuspeh ne pomeni osebnega poloma, temveC 
prehod na nov, ustreznejCi program, ki omogo- 
Ca obviadanje ne dovolj nauCenega gradiva.- 

- Kakina pa bo vioga uCitelja v tej novl, 
raCunaInlikI ioli prihodnosti? 

-Povsem drugaCna od danaCnje. UCIteIji bodo 
uvajali uCence v ustvarjaino uporabo nauCene- 
ga gradiva, v ujiMrabo znanja v Zlvijenjskih si- 
tuacljah, razvijall bodo njlhove individualne in- 
terese in znanja, navduSevall jih bodo nad zna- 
nostjo in umetnostjo - skratka, njihovo delo bo 
bolj sovpadalo s pojmom »vzgajanje> kot s poj- 
mom »lzobra2evanje>. OsvobojenI napornega 
predajanja informaclj in osovra2enega ocenje- 
vanja se bodo lahko posvetill novim odnosom 
do uCencev. To bo $olska reforma, Ki bo dala 
nov polet uCencem in uCIteljem. Solska reforma, 
kakiino krvavo potrebujomo. Solska reforma, v 
katerl bosta oba udeleZenca Izobraievainega 
procesa na^a sama sebe, Toda ali so na§l uClle- 
Ijl pripravijeni na to viogo? NIti najmanj. Za 
uvedbo nove Cole ne bo dovolj samo nakupltl 
raCunalnike, treba bo tudi vzgojltl in prevzgojiti 
same uCItelje in spremenitl pouk v pMagoCkIh 
akademijah. All smo na to pripravijeni? 21. sto* 
letje je blizu,- 
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» Human socializem si 
zlahka predstavijam 
tudi brez 
racunalnikov 


L judje danes na sploSno mtslijo, da se ra- 
zvija tehnika kot taka, v resnici pase razvi- 
ja le tisti del tehnlke, ki sluti temeijnemu 
ekonomskemu principu in interesom. iz katerih 
je zrasla: to je povedanju proizvodnje, profita in 
mo6i: z drugimi besedami, danes se ne razvija 
tehnika v celoti, ampak zavestno le doloOen del 
tehnike. In ker se znotraj »podjetiaznanostl-<, za 
hrbtom JavnostI, vr§l povsemenostranska selek- 
cija principleino mogo£ega razvoja, ki ni v no- 
benem skladu z resnidnimi socialnimi, ekolo$ki- 
ml in drugimi interesi ljudi. so zahteve po demo- 
kratiCni kontrolt razvoja tehnike vedno gla- 
snejSe. 

QIavni kriteriji bodo£ega razvoja tehnike in 
znanos^i bl morali biti: prviC, napredek Cloveka 
in £love£nosti bi moral bIti v prihodnje edino 
merilo, po katerem bi merili ekonomski in teh- 
ni£nl rtapredek; drugid, vsak napredek znanosti 
in tehnike mora biti zavestno povezan z napred- 
kom demokracrje; in tretjiO, napredek znanosti 
in tehnike mora teiiti za spravo med 6lovekom 
in naravo - To je med drugim poudaril psiholog 
doc. dr. Hubert Poiarnfk, s Centra za mentalrw 
zdravljenje v Ljubljani, s katerim smo se pogo- 
varjali o nekaterih vidikih uvajanja raeunalni$ke 
tehnologije, ki ne prodira le na podroOja znano- 
sti, gospodarstva, iz^ra2evanja ltd., temve£ 
vdira tudi v £lovekovo zasebno in intimno 2ivlje- 
nje in odpira tudi neslutene mo2nosti za nadzo- 
rovanje in obviadovanje posameznika. 


- Tore] mentte, da vetik del eodobite tehnike 
In znanotU ne Izpoinjuje krtterijev, kl ste jih 
omenfll? 

"Velik del sodobne tehnike in znanosti r>e 
izpoinjuje teh kriterijev. To spoznanje je §e po- 
sebej pomembno za socialistidne deiele, kjer Se 
vedno vlada misel. da je razvoj tehnike rezultat 
avtonomnega razvoja, tehnika sama po sebi pa 
nevtralna. Ker to ni tako, je znani francoski 
filozof AndrS Gorz zaptsal: -Ni komuni9ti6rte 




revolucije brez revolucioniranja ciijev razvoja, 
produkcijske tehrtologije in strukture porabe 
Kdor 2eM uresniCiti komunizem s tehnologijo in 
stroji kapitalizma, ne vidi, da so vse to ne le 
produktl, ampak tudi matrice hlerarhiSnih so- 
cialnih odnosov In institucij, ter kulturnih, poli- 
tidnlh in poklicnih monopolov - 

- Kakorkoll ie, dejstvo |e, da ra&inalniUca 
tehnologija oavaja avet In mnogim ae zdl, da 
pomeni revotudmamo pretomnico v razvoju 
znaitoatl, dniibe In iloveka. 

-Med njenimi zagovomiki pti nas prevladu- 
je med drugim misel, da bo ,ra£unalniSka pi- 
snwnost' prtspevala k temu, da bodo ljudje kot 
samoupravijalci imell hlter, preproSt in u6inko- 
vit dostop do Informaci) in da bodo Ia2e obvla- 
dovall druibeno dogajanje, reprodukcijo in 
upravijanje z vsemi druSbentmi zadevami. 

Kdor misli, da mu bodo potem, ko bo imel 
doma raCunalnik, dostopne vse informacije, je 
obupno naiven. NI treba biti poseben jasnpvidec 
za ugotovitev, da bodo v bankah podatkov pri- 
hodnosti manjkali mnogi podatki, drugi pa bodo 
tako ali drugaCe prikrojeni. kakor bo pa£ ustre- 
zalo interesu tistih. ki bodo z njimi upravijali ali 
nad njimi bedeli. Poleg tega po zaslugi moderne 
informacijske tehnolog>je ne bodo na voijo le 
podatki 0 stvareh, ampak tudi o osebah. 

Ze ra£unalnik sam omogoCa prvi£ v zgodovini 
£loveStva sestaviti popoln dosje o vsakem posa- 
mezniku. Zavest, da se nekje zbirajo podatki o 
sleherniku, bo sociaino psiholoSko delovala na 
ljudi prej kot prisila k prilagajanju, saj se bodo 
bali kakorkoli odstopati od normals in vzbujati 
pozornost. S tern bodo v taki dru2bi osebni 


pogum. avtonomija delovanja in svoboda odlo- 
banja samo Se bolj okrnjeni. 

Tisti, ki menijo, da bodo imeli v prihodnosti v 
sobi ekran in bodo takoreko£ s pritiskom na 
gumb dobili sleherno novico in vsak podatek. 
da bodo z ekrana lahko razbrali ponudbo razmh 
trgovskih hi§, narobali blago in usiuge, pla£evali 
raOune in kdo ve kaj ie, pozabljajo, da bodo 
imeli na ta na£in v hiii posebnega vohurfa Vse. 
kar bodo po£eli, bo namreO ostalo nekje zabele- 
2eno. Centraini raOunalnik si bo to^o zapo- 
mnil. katere podatke iiSejo. koliko denarja so 
zapravili inzakaj, itd., tako da bo mogo£e zlahka 
narediti njihov osebnostni profit in kontrokrati 
njihovo poOetje. Rezultat bo odprava privatr>osti 
in 6lovek bo tako hote ali nehote postal vedno 
bolj - kot je zapisal Orwell -- steKlen.- 

- AM res misllte, da so ra£unainlki nastaU 
predvsem s tern namenom? 

"Principleino so vsi sistemi, ki slonijo rta ra- 
£unalniiki tehnologiji, kontroini sistemi. Z njimt 
je mogoOe revolucionirati delo v pisamah, riad- 
zorovati vedno bolj zapietene sisteme, izdeiati 
programe za veianje doblOka, pa tudi p'rograme 
za totalnejSo kontrolo in manipuliranje celih 
slojev prebivalstva. Nid ni videti, da radurtainik 
vodi k avtonomiji in svobodi posameznikov - 

- Nekateri psihologi menijo, da bodo redu- 
nalnlM pospeiill razvoj ilovekove ustvarjalrw- 
sti. 

"Prej se bo zgodilo nasprotno. Bolj ko bodo 
postal! stroji podobni ljudem, bolj bodo ljudje 
podobni strojem. Ko bo 6lovek komuniciral b^j 
all manj samo s pomoOjo strojev in s stroji. bo 
zanesljivo prej £loveiko okrnel in obuboial, kot 
dosegel duhovni in moralnl razcvet. 

Danes smo pribe velikI rabunalnISki evfonji in 
miselnosti, da nas bodo ra£unalniki reiili vseh 
tegob. Preden jIh uvedemo v vsako hiio, preden 
se z njimi opremijo podjetja In ustanove. bi bila 
potrebna skrbna druibena analiza raOurtalni- 
kov. Morali bl razdistiti, iz kakSnih namenov so 
nastall, kakSnl interesi so v njlh vgrajeni, komu 
in £emu v resnici sluiijo. Taka analiza lahko 
poka2e, da morda raOunalniki sploh ne vodljo 
tja, kamor ielimo kot dru2ba priti.- 

- Kakina Je potem takem vaia vizfja raz- 
voja? Kaj predlagate v zvazi z uvajanjem ra£u- 
nalnifUte tehnologije? Ali Ja - po vaiam mt>e- 
nju - ne bl uvaZall? 

"Kurz sodobnih industrijskih dru2b je narav- 
nan na kataslrofo. RaCunalniSka tehnologija, ki 
je nastala kot rezultat logike tega razvoja, ga 
zato samo Se krepi, z drugimi besedami, poten- 
cira dosedanje zmote. Da bi se prihajajoCi eko- 
loSki, sociaini ir» ekonomski katastrofi izognili. 
da bi zapustili danaSnji pohod iracionalnosti. bi 
bil potrebert radikalno nov civilizacijski in kul- 
turni plan, katerega konCni cilj bi bil human 
socializem. Tega si morem zlahka predstavljati 
brez raCunalnikov. Se veC. Morda je to. kot rede- 
no, celo pogoj za nastanek takega socializma.-' 
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DATOTEKE 



Mikrotracne 

enote 


primo2jakopin 


K aj je to; majhno je - 7x 45 x 
34 mm, lahko je - S pokro- 
vom vred ne tehta ved kot 6 g 
notar pa spravimo ve£ kot 40 strani 
oesedila'^ Marsikatari $olar bo uga- 
nii da gre za nov medij za trajno 
shranjevanje podatkov, ie en mej- 
nik V razvoju obdelave podatkov, 
Sinclairov microcartridge. Deset- 
krat hitrejSi prenos podatkov kot pri 
<3setofonu, mo2nost programske- 
ga bnsanja datotek, hitro pregledo- 
vanie seznama datotek na kaseti, 
skratka vse tisto, deear smo vajeni 
pn diskovnih enotab, pa Se za zme- 
ren denar, je obetalo uporabnikom 
Mavric za velikostni razred bolj u2it- 
rto obdelavo podatkov. Kot vse dru- 
ge stvari iz hiSe nesramno smehija- 
odega se modrokn/ne2a je pa tudi 
la naleteia na zelo raziiden sprejem. 
Najprej, nevzdrino in nedopustno, 
enoletna zamuda; izkazalo se je. da 
re bila drna Skatlica, ki jo je mojster 
pokazal novirtarjem na tiskovni kon- 
terenci aprila 1982 (poleg Mavrice) 
in kl naj bi bila kmalu na trgu, zelo 
verjetno orazna. Tisti -kmalu- seje 
namred viekel in viekel - prvi narod- 
niki slovitih mikrotradnih enot niso 
dobili pred aprilom 1983, v trgovi- 
nah pa so se pojavile §e celo leto 
kasr>eje - aprila 1984. 

Vendar, kot smo pri tej delavnici 
ie vajeni, dakanje ni bilo zaman - 
prve izkuSnje ka2ejo. da gre res za 
'evolucionarno novosf. Po triteden- 
ski uporabi lahko mirno zapiSemo, 
da re napravica 2e prestala otrodke 
bolezni - trganja trakov, o katerem 
so pisali V januarski izdaji Galaksije 
Padunalniki pri vas doma. pri treh 
obiino preizkudanih primerkih ni 
bilo. 

Skatia mikrotradne enote (2X mi- 
crodrive. SO X 85 X 90 mm. 195g)ie 
videti trdno narejena in je giede me- 
nanskih obremenitev zelo podobna 
Mavrici - normalno prenaSanje ji ne 
Skoduje. ob tia je pa take ne bomo 
metali. PreizkuSevalce tujih revij je 
zelo molilo dejstvo, da odprtina, v 
katero vtaknemo mikrokaseto, nima 
zaSditnega kriica, ki bi prepredevalo 
dostop prahu in nesnagi, kadar je 
enota brez kasete. Vse kaie, da je 
odprtina brez kriica namenoma. Mi- 
krokaseta je namred zelo majhna, 
trakec pa precej izpostavijen (kadar 
snamemo pokrov); pri odmakoitvi 
kriica bi najbnt nastale na teitave. 
Ker kasete venoti nesmebiti, kadar 
Mavrica ni pod napetostjo, srpoma- 
gamo tako, da dez mikrotradno eno- 
to poloiimo npr, list papirja, kadar 
strojdka ne uporabljamo (najbr4 po- 
dnevi). Tudi motortek ni preglasen, 
pribliino toliko ga je sliSati kot tiste- 
ga V kasetofonu. 


Mikrokaseta je res mikro. Kolega 
je pripomnil: -Lahko bi bila malo 
vedra. da bi jo diovek brez sirahu 
prijel.- Po velikosti je $e najbli2e 
radirki In jo tako tudi primemo - s 
kazalcem in palcem leve roke. Kojo 
potlsnemo v odprtino, zgrabimo mi- 
krotradno enoto, Ki ni zelo masivna, 
z desnico. Vzmeti. ki usmerjajo ka- 
seto proti glavi za branje in pisanje, 
so precej modne, ko pa jo porinemo 
do konca, lepo sede v le2iSde. In 
koliko spravimo na kaseto? Po proi- 
zvajaldevih trditvah vsaj 85 K znakov 
(85 X 1024); trije primerki, ki jih je 
uporabljal pisec teh vrstic, so ore- 


mogli 89, 86 in 92 K. Casi dosegado 
datotek so tudi v mejah iz prirodnika 
- nekaj sekund. Kako hitro bo dato- 
teka V pomnilniku, pa re odvisno od 
tega. kako dolga je in tudi v koliko 
delih je na traku. 

Ko kaseto na novo uredimo (ukaz 
FORMAT -m-; 1). program namred 
vso informaeijo na njej izbriSe in 
oznadi slaba mesta na traku. Ko na- 
to nalagamo datoteke na kaseto, jih 
shrani tako, da je vsaka v kar naj- 
manj delih, po moinosti v enem. Ko 
pa kasneje datoteke na traku bri§e- 
mo in piSemo nove, ki niso tako 
dolge kot nastalii>razni prostori, in- 


formaeije na traku niso ved tako po- 
vezano shranjene, kot so bile na no- 
vo urejeni kaseti. Zgodi se torej isto 
kot na diskovnih enolah velikih ra- 
donalnikov - struktura shranilve se 
pri pogostem pisanju in brisanju 
podasi slabSa. Tako zahteva nalaga- 
nje V veliko delih shranjene datote- 
ke pribli2no toliko dasa. kolikor tra- 
ja, da zanka traku pripotuje cela 
okoli; 7 sekund. 


Pri nalaganju nastanejo problemi 
Ie takrat. kadar beremo s kasete 
program, prostora v pomnilniku je 
pa premalo - z ukazom CLEAR smo 
zgornjo mejo (RAMTOPl prenizko 






postavili. Trakec se vrti in vrti, nlka- 
kor ne more nehati; avtor si Je po- 
magal z najbol) nasilnim zdraviiom, 
izklju^il je napetost (ukaz BREAK ni 
zalegel). Trak pri tern ni bll prizadet. 

In kako trpe^na je kaseta? V na- 
vodilu je ravno ne hvalijo: '-To je 
ob£utlJiv. natanCen instrument in je 
treba z njim tako tudi ravnati - Izka- 
ie pa se. da ni tako hudo. Nezgoda 
nikoli ne po£iva in zgodilo se je. da 
je avtorju padia kaseta z mize na 
tia... pa je prettivela. Tudi de se 
nam zgodi, da pozabimo vzeti kase- 
to iz enote, pa iz Mavrice >zkiju£imo 
napetost, po dosedanjih izkuSnjah 
ni niC narobe - §e vedno jo labko 
vzamemo ven. Ce kasete ni v enoti, 
mi pa bi radi z nje nekaj prebrali, 
dobimo spofOCilo -Microdrive not 
present-, enota pa se oglasi. kot bi 
zaren6al hripav pes. 

In kako dolgo lahko vrtimo eno 
kaseto'> Sode6 po izjavi poslovodje 
podjetja Sinclair Research Nigela 
Searla v intervjuju za Casopis QL 
User (maj 84), kar dolgo, vendar 
vsekakor manj kot Sest tednov po 
osem ur na dan. SpraSevali so ga 
tudi. kaj meni o govoricah, da bodo 
kasete za polovico cenejSe - name- 
sto 5 angleSkih tuntov kos ie 2,5 
funta. Tega ni hotel komentirati. 
med vrsticami pa je dal vedeti, da se 
bo to zgodilo, ko bo kaset dovolj. 

Res je namreO. da jih predvsem na 
star! celini nikakorni toliko kot kup- 
cev. medtem ko je mikrotra6nih 
enot in vmesnikov (ZX interface 1) 
dovolj. 

In cene'’ MikrotraOna enota stane 
na Otoku 50 funtov, vmesnik prav 
toliko, severno od Alp pa ie bistve- 
no ve6: 349 mark vsak. Pa pri nas? 
Kljub vsem pobudam m lepim bese- 
dam, tudi z najviSjih mest, se (kot so 
zlobneii tudi napovedovali) ni dosti 
spremenilo. Mavrice in njej podobni 
znanilci prihodnosti ostajajo zunaj 
na$ih organiziranih tokov. Ljudje. ki 
bi 2eleli postati ra£unalniSko pisme- 
nl alt ki bi jim priiel elektronski po- 
mo£nik zelo prav pri delu, pa mora- 
jo ugrizniti v kislo jabolko in stopiti 
V vrste tistih, ki jih blago imenujemo 
kr§i1ci zakonov. drugade lopovi in 
kriminalci, v£asih pa tudi ilegalci. 
Kako je z ilegalci in Slovensko zgo- 
dovino pa tudi vemo od Trubarja pa 
do na§ih najslavnejSih dni pred dtiri- 
mi desetletji. 

Potegnimo na koncu Crto: Mavri- 
ca postane. 6e jo opremimo z mi* 
krotraOno enolo, paralelnim vme* 
snikom (npr. znamke KEMPSTON), 
primernim tiskaimkom (EPSON fX 
60 je zdaj ie prav poceni) in ustrez- 
no programsko opremo (Inesove 
verzije z datum! od $. maja 1984 
naprej so prilagojene microdrivu), 
vsega upoStevanja vreden ra6unal- 
nik. Za vet^ino opravil v zvezi z ob- 
detavo besedil, majhnih podatkov- 
nih zbirk in tudi vnosa in preverjanja 
podatkov za prenos na kak drug ra- 
(unalnik se iahko mirno opremo 


• Sport; Kako SO sevrteli 
milijoni za Bezigradom , . 
Umazana voda v plavalnih 
bazenih . . . Na§ poro6evalec 
na evropskem nogometnem 
prvenstvu . . . Ozadje 
olimpijskih iger v Los 
Angelesu 


• Feljtonizapoletnetedne: 
Avtobiografska pripoved 
francoskegazdravnika, ki se 
je sam operiral, da bi postal 
- ^enska . . . Navade in 
obi^ajina Kosovu, 
»folklora«, ki malce osvetli 
dogajanja in strasti v tej 
pokrajini . . . Znanost na 
zato2ni klopi, ekspiozivno 
delo Fritjofa Capre, 
profesorja fizike na 
kalifornijski univerzi Santa 
Cruz 

• Roman: Zgodbe iz ruske 
savne, 2gedkijivo branje o 
privilegijih aristokracije iz 
stalinisti6nega obdobja 


NajveO branja vam bo v poletnlh tednih zanesijivo 
zagotovll Teleks, revija, ki poleg domaOih tern 
skrbi za pretehtan izbor iz tujega tiska 


Prihranite si pota in cas, zagoto, 

^ 1 

NAROOlLNICA | 


PRIIMEKINIME: 


ULICA IN HigNA STEVILKA: 


POgTNA STEVILKA IN KRAJ: 


Datum: 


Danas spat objavljamo naro£ilnlco za Talaks, pa6 zato, kar smo 
ugotovlll, da Talaks pogoato poida zlaatl v man|ilh krajlh, naii 
zvaatl in zlaatl novi braid pa ga marsikje sorazmarno teiko 
na]da|o In kupl|o. 

Narodinico poil|lta v plamu all dopisnid na naslov; 6GP DELO, 
NaroenlikI oddalak, Titova 35, Uubliana. 


,\\.e si Teleks na dom! 





NADAUEVANJE $ 5. STRANI 

dno V starem Applovem (ormatu - 
samo 143 Kna emSIM" disketi. Na 
He so prodrie tudi nekatere poslasli- 
c© iz lise in maca. MogoCe je priklju- 
£iti mt$kO in upora&ljati priretene 
macinloshove in lisine programs. 

S predstBvnikom smo se tudi po- 
govarjali o moJnostiti, ki jih imajo 
deiala, kot je Jugoslavia, v ra£unal- 
niSkem svetu. Dsjal je, da je konku- 
renca proizvajalcev strojne opreme 
zelo huda; zato je treba delati all 
izredno poceni all izredno kvalitet- 
no. Za poceni izdeike spodnjega 
razreda je treba izdelati orjaike se- 
rije, tr2i^e pa se ze po6asi nasito. 
Razvoj kvalitetne strojne opreme je 
zelo drag m privo§£ijo si ga lahko 
samo najvebje firms. 

Prilo^nost, da si tudi majbne de- 
iele ureieto kos rabunainiike poga- 
£e, vidi V izdelavi kvalitetnega soft- 
wara. Kot primer je navedel Madiar- 
sko. CSSR in Poijsko, s katerimi 
pravkar sklepajo pogodbe o odkupu 
orograov za liso in macintosh. Pri 
vsem pa je najbclj zanimivoto, da je 
an-ieriSka administracija prepoveda- 
'a izvoz teh dveh novih Applovih 
modelov V vzhodne driave. Ta pre- 
poved za nas ne veija in disto ne- 
oojmljivo se mu zdi, da se pri nas 
dr2ava otepa raCunalnikov, l$i bi jih 
iiudje radi kupili za svoj denar. Li- 
cen6ni ali uvo2eni radunalniki imajo 
Se to prednost. da je programs za- 
nje vedno mogofie izvoziti 

TEXAS 

INSTRUMENTS 

Texas Instruments je, tako ka2e, 
obupal nad proizvodnjo models 
99/4A. Razsiavijal je nekaj kalkula- 
torjev in mail basic radunalnik CC 
40. Glavrra zvezda pa je bil model 
Texas Instruments professional 
computer. Stvari so prisie ie tako 
dated, da ga programirajo kot -ra- 
dunalnik, ki bi ga moral narediti* 
IBM- Prednost pred IBM so pred- 
vsem zelo natanCna barvna grafika. 
768 K RAM. bolj pro2na razSirljivost. 
Ponujajo tudi kup kvalitetnega soft- 


wara iz najbolj znanih ameridkih za- 
lo2b. V kratkem bo za ta radunalnik 
na voijo tudi enota za razpoznava- 
nje govora. Texas je rramred eden 
prvih. ki je zadel za mikroradunalni- 
ke izdelovatl sintetizatorje zvoka. 

DIGITAL 

Enega najboIjSih sistemov za sin- 
tezo govora je pradstavil DIGITAL, 
drugi najvedji proizvajalec radunal- 
nikov na svetu. To je DECtalk (DEC- 
=Digital Equipment Corporation, 
talk=govor). Napravasena radunal- 
nlke prikijudi prek vmesnika RS 
232 C. Tekst, ki naj nam ga pove, mu 
poSljemo kot znake ASCII. Potem ga 
obdeluje na treh stopnjah. Na prvi v 
slovarju poiSde izgovarjavo posa- 
meznih besed. Ce te ni v slovarju. 
dolodi izgovarjavo s pomodjo mno- 
gih matandnih pravll. Na drugi stop- 
nji radunalnik oblikuje ves stavek. 
tzbere besede. ki bodo poudarjene 
hitrost. vISIno ild. Na tretjem nivoju 
kondno oblikuje obllko zvodnih va- 
lov. glede na tip glasu, ki si ga Izbe- 
remo. Tale tekst morda daje vtls, da 
gre vse skupaj strahovlto podasi. 
Toda stroj govori hitro In z lepim 
naglasom, kot kak radijski napove- 
dovalec. in ne s kovinskim prizvo- 
kom, kot to sMSimo v znanstveno- 
fantastidnih fllmih. 

Ce se nam ljubi, lahko radunalnik 
naudimo tudi peti. S kontrolnimi ko- 
daml poleg teksta Sifriramo glasbo. 
Poje sicer s posluhom. vendar mi- 
stlm, da se na top lestvice ne bo 

Poleg sistema za sintezo govora 
je DEC predstavil svoj poslovni ra- 
dunalnik - DEC RAINBOW (mavri- 
ca). Srame2ijlvo delajo reklamo, da 
je "delno kompatlbiien z IBM-PC-. 
Ima pa pred -BIG BLUE- kar nekaj 
prednostl. Ker ima poleg intelovega 
8088 vdelan Z-80, je na njem mogo- 
6e uporabljatl poleg programov za 
MS-DOS in CP/m-86 tudi dobri stari 
CP/M. Cena sistema s trdlmdiskom 
je $e blizu petmestni dolarski dte- 
vilki. 

Do sedaj se ie nismo sredall z 
rumeno nevarnostjo. Japonci na- 
mred de vedno niso resneje ogrozili 
tnfldda mikroradunalnikov. So pa 


mnogi na znotraj disto rumenl. Za 
moj spectrum so ROM naredili pri 
Hitachiju, procesor Z-80 pa Stanca 
NEC. Tudi tiskalnikl. disketne enote, 
monitorjl in druga perlferna ropotija 
vse pogosteje nosi nalepko -Made 
in Japan-. Japonski mikroradunal- 
niki so bill obrojenl na neuspeh za- 
radi nesolidne programske pod- 
pore 

Cele zadnji model!, za katere so 
software napisale najvedje ameridke 
dru2be, si utirajo pot na tuje trge. V 
niljem cenovnem razredu s stra- 
hom pridakujejo vdor radunalnikov 
MSX. Jafranski proizvajalcl so se 
dogovorili za skupno standardno 
ogrodje svojega 8-bitnega radunal- 
nika. Vsi radunalniki MSX bodo 
zgrajeni okrog procesorja 2-60 in 
bodo po karakteristikah nekje med 
ZX spectrumom in CBM M. Vse 
glavne dele, torej procesor, ULA, 
glasbeni dip in generator grafike 
nameravajo kasneje zdru2iti na en 
sam dip, kar bi omogodalo poceni- 
tev radunalnikov na pidlih 30 funtov. 

Prvi znanilec napadalcev MSX je 
SPECTRAVIDEO SV 318. Zgodovina 
tega radurtalnika je primer dobrega 
mednarodnega sodelovanja. Mar- 
keting so opravlll Ameridani, ki so 
napisall tudi programsko opremo. 
Japonci so zasnovali vse. kar je 
trdo. radunalnike pa pridno dela po- 
ceni azijska delovna slla. In kaj po- 
nuja? Grafiko kot spectrum, zvok 
kot commodore, sev^a vse za od- 
tenek boIjSe. SV 316, 326 sta najce- 
r>ejda pot do radunalnika CP/M. To- 
re] boste imell doma sistem, ki bo 
lahko dober partner s partnerjem. 

Ce Japonci §e nIso zavzeli mikro- 
radunalidkega trga, pa so to gotovo 
storlli na podrodju tiskalnikov. 

ESPON 

Ena sama japonska firma, Epson, 
proda ved printerjev za mikroradu- 
nalnike kot vse drugs tovarr>e na 
svetu skupaj. Tudi na dunajskem 
sejmu so dokazovali svoj primat na 
tern podrodju. Predstavil! so novo 
serijo matridnih tiskalnikov, ki po- 
polnoma upravideno nosI oznako 
LQ (Letter Quality). Eno vrsto zna- 


kov sestavija Iz kar 24 todk, tako da 
sploh ne opazimo ved, da so drke 
sestavljene Iz pidic. Tudi Izredno hi- 
ter je. 200 znakov v sekundi lahko 
natiska, kadar je v nadinu D. P. (Da- 
ta Processing - obdelava podat- 
kov). 

Hrblenico Epsonove prodaje F>a 
pomeni serija 60. Model FX je na 
Ounaju postavijal tudi rekord za v 
Guinnessovo knjigo. Brez prestan- 
ka naj bi pisal blizu 3000 ur. kar 
ustreza petim letom normalne upo- 
rabe. 

Poleg tiskalnikov je Epson znan 
tudi po enem prvih t, i. hand held 
radunalnikov, torej takih, kijih lah- 
ko med uporabo driimo v rokah. Za 
tiste dase (pred enim letom) je bil 
kar sollden. Van) so vdelall majhen 
tiskalnik, softwarsko krmilejen mi- 
krokasetofon, profesionaino (Ipkov- 
nico In izhode za razne dodatke. 
Slaba stran je pravzaprav edino 
majhni zaslon z LCD: samo dtiri vr- 
stice po 20 stolpeev. 

PRENOSNI 

ra6unalniki 

Tako imenovane -prenosne radu- 
nalnike- delimo v tri podskupine. V 
prvi so radunalniki. kot sta osbome 
all kaypro. So pribliino tako veliki 
kot elektridni divalnl stroji in tehtajo 
skoraj 10 kg. 

Boljde ime zanje bi bilo -prenos- 
Ijivi radunalniki-. 

Na drugi strani so radunalniki, ki 
se po dimenzijah 2e pribli2ujeJo kal- 
kulatorjem. Tudi pri nas se lahko 
nekateri srednjeSolci pohvalijo s 
sharpom 1251 ali 1500. 

Nekje med tema skupinama so pre- 
nosni mlkroradunalnlkl velikosti 
mape A 4 (Imenujejo jih tudi note- 
book computars). Ti so v zadnjem 
letu najhitreje napredovall. Name- 
njenl so ljudem, kl mnogo potujejo 
in 2ellJo tudi das med potovanjem 
dim bolje izkoristltl. Po drugi strani 
pa 2eMjo imeti povsod na voijo hitre- 
ga In pametnega pomodnika, kl jim 
bo znal v vsakem trenutku povedfti. 
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Povedall mo io, da so hup prot- 
zvafalcoii noraiunmlnltko opromo 
pHzadova vkl/u&tl ¥ mlkroraiunal- 
nliko fOYOluelJo. 

Tako jo na pritnor ftoMng, ki ga 
poznamo prodvaom po nfogo¥lh rt- 
aalnih prtpomodklh, Udolal rtsalno 
dosko, kllma na anoodra¥nttprHr- 
fan mikroraiunalnik. Toga lahko 
uporaUfamo kot posrodovaica 
ukazw, U/lhdafo ¥o<^l raiunalnik. 
In VM doska dolulo kot zoto dobor 
plotor. 

Sam mikroraeunalnik /o mogo6o 
aprogramlrad za rtsanjo onostav- 
noltlh llkov. Tako npt. apmgraml- 
ramo rismnfo matfeo. Kadar to Mi- 
mo na nokom mostu nariaaN, samo 
pomaknomo ravnilo na todko, kl 
mo yo oznadlll kot Izhodliio, In 
radunalnlk Jo bo na tistmm moahi 
narlsal. PIsanJo irk In ttovHk pa 
tvravimo kot na pisalnom stroju. 
Co MImo, nam JIh is contrira. In 
Potrlngo¥0 poro nam JIh bo v tro- 
nutku po vsoh standardttTDIN narl- 
aalo ¥ Mold vollkostl. Co morda 
loUJo pod kotom all ¥ krogu, to 
sploh nl prob l o m . 

Polaroid Jo s¥oJo lotografsko Iz- 
kainjo pronosol tudi ¥ mikroraiu- 
nalnlSt¥0. Kar so debri bar¥nl M- 
skalnikl aorazmomo drag!, ponuja 
napra¥o za sllkanjo barvnih all mo- 
nokrom zaslono¥. Z i^ml In digita- 
llzatorjom Jo naslala allka naioga 
zaslo^t¥a. 


MlkroraitinalnUkl slalom dragon 64: Uskalnlk, raiunalnik, monitor i 
diskolna onota 


Prijetno smo bill preseneOenl. ko 
smo na male bolj odmaknjenem 
koncu razstavi§£a naleteli na Iskro 
Delto. Po besedab avstrijskega za- 
stopnika stane njen partner na av- 
strljskem trgu 93.000 iilingov, sku- 
paj s tiskalnikom, disketno enoto in 
nekaj programske opreme. Kljub 
hudi konkurenci pa gre ta CP/M ra- 
fiunalnik dobro v denar. 

Mnogo ve6 reklame kot Iskra Del- 
ta si ja prlvo$6il madiarski Video- 
ton. Na Ounaju so predstavili svoj 
-osebni* radunalnik. Za vzhodnoe- 
vropsko diiavo kar lep dose2ek, £e 
pa bi se pojavil pred kakimi petimi 
ieti, bi iahko uspel tudi na Zahodu. 
Na§e samograditelje bodo gotovo 
zanimali nesojeni microdrivi. Sinc- 
lair naj bi se namre( s to madiarsko 
firmo dogovarjal o proizwodnji ma- 
lih disketnih enot. Skoda, da poga- 
janja niso uspela, sa) je 9io verjetno 
za MCD 1 (Micro Floppy Disk). Upo- 
rablja bolgarske 3 " diskete, na Kata- 
re je mogode spraviti 100 ali 200 K, 
odvisno od gostote. Bolgarske gor 
ali dol, trgajo se gotovo ne. Pa Se 
bistveno hitrejSe so kot microdrive. 


ml In 80 stoipci. Obljubljajo, da ga 
bodo kmalu podaIjSali na polniti 24 
vrstic, za kar je ie pripravijen pro- 
stor. Vdelan je tudi 80-kolonski ter- 
malni tiskalnik. 

Po svojih sposobnostih Je blizu 
IBM. Uporabija isii operaeijski si- 
Stem MS-DOS. Vdelanih je 128 K 
RAM in kar 192 K ROM. Popularm 
poslovni programi so namred ie 
vdelani. Za zunanji spominski medij 
uporabija magnetne meburdke 
(bubble memory). Nasproino kot 
RAM ta spomln ne pozabi. 6e m 
prikijuden na napetost. Enotevveli- 
kosti ikatlice vZigalic lahko shranijo 
128 K, to je pribliino polovico Obse- 
ga tele revije. Podobno kot na vedi- 
no radunalnikov tega razreda je mo- 
gode nanj prikijuditi vrsto dodatkov 
telefonski modem, monitor, disket- 
no ali diskovno enoto itd. Cena za 
zahodne razmere sploh ni velika - 
2000 dolarjev. Skoda. KakSen uZitek 
bi bil namesto spectruma in ureje- ' 


ali Je njihova poslovna odioditev do- 
bra ali ne. 

Vedina ima mnogo poslovne pro- 
gramske opreme ie vdelane, npr. 
otidelovalnik teksta (word proces- 
sor). Nekateri pa so sploh prilagoje- 
ni'samo za eno operaeijo. Hork slats 
zna na primer samo analizirati Ste- 
vildne matrlke (spreadsheet), tovar- 
na Brother pa za manj kot 500 mark 
ponuja pametni pisaini stroj,2al ta 
dela na terrqaini papir. 

NajboIJSi radunalnik te vrste smo 
videli pri Sharpu - model 5000. Ve- 
lik je pribliino tollko kot naJmanJSi 
Unisov pisaini stroj. Ko pagaodpre- 
mo, se V primerno viSino dvigne za- 
slon iz tekodih kristalov z 8 vrstica- 
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plo§6ice V veltkosti kreditnih kardic 
in debele kak milimeter Vr>iihje4K 
spomina, ki ga veC let vzdr2uje litij- 
manganova baterija 

Canon je razstavijal tudi cel kup 
kalkulatorjev. Da bi jih ljudje lahko 
preizkusili, soiih prilepili na mize na 
svojem razstavnem prostoru. Kot 
kale, pa je lepiloslabSastran Cano- 
novega proizvodnega programa in 
mnogi kalkulatorji so hitro na§li pot 
do uporabnika. 

Po vsem, kar smo videli, lahko 
ugotovimo, da so na§i severni sose- 
di pravzaprav veliki reveli. Ce ima- 
mo strica na zaCasnem delu, ga bo- 
mo pati nalicali za ZX 81, spectrum 
all CBM 64. Dunajska mladina pa 
lahko izbira med nekaj deset model! 
in tako ne morejo bit! nikoli prepri- 
£ani. da so izbrali pravega. Oa o 
pc^lovnih ljudeh, katerim hotejo 
vsiliti vse mogo^ in nemogo6e 
stroje, niti f*o govorimo. Neki starej- 
$i letnik je iz obupa polegnil iz lepa 
-rehenSiber- in nadobudnemu mla- 
deniCu rodno demonstriral. kako s 
tern hitreje raCuna od -neumne- 
maSine. Tovrstno znanje bi mu pri 
nas priSlo Se kako prav. 


valnika tasword uporabljati PC 5000 
m superwriter... 


lEPNI 

raOunalniki 

Tisti, ki imajo PC 1251 ali PC 
'500, se le smejejo sodolcem, ki 
skrivajo -plonk ceglce«. Basic lep- 
ni ra6unalniki, kot so omenjena 
Sharpova modela alt pa Casiov PB 
700, stanejopriblilnotoliko kot 16 K 
SPECTRUM. Res da niso tako Spo- 
sobni, vendar jih imamo lahko ve- 
dno pri sebi. 

NaiprivlaCnejde kalkulatorje in 
lepne radunalnike sta prikazala CA- 
SIO in CANON. Prvi nas je najprej 
navduiil s kalkulatorji, ki so tako 
majhni in skoraj tako tank! kot kre- 
ditr\a kartica. Er>ergijo pa jim dajejo 
sonSne celice. 

Med lepnimi basic raOunalniki je 
najve£ zanimanja veljalo canonu X- 
07 Osnovna enota je formata A 5 in 
dobra 2 cm debela. Ima same S K 
RAM. zato je V ROM basic, ki ga 
steer najdemo na raOunalnikih z 
operaeijskim sistemom MS-DOS. 
Procesor pa je programsko kompa- 
Hbtlen z Z-80. Kot zunanji spomin 
lahko prikIjuOimo kasetolon, novost 
pa pomenijo kartice RAM. To so 


NsH redrw itudira/o na Dunaju 






BLANCO ZRN 

pomlvalna korttaa maialne baterije 
za kuhlnjeavgradna kuha(ne ploi£e 




pralnl atro}iapomiv8lnl atro)! 
itedilniki (komblmranl - plin, e^ektri - 
ka)aHladi<niki* zamrzovalne omare 


nenm, 


riamco 


NIzozemaka 
akspanzijske posode 
Od 4 do 600 litrov- s priborom 


I dvocevni sistem centralnega ogrevanja 
£rpa(ke za topio sanitarno vodo in sondne kolaktotjeapotopna drpalke 
vodnjaka ahidroforjl 


plinaW goniniki 
varjanja In spaikanja 


, tehnounion 


Prodaia Iz konalgnacl)a 

Oanoim eana {a v daUzah, dajatva (okoli 65% od oanovna cana) pa v dlnar^ 
Ve»n)akeva2, Ml. (061)320-«55 (061)328-045 Votnjakova 5, Ml. (061) 318-497 
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nadoknadi§ zamujeno all vsaj zmanjgaS razkorak med 
nami in precej razvitejSim Zahodom. Pri uvajanju 
radunalniSkega sistema je bilo njihovo vodilo: priti do 
racionalnejSe proizvodnje. smotrnej§ega obsega zalog, 
pravoCasne nabave reprodukcijskega materiala, kraj^ih 
dobavnih rokov, manjSih stro§kov ipd., kar vse vodi h 
konCnemu cilju - vefiji prodaji. 

Tako so razvili, zapisano malce poenostavijeno, pet 
modelov raCunalniSke podpore: model vodenja podjetja v 
tujini. model vodenja skladiSd in prodaje na doma£em 
trgu, model vodenja zalog s spremljanjem klasifikacije 
polfinalnih Izdelkov, model vodenja centralnega skladi§6a 
ter model vodenja centralnega siste'ma. »Seveda ti model! 
§e niso dokonini, veliko pomembneje pa je to, da jih lahko 
nadgrajujemo, dopoinjujemo in §irimo glede na na§e 
potrebe in seveda tudi moinosti,- razlaga Marjan StaniC. 

RaCunalni§ko podporo Slovenijatesa tvori: 13 mini 
raCunalnikovTRS 721. sistem Nixdorf 88/70. Vax 11/750, 
IBM 43/41 in dva sistema Iskra Data C 18. Ooslej, tore] od 
leta 1980 do konca leta 1983. so v razvoj raCunalniSke 
opreme vlof ill 195 milijonov dinarjev; pri tej vsoti seveda 
ni upoStevana revalorlzacija. Ra£unalni§ki sistem terja 


“Pri nas si sploh ne znamo veC predstavijati. kako bi 
zmogli obviadovati proizvodnjo in §e predvsem trg, Ce ne 
bi imeli raPunalniSke podpore,- zatrjuje Marjan StaniC. 
direktor avtomatske obdelave podatkov v Slovenijalesu. 

V tej veliki sestavijeni delovni organizaciji so zadeii v 
notranji trgovini uporabljati svoj rafiunalniSki sistem fe 
pred Stirimi leti, v zunanjo trgovino pa so ga zadeli uvajati 
pred tremi leti. Zgodaj, pozno? V primerjavi z zahodnim 
svetom precej pozno, v svoji branii pa so doma odigrali 
kar pionirsko delo. JugoslovanskI lesarji in »pohi§tveniki" 
uporabljajo radunalni§ko podporo morda le za krmtijenje 
proizvodnega procesa in ne tudi za prodajo. V 
Slovenijalesu so veliko prej kot drug! dojeli vellke 
moinosti, ki jih ponuja ra£unalni§ka podpora. Se 
predvsem pa jim je jasno, da lahko le s hitrim razvijanjem 
in razpredanjem ra6unalni§kega sistema in mre2e 


tako sprotna vlaganja v obstojedo opremo kot tudi nakup 
nove opreme. V Slovenjalesu naCrtujejo. da bodo v 
nasiednjih petih letih v ohranjanje in razSiritev na leto 
violili povpre6no 47 milijonov dinarjev; ko se bodo 
odiofili za ve6je nakupe, bo §lo kako leto v ta namen celo 
do 150 milijonov dinarjev. 

V Slovenijalesu se zavedajo. da bo.poslovanje brez dobro 
razvite radunalni§ke podpore vse teije. zato imajo precej 
naCrtov. Tako te zdaj pripravijajo model ra£unalniSkega 
vodenja konsignacijskega skladiS&a. ki bo zaiivel §e v tern 
letu, na Reki in v Kopru pripravijajo dve raCunalniSko 
vodeni izvozni skladiSii za fagan les. ra£unalni$ko 
vodenemu podjetju v ZR Nemdiji se bo v nasiednjih letih 
pridru2i1o v tujini §e katero, Se predvsem pa nameravajo 
Siriti in razvijatl radunalniSko podporo v Sloveniji in 
Jugoslaviji, >>V naSem podjetju se zavedamo. da je to 
nujno in edino pravilno, saj obSirna radunalniSka mre2a 


vnaSa v sistem vedji red in zakonitosti, kar prinaSa Se 
Stevilnedruge udinke,- pravi Marjan Stanid. 

Direktor AOP v Slovenijalesu o razvoju radunalniSke 
opreme in uporabi radunalnikov pri nas takole razmiSIja: 
“Dejstvo je, da modno zaostajamo za Evropo in seveda Se 
bolj za Ameriko- Cloveku je Ob tern kar hudo. Najvedji 
vzrok zaostajanja je v tern, da pri nas ne moremo kupiti 
toliko opreme, kot bi je potrebovali. Podobno veija za 
ljudi. Izobraiujemo jih iz nuje, kerjihje premalo, potem pa 
2al ni tudi nuje po dodatnem izobrazevanju. To je zato, ker 
hitimo, da bi nadoknadili zamujeno, saj skuSamo dim prej 
zmanjSati razliko, ki nas lodi od zahodnega sveta. Pri nas 
bomo Se dolgo odvisni od uvoza radunalniSke opreme. ker 
je vse ne bomo mogli izdelati doma, zato bi morala biti 
domada radunainiSka industrija deleina vedje denarne 
podpore. Pri nas je veliko teiav tudi pri uvajanju 
radunalniSke tehnike. 2al vse prepogosto skuSamo 
prenesti v prakso nek izmiSljen model, namesto da bi si 
pomagali z izkuSnjami. z ie preskuSenim modeli. NaSe 
podjetje. denimo, ima pri tern veliko izkuSenj, mi ne 
govorimo ved o tern, kakSen naj bi bil model, temved 
kakSen je. Zato bi bill lahko mnogim v veliko pomod.- 
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STROJNA OPREMA 



niki spodnjega razreda imajo basic 
ie V ROM. pri vebjih pa programski 
jezik vPitamo v RAM iz zunanje spo- 
minske enote. Basic! so razlidni. 
Eden najbogatei$in je tisti v radu- 
nalniku BBC, ki je kontrolne struk- 
ture prevzel iz pascala. Nasprotno 
pa commodorjev basic baled zao- 
staja za kvaiiteto in moZnostmi, ki 
daje strojna oprema. Sinclairje v 
16 K spectrumovega ROM stiadil so- 
liden basic, ki jedouporabnikazelo 
prijazen. Odkrivanje programerskih 
napak je lahko, sintaktidnih pa 
sploh ne moremo zagrediti. 

Poleg interpreterja so V ROM pro- 
grami, ki upravijajo zunanje enote, 
tipkovnico . . Tern programom pra- 
vimo operacijski sistem. Nekaj si- 


Rezultate svojega dela nam spo- 
roCa na zaslon. To so Crke, Itevilke, 
nekateri pa znajo tudi risali Na veli- 
kih radunalnikih najdemo od 80 do 
132 znakov vvrstici. Kerpa mikrora- 
dunalniki pogosto uporabijajo na- 
mesto monitorja kar televizor preko 
antenske vtidnice. bi bile drke z 80- 
kolonskega ekrana premajhne, zato 
na mikroraCunalnikih najdemo tja 
do 42 znakov v vrstici, skora) vsi pa 
ponujajo dodatke. tako da radunai- 
nik piSe V 80 kolonah Poleg televi- 
zorja je zato priporodljiv video 
izhod. ki omogoda pnkljuditev na 
monitor all na posebei pnrejen tele- 
vizor. Odi se bistveno manj utrudijo 
ob gledanju ostre slike iz monitorja . ^ 
kot pa migetajode iz TV. ^ 


stemov je $e posebej razSirjenih m 
zanje obstaja na tisode programov 
(de imata dva radunalnika enak ope- 
racijski sistem, lahko uporabljata 
iste programej. Toda naj nas ne mo- 
ll, de naS mikro nima standardnega 
operacijskega sistema. Pascal za si- 
stem CP/M stane namred desetkrat 
toliko kot podoben pascal za spec- 
trum. Nasploh je cena programske 
opreme neposredno povezana s ce- 
no radunalnika. 

Resna uporaba zahteva od radu- 
nalnika tudi nekaj hitrosti. Prvi vtis 
je morda res, da gre vse strahovito 
hitro. toda ko zahtevamo od radu- 
nalnika, da zmelje nekaj dtevil, izra- 
duna integral ali vrsto, moramo po- 
gosto dakati, da konda. V rubriki 
»das“ 80 dasi, ki so jih razlidni radu- 
nalniki porabili, da so izvedli pro- 
gram -A*. V rubriki ■•natandnost- je 
napaka.'ki so jo ob tern zagreSili (vsi 
rezultati z jezikom v ROM) 

Ce kupujemo radunalnik z veliko 
spomina in zunanjo spominsko 
enoto, ki se da programsko uprav- 
Ijati (disketa, disk, microdrive), nam 
je seveda vseeno, kaj je v ROM. To- 
da jugoslovanski kupec bo verjetno 
Se nekaj dasa posegal po sislemih. 
katerih zunanji spomin se opira na 
kaseto V tern primeru je kvalitega 
vdelane programske opreme odlo- 
dilna. 

SLIKA, ZVOK, 
TIPKOVNICA 

spomin in jezik smo izbrali Zani- 
ma pa nas tudi. kako zna radunalnik 
komunicirati z nami 


Kako se izogniti 
pastern pri nakupu 


^IGATURK 


R adunalnik postaja v naSem 
Zivljenju dedalje bolj nepo- 
greSIjiv. CegaSenimale, vam 
bomo skudali v tern zapisu svetova- 
ti. kako izbrati najbolj ustrezrrega 
med -najboljSimi-. Ce ga Ze imate, 
boste na naslednjih straneh naSM 
podatke o perifernih enotah, ki prav 
tako sodijo k domademu radunalni- 
dkemu sistemu. 

Temeijni element vsakega siste- 
ma je radunalnik: ena ali ved >dka- 
tel*, V katere so vdelani -moZgani-, 
notranji hitri spwmin, tipkovnica za 
vnos podatkov in prikijudek za tele- 
vizor all monitor. 

RAM in ROM 

Preden se odiodimo za nakup. 
moramo vedeti, za kaj bomo radu- 


nalnik uporabljali. Prve Stevilke, ki 
nam zbudijo pozornost ob branju 
prospektov, so podatki o spominu. 
RAM (Random Access Memory) je 
tisti del pomnilnlka, v katerega lah- 
ko pidemo In pozneje iz njega bere- 
mo podatke: v ROM (Read Only Me- 
mory) so Informacije shranjene ta- 
ko, da jih lahko le beremo. Za kolidl- 
no spomina M' najpogosteje uporab- 
Ija enota kilobyte ali krajde K. to je 
1024 bytov. Vsak byte pomeni celo 
dtevllo do 255. 

Ce se 2elimo z radunalniki samo 
seznaniti, zadodda 2e rrekaj K. Poce- 
nl mikroradunalnikl (ZX 61, vie 20) 
so pravzaradi majhnosti inenostav- 
nosti zelo primerni za zadetnlka. k: 
§e ne ve. ali ga bo to zanimalo ali ne. 

2e vsak malo resnejSi program pa 
zahteva ved spomina, posebej de 
obdelujemo vedje kolidine podat- 
kov. Tako na primer vsaka drka v 
programu za obdelovanjeteksta po- 


trebuje 1 byte, ena tipkana stran pa 
2e slabs 2 K. Ena dtevilka zasede 
rwkaj bytov spomina (2-8, najpogo- 
steje 4 In 5). Tako nam matrika 
40x40 poire 20 K. Ce si bomo z 
radunalnlkom pomagall pri delu ali 
V doll, nujno potrebujemo kakih 30 
K uporabnikovega spomina. 

Uporabnikovega zato, ker proi- 
zvajalcl mnogokrat oznadujejo le 
kolidino vsega RAM. Del tega spo- 
mina pa radunalnik potrebuje za 
razne svoje '•zapiske«, za generira- 
nje slike na zaslonu ltd. Tako daje 
npr. COMMODORE 64, ki je ozna- 
den kot radunalnik s 64 K, uporabni- 
ku na voijo 36 K za programs v basi- 
cu in 52 K za programs v strojnem 
jeziku; SPECTRUM iz 48 K daje do- 
brih 41 K za oboje. 

Poraba spomina za sam program 
je od radunalnika do radunalnika 
zelo razlidna. Koliko spomina bo ra- 
dunalnik porabil za kakden pro- 
gram. je odvisno tudi od tega, kako 
-pameteno je sam, tore] kako modrri 
so programski jeziki, v katerih lahko 
programiramo in ki ne zahtevajo 
dodatnega RAM. Vsi mikroradunal- 
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NADALJEVANJE Z 31. STRANI 

Slika je vredna ve6 Hot tiso£ §te- 
vilk in zato postaja natanCna graf ika 
eden od nujnih pogojev za uspeSno 
prodaio mikroraCunalnika. Raster 
256x192, kot ga imajo spectrum, 
spectravidelo in podobni ra^unalniki 
tega razreda, je dovolj za dokai lepe 
slike. Naslednja generacija mikrora- 
Cunalnikov (macintosh, QL, novi 
comrr>odore| ima sliko sestavijeno 
iz Se enkrat drobnejSih toCk. 

Barve so priSte v mikroraCuoalni- 
ke predvsem zaradi iger. Deio na 
barvnem zaslonu je za oCi napornej- 
Se. Tudi tiskalniki so drno-beli, knji- 
ge, skripta itd. zveCine prav tako. 
Sele velika paleta barv pa omogoCa 
n)ihovo uporabo v resne namene 
(CAD - Computer Aided Design), 
Toda gotovo se vsi radi igramo in 
bomo zato ieleli batvni raCunalnik. 

Tudi zvok je tu zaradi iger, §eie v 
zadnjem Casu poskuiajo §e sintezo 
in razumevanje govora. Predvsem 
slednje ni v naSem cenovnem raz- 
redu. 

Ukaze sporoCamo raCunalniku po 
tipkovnici. Najpreprostejia je mem- 
brana z mikro Stikali (2X 80, ZX 81. 
ATARI 400). Za daijSe tipkanje fe 
skoraj nemogode, odvisno od upo- 
rabnikove potrpeiijivosti. Naslednji 
korak so -radirke- (spectrum, IBM 
PC jr, ORIC 1 , SPECTRAVIDEO). Ni- 
so nemogoCe, posebej ie jih sprem- 
iia zvoCni signal, Ves tale Clanek je 
bil natipkan na radlrkah in §lo je 
brez veCjih pretresov. Naslednja 
siopnja so take in drugaCne -profe- 
sionalne tastature-. Omogodajo 
slepo tipkanje. potujeio kak centi- 
meter navzdol. Kvaliteta )e od proi- 
zvatalca do proizvajaica razlidna. Za 
resno delo na domadem radunalni- 
Ku. pa naj bo to programiranje ali 
vnos podatkov, je dobra tipkovnica 
osnovni pogoj. Za Sinclairove raCu- 
r«lnike je mogode tudi pri nas dobi- 
T. dobro tastaturo. 


|0 pospravimo z mize. Nekateri mo- 
deli imajo t. i. Skatle za razSiritev, v 
katere vtikamo razne dodatke. Dost! 
bolj simpatidna moinost je to. kot 
pa da vtikamo dodatke serijsko dru- 
gega za drugim, proti robu mize. 

Ne nazadnie ne pozabite na pro- 
gramsko opremo -Software prodaja 
hardware.- pravi znano pravilo. Po- 
nudba softwara mora biti raznolika. 
konkurenca modna. Proizvajalci, ki 
so hotel! imeti monopol na proiz- 


$katfe papirja dakajo. da jih epsoni potiskajo 


RAZSiRLJIVOST 

Vdasih ob nakupu pozabljamo. da 
bomo morda radunalniku 2eleli kaj 
dodati. Zato se prepridajmo. kako je 
z razSirliivost |0 modeia, ki smo ga 
izbrali. Ce na primer spectrumu do- 
damo interface, microdrive in mor- 
da tiskalnik, qa je nemogode premi- 
kati po mizi. 2e sami kabli za kase- 
tofon, elektriko in TV so dovoij za 
nered. Podobno napako je za ceno 
prihranka nekaj funtov Sinciair za- 
greSil s QL. Resda je na tiskovni 
konferenci simpatidno driati radu- 
nalnik s palcem in mezincem ene 


roke, tudi rtam, Jugoslovanom, so 
majhni model! vSed. Toda ko bodo 
nanj prikijudeni Se kakien tiskalnik 
z vmesnikom. morda kakSna disket- 
na all diskovna enota pa joystick, bo 
vaSa miza $e najbolj podobna manj- 
Si telefonski centrali. S premika- 
njem radunalnika po mizi boste tve- 
gali, da boste izpulili kakSen kabel. 

Prav zato, imajo novejSi tipi mikro- 
radunalnikov tipkovnico iodeno od 
glavnega dela in povezano z enim 
kablom ali celo brez 2ic. Glavni del 
je veiika Skatia, ki jo lahko uporabi- 
mo kot podstavek za monitor ali pa 


Njegovo velidanstvo dip 



RACUNALNISKI SISTEM 


DELTA 800 


komentatorskega terminala do 
programa za interne televizijo in 
televizijske prenose - so delovali 
neodvisno drug od drugega, vender z 
istimi podatki. Tako so sedose2eni 
rezultati na igriSCu sproti vnaSali v 
zapisnik in se za vsakih 50 1u£ajev 
vnesli vcentraino bazo podatkov. 
Zapisnik se je po kondanem nastopu 
vsakega tekmovaica avtomatsko 
izpisal natiskalniku. 

Vse - seveda razen meta - je tore] 
opravil raiunalnik. Kako pomembno 
nalogo je opravil, pove podatek. da so 
bill rezuitati ob prvi podelitvi medalj, 
torej poekipnem tekmovanju, nared 
takoj. tako da je bila svefiana 
razglasitev rezultatov ie dve minuti in 
pot po konianem tekmovanju. In §e 
ve£. Celo tisti, ki so s kegljaSkim 
Sportom ukvarjajo ie dolga leta, so bili 
presene6eni. koliko pomembnih 
novosti je v ta Sport prinesla uporaba 
ra6unalnika. Odslej je mod veliko 
temeljiteje, natandneje in zanesliveje 
analizirati igro posameznika, para ali 
ekipe, rezultate primerjati z ludaji na 
posameznih stezab, med igralci ipd. 

Da Je imel odiodiino viogo pri tern 
velikem koraku v razvoju kegljaSkega 
Sporta prav donlad radunalnik ni 
pomembno Ie za Iskro Delto, temved 
za vse nas, saj si radunalniStvo pri nas 
prepodasi utirapotrazvoja. 


Pred dnevi kondano svetovno 
prvenstvo v kegljanju bo v zgodovini 
tega Sporta zapisano z velikimi 
drkami. Vender ne Ie zaradi odiidnih 
doseikov. pri katerih so odigrali 
pomembno viogo tudi naSi igralci in 
Se predvsem igralke, temved tudi zato, 
ker so kegljaSke steze prvid v 
zgodovini tega Sporta prikijudili na 
radunalnik. Takotekmovalci kot 
funkcionarji so ob te] novosti brez 
izjeme uporabljali le preseinike. 
GQnther Stielik, predsednik 
Mednarodne kegljaSke zveze, je 
denimo dejal, da prinaSa uporaba 
radunalnika v ta Sport pomembno 
novo kva1iteto,dodal pa je tudi, da 
bodo imeli organizatorji naslednjega 
svetovnega prvenstva, ki bo dez dve 
leti V Munchnu, velikoteiav, da bodo 
pripravili tako kvalitetno prvenstvo, 
kot je bilo v Ljubljani. 

Levji delei zaslug za to, da bo 15. 
SKEP '84 za vedno zapisan v 
zgodovini Sporta, ima najnovejSi iz2e 
karStevilne radunalniSkedru2ine Iskra 
Delte, radunalnik, ki so ga 
poimenovali Delta 800. V telegrafskem 
slogu lahko najnovejSi radunalniK, ki 
so ga izdelali v Iskri Delti, delovni 
organizaciji sozda Iskre. v kateri je 
zaposlenih 950 Ijudi, predstavimo 
takole: 

• Delta800Je16-bitni 
mikroradunalnik srednjih 
zmogijivosti, namenjen reSevanju 
problemov na tehnidnem, 
procesnem, raziskovalnem in 
drugih podrodjih; 

• razSiritev notranjega pomnilnika je 
mo2na do 4 milijone bitov; 

• vednamenskodelozoperacijskim 
sistemom Delta/M; 

• kompatibilnostznotrajdru2ine 
radunalnikov Delta ter mo2nost 
razlidnih asinhronih in sinhronih 
komunikaci] (z radunalnik! DEC. 
IBM, UNIVAC in drugimi); 


• podporaprogramskihjezikov 
ASSEMBLER. COBOL, FORTRAN. 
BASIC in PASCAL. 


RadunalniSko srediSde v ljubljanski 
hali Tivoli so na SKEP tvorili 
radunalnik Delta 600, zapisniSki 
terminal! na stezah 1 do 6, zapisniSki 
tiskalnik z rezervnim terminalom. 
terminal interne televizije z monitorji v 
dvorani, novinarski terminal v 
tiskovnem srediSdu, komentatorski 
terminal reporterja Ijubtjanske 
televizije z monitorji za druge 
reporterje, poleg tega pa je bil na 
radunalnik prikijuden Se hltri tiskalnik 
za biltene ter karakter znakov s 
terminalom za potrebe direktnih 
prenosov. Nemoten potek spremljanja 
prvenstva so omogodali program!, ki 
sta jih po zasnovi kegljaSkega delavca 
Antona Logarja pripravila sodelavca 
Iskre Delta Bojan Cestnik in Jurij . 
Stare. Vsi program! - od formiranja 
radunalniSkega zapisnika, izdelave 
biltena, vodenja novinarskega in 


Shematski phkaz radunalniSkega sistema Delta 800. > 
so ga prvid V zgodovini kegljaSkega Sporta uporabiii i 
nedavnem SKEP ,64. 


Radunalnik oarrtesto dioveka izpiSe tudi zapisnik. (Ta je 
vzorden, torej izmiSljen.) 



PRIMERJAINA TABELA NAJBOU RAZSiRJENIH MIKRORACUNALNIKOV 



SOS/ICP/M) 


5"dis)i143K 


ign/en 


c/pi/b>/fo 


512X3W 


ba/c/pa/ 


,C0 monitor 


3.5 OKT, 
4-glHno 


[40*24 


320*192 


do 640 


as/pa/co/lo 


Ssliiic 


39«nerator|i 


176*158 


lo/Bt/pa/ 


2'400Knoppy IT 




0.000596 


ka»la(UNlX| 


•360 K nappy 


ts/pa/IOi 


(llopoy! 


POfITH 


Oric/ktmoi 


•185KHoppy 


80*24 


pa/as/forin 


000582 


MS-OOS2.0 


Slurp PC12S1 


(kasata! 


&iKltlrZX 


as/pa lodh 


lonn/aog 


as/pa7co/fo 


TV MONITOR 


as/pa/lo 


LCOvdelan 


I 80*25 


*320 floppy 


as/pa/tth 


Po Compolorbuyor sgoiapandtiandbook-, maj 1984 
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PRIMERJALNA TABELA TISKALNIKOV SPODNJEGA RAZREDA 


Ime 

Tehnoloslfa 

Grafika 

Barva 

HHrost 

znakov/sek 

Znakov I 

V vrati 

Vellkost 

Papir 

Cl,. 

Alphacom VP 42 

termal 

70x70 

ne 

60 

40 

5x7 


200S 

Apple dot matrix 

dot-matrix 

160x144 

ne 

120 

IK 

7x9 

aF.c 

700$ 

Axiom EX 401 

elektroobOul. 

blok-znaki 

ne 

192 

64 

5x8 

5" Roll 

450$ 

Bylewriter 

izdelanizrtaki 

ne 

ne 

12 

166 

LQ 

C 

700$ 

Canon A'1200 

dot-matrix 

960/vr5tica 

ne 

120 

136 

9x7 

R,C, F,A4 

600$ 

Canon color A-1210 

inkjet 

640/vr3tica 

4 

40 

80 

5x7 

R.A4 

600$ 

centrortica ISO 

dot matrix 

ne 

ne 

150 

216 

7x9 

E.A3 

800$ 

C itoh prowrIter 

matriini 

160x44 

ne 

120 

136 

7x9 

F, R,CA4 

800$ 

Commodore 8023 P 

matridni 

- 

ne 

150 

136 

6x7 

F 

800$ 

Commodore vie 525 P 

matriOni I 

vic-znaki 

ne 

30 

60 

5x7 

FA4 

400$ 

epaon MX 80 

matri6ni ; 

120x216 

ne 

60 

132 

9x9 

F 

500$ 

Epson RX 80 

matriOni 

1920/vrt$tlca 

ne 

100 

137 

9x9 

FA4 

800 DIM 

Epson FX 80 

matri£ni 

1920/vrslice 

ne 

160 

137 

9x9 

. F,C,A4 

1100 DM 

Epson LQ 1500 

mafriSni 

244e/vrstico 

ne 

200 

233 

9x17 

F, C,flA3 

2000 DM 

Manesmann tally MT 160 

matriOni 

100x64 

ne 

160 

160 

7x9 

R.C.F 

800$ 

Midware MW 100 

matriOni 

.96x72 

ne 

16 

16 

5x7 

5 cm 

100$ 

OMdats microline 82 A 

matriini 

99x66 

ne 

120 

132 

9x9 

C, RFA4 

500$ 

Okktata mieroline 29 

matriCni 

72x72 

. ne 

160 

136 

i 9x9 

C, R,FA4 

700$ 

Radio shack CGP115 

kemiOni 

svinbnik 

127x127 

' 

: ’2 

80 

vektor plot 

R12cm 

250$ 

SeikoahaGP50-S 

matricnl 

322/vretico 

ne 

40 

46 

' 5x8 

R14cm 

3000 Sch 

SeikoahaGPlOO 

matriOni 

72x72 

ne 

30 

80 

5x7 

FA4 

260$ 

5000 Sch 

800 DM 

SeikoshaGPSSO 

matriOni 

90x90 

ne 

50 

136 

. 12x16 

F,CA4 

6000 Sd 

SeikoshaGPTOOA 

matrIPni 

640/vrstlca 

7 

50 

136 

1 7x8 

F,CA4 

10000 Sd 

Silver reed 500 B 

izd^ani znaki 

ne 

ne 

16 

- 

LQ 

330 mm 

1500$ 

Sinclair ZX 

termal 

256/vrst 

lie 

32 

32 

' 8x8 

lOcmsrebrni 

230 DM 

Timex 

termal 

266/vrst 

ne 

40 

32 

; 8x8 

10cm bel 

300 DM 


Opomba: V mbriki >papir< pomeni: 
R-zvitek papir{a(roll) 

F - perforiran papir (faf><old) 

C - posamezni listi (cut sheet) 


3000 

CENA 

$ 

1000 


COLORGSAPH 


I APPLE I 
HACIHTOSH | i 


HISNI RACUNALNIKI 


300 


'100 



ZACETNIKI ZABAVA, IZOBRa2EVANJE 

RACUNALNISKA PISMENOST DOMACE FINANCE 


ZMOGLJIVOST 
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vodnjo programske opreme za svo- 
le rafiunalnike, niso uspeli (Texas 
irstfuments). QL omogoCa Sinclai- 
ru monopol na produkcijo prc^ra- 
mov. sa] je edini proizvajalec mikro- 
kaset. te pa so edini spomtnski me- 
di| tega raCunalnlka. Na)bolj§ih pro- 
gramov za ZX spectrum ni izdal 
Sinclair. pa2 pa neodvlsne tovarne. 

Tudi razSirjenost raCunainIka je 
pomembna. Tako si boste lahko 
'zmenjavali programe. Ilteraturo. 
pokiicali izkuSene kolege na po- 


ZUNANJI SPOMIN 

Nujna Plena v vaSem domaPem 
sistemu sta §e teievizor In zunanja 
spominska enota. 

V zunanji spomin boste shranje- 
vali podatke in programe; ko jih bo- 
ste potrebovali, jih boste vIoZili na- 
zaj V raPunalnik. 

Za zaPetek zadoSPaJo navaden 
kasetofon in glasbene kasete. Toda 
edina prednost tega sislema je, da 
le poceni. Prenos podatkov je poPa- 
sen. ena stran teksta se nalaga od 
'0 (spectrum) do 50 sekund (galak- 
sifa) $e huj§i problem je iskanje po 
kaseti. StevilPnica je v veliko po- 
moP, Pe tmamo red. 

Prednost t. i. zunanjega spomina 
•on line" je naslednja: prenos po- 
datkov )e bistveno hitrejii. vse pa 
krmili program. Tako lahko z malo 
hitrega spomina piSemo in uporab- 
ijamo velike programe. Kontroini 
orogram nalaga dele programa v hi- 
1' spomin; ko se izvedejo in jih ra- 
Punalnik ne potrebuje. se zapi§ejo 
naza) na zunanji medij. Zmogijivost 
zunanjega polnilnika naj bo vsaj e'n- 
krat vePja Od hitrega spomina. 


Pri mikroraPunalnikih v te name- 
r>e naipogosteje uporabljajo pregib- 
ne diske (floppy disk). Na disketo 
premera 5,25 " lahko shranimo tja 
do 1 Mb (meg8byte=22l). RaPunal- 
"•ki ki prihajajo, merijo spomin v 
Mo in zato postajajo diskete prete- 
ww Kot zunanji medij se pojavijajo 
-•'di- diski (winchester) s kapacite- 
•o 5-10 Mb. Nerodno pri vePini njih 
da jih ni mogoPe menjati. Zato 
potrebujemo dodatno enoto, na ka- 
-en )e ves disk Se enkrat posnet (za 
.■sak primer). AnreriSke tovarne Ze 
cjnujajo mikrodisk s premerom 3" 
-1 z zmogijivosijo 6 Mb. Cena naj bi 
Ob dovolj veliki proizvodnji spu- 
siiia na pi£tih 400 dolarjev. 


Poslovni ra6unalnik 

TISKALNIKI 

Ce se ne nameravate s svojim mi- 
krorabunalnikom samo igrati in si 
od Casa do £asa pomagati pri do- 
ma6i nalogi. vam bo kmalu zaCelo 
presedati stalno prepisovanje z 
ekrana. Tudi programiranje je dost! 
iaZje, 6e si lahko ogledale zapis pro- 
grama - da o aplikacijah, kjer boste 
lahko mikro uporabljali namesto pi- 
salnega stroja. niti ne govorimo. 
Glede natehniko pisanja lo£imo na- 
slednje vrste tiskalnikov: termi^ni, 
elektrostatlfini, matriOni, peresnl, ti- 
skalnlkl z Izdelanim setom znakov, 
pojavijajo pa se Se laserski. foto in 
drugi. 

Primer termidnega tiskalnika je 
Sinclairov ZX printer. ZaOetna cena 
je sicer nizka, srebrni papir pa je 
drag. Poleg tega si je natem papirju 
skoraj nemogoOe karkoli oznaOiti. 
Ce ga Zelimo komu predloZiti, ga 
moramo nalepiti na vbeji list papirja. 

Timex prodaja za spectrum neko- 
liko druga£en tiskalnik, ki spet upo- 
rablja poseben papir. Ta je vsaj bel 
in so izpisi mnogo bolj Oitijivi. iaf pa 
se papir teZko lepi in je obdutljiv za 
prstne odtise. 

Ker imajo termiSni in elektrosta- 
tibni tiskalniki mahj mehanskih de- 
lov. pa so enostvnejSi za vzdrZeva- 

Ce vam denarnica le dopuSba, se 
odIoOite za tiskalnike. ki uporabljajo 
navaden papir. 

MatriCni tiskalniki sestavijajo zna- 
ke iz to6k. Velikost matrike je eden 
odIoCilnih dejavnikov, da bo izpis 


Oitijiv. Kakovost tiskalnika je teZko 
izraziti samo s Stevilkami, saj gre tu 
tudi za mehansko preciznost apara- 
ta. NovejSi tipi tiskalnikov delajo po 
principu ~dva v enem-; isti printer 
je mogoPe uporabljati tako za listin- 
ge in numeribne izpise. ki zahtevajo 
hitrost, r>e pa tudi lepo oblikovanih 
znakov, kot tudi za pisanje tekstov. 
pisem itd., ki zahtevajo dim lepSe 
brke. To je t. i. NLO (near letter qua- 
lity), tore) blizu tiskarski kvaliteti. Pi- 
ke se tu ie zlivajo v izdelane 6rke. 
izpis pa je tako dober, da je ustre- 
zen tudi za dopisovanje. Za 800 
mark vam to ponuja Seikoshin GP 


550. •Rolls royce- pa Se vedno 
ostaja Epsonov LQ 1500. 

Razvoju grafike na zaslonih sledi- 
jo tudi tiskalniki. Ce ima naS raCu- 
nalnik dobro graflko, naj jo imatudi 
printer. Se en podatek je za nas 
pomemben. NaSa abeceda ima ne- 
kaj znakov s streSicami, zato je pri- 
merno, be imate printer z doloblji- 
vim setom grafibnih znakov, torej 
mu naSe brke sprogramirate. 

Za naS Zep so Se najbolj primerni 
tiskalniki tovam Okidata in Seikos- 
ha. So precej cenejSi od Epsonovih. 
zato pa ne tako hitri in natanbni. Ce 
vztrajate pri najboijSem, je tu novi 
epson LQ 1500 (LO= letter quality). 

Lastnikom sinclairov ponuja S«l- 
kosha matribni tiskalnik GP 50. Ta 
tiska na navaden papir Sirine 13cm 
in razume ukaze. kot so LLIST, 
LPRINT in COPY. Cene se suCejo 
okrog treh starih milijonov. 

NajdraZji so tiskalniki "daisy 
wheel". Crke so tu naprej Izdelane, 
podobno kot pri pisalnem stroju. in 
nastavijene na kolesce, ki spominja 
na marjetico, (daisy). Kvaliteta izpi- 
sa Je zares izredna. so pa pobasnejSi 
od matribnih tiskalnikov. set znakov 
je fiksen, grafika ni mogoba. 

Tiskalniki dobivajo podatke o 
tern, kaj naj piSejo. od razlibnih ra- 
bunalnikov. Zato moramo med ra- 
bunalnik in tiskalnik postaviti vme- 
snik. Najpogosteje se uporabljata 
dva protokola, serijski RS 232 C in 
paraleini centronics. Tiskalniki in 
boIjSi rabunalniki imajo enega od 
obeh Ze vdelanega. Ob nakupu se 
prepribajmo, da sta vmesnika 

In kaj pomenijo karakteristike v 
tabeli? 

O tehniki pisanja smo Ze nekaj 
povedali, grafika naj bo sevedabim 
finejSa. Barvni tiskalniki so po pravi- 
lu man) natanbni od brno-belih. Hi- 
trost naj bo bim vebja, 60 znakov na 
sekundo je kar solidno. Znakov v 
vrstici naj bo vsaj 60, metrika za en 
znak pa naj bo bim vebja. Ce deia 
printer na navaden papir, naj zna 
poleg p>erforiranega uporabljati na- 
vadne liste A4. 

Upamo, da smo vam s tern blan- 
kom olajSali odiobitev o nakupu. 
Najboljbe podatke o izdelkih pa bo- 
ste dobili od prijateljev, ki takestva- 
ri Ze imajo. 


Marjetica 
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Radenska 


Vse hitrejSega razvoja Radenske iz Radencev, 
zlasti poveievanja prodaje mineralne vode in 
brezalkoholnih pi)a£, si vte) delovni organizaciji 
niti zamisliti ne morejo brez ie ve£je uporabe 
''a^unalnikov. Pravzdaj postopoma uvajajo novo i 
tehnologijo. Kajti stara raiunalnika, ki ju A 

»o2emajO'<, kot pravijo, 2eenajsto leto. stav ^ 
'^MEsBSBm resnlcl na koncu z moCmi. Novi ra£unainik IBM 
^-31, kupijen z nesebi£no pomodjo koiektiva 
soboSke Mure, bo s §e hitrejio obdeiavo 
C’SBSB^SIw podatkov strnll ambicije detavcev Radenske v 
^^/Ssajl^^^oporo zapriCakovani nadaijnji skok raznoitke 
^ delavnosti v tei delovni ornanizariii 

pamet pomaga pri vsaki posiovni 

BPVttfalylA .%an^C||0' odlo6itvj V Radenski. Vspominu ra£unalnika 

hitro najdejotako pomembne podatke, kot je 
evidenca embalaie za mineraino vodo in $^*9 

brezalkaholne B»a&a. >.Fmhala»a io u naSi ^ 

SSKfeWy deiavnosti §e kako Domembna,.. nravl Anton A 
- j&i iilSijii y BaSa, v.d. direktorjasektorjaza AOPv DO 
Radenska, ~saj je na§ najveCji gibljivi kapitai. 

Embalaia je namre£ kar nekajkrat dra2ja od 
izdelka, 6e qre za mineraino vodo. podobno pa 
^ druge brezaikohoine pija6e, denimo 
za stil. Z rafiunalnikom evidentirajo tudi 

4l n prevozne stroSke: izdelke Radenske prevaiajo 

w cesti, po tirih, vfasih jih preva2ajo kooperanti, 

g vCasih sami ali pa kupec, skratka vsete podatke [ - 

Kwf' ^ ' jiWKStV si lahkozaporrwii in jih nagioposreduje ie ; •■. ‘ 

radunalnik- Intoje pomembnozlastizato, da -rs-^ — -1_.. *■ 

_ izdelkidimprejpridejodonarofinikaindajihkar 

. ‘"'^ ■-^TynajprimefneierazporediiopovseiSloveniiiin 

'Pmr '**^9®®'®'''i''*^*^P®®'''^'P'j®iosamomineralno f .. 

'"^•'•B^^^grvodoRadenskeinbrezalkoholnepijaCe.narejene | T I 

iztevode,jeveliko.Zanjenesmenikolizmanjkatt , I |_ 

-^^tak$nihizdelkov,jevodilodelavcevRadenske. 'ir# * 

** Ifii domovini in tudi v tujini poznajo Se eno ^ ^ ^ I " 

pomembno dejavnost Radenske: njene MKE^ ~ 

1^ ’ (pturisti£nozdrsviHike centre. Tudi pri tern 

,' j ra£unalnik ne pomaga samo obdelati ...- "• 

. . radunovodskih podatkov- grezadomaia vse «, • 

' . gostinskoturistifineorganizacijevPomurjuinza ; 5 ^ .. 

■*,' , zdraviliSCa V Radencih, Moravsklhtoplicah in % • 

‘'‘,*4/* Banovcih-ampak bodo kmaiu razvili tudi 
,-e-,T* j radunalnISko obdeiavo podatkovozdravstenem 
■ stanjupacientov. VcentruzarehablHtacijo 

iXJ 'JtXaj stinlh bolnikov bodoz radunalniki vodiii 
iy|Sppf evidence o bolnikih, tudi o tistih, ki prihajajo 

obdasno. zdravniki pa bodo imeii vhipu na voijo 

podatke o razvoju njihove boiezni . — , 

"W ^ Radenskise2eobrestujenalo2bavtovarno, ki *5 

l|adbWFproizvajapoiniinoopremo(TPO).izdeikiTPOso i- , 

2euveljavljeninaKitajskeminMad2arskem, s j|l A 

tujimikupcisovglavnemsklenilikupdijeza Jt .MK-d. ■»*.**' 

dolarje. Radunalnikobdelavsepodatkeo aip jKjJ^aBk 

. ^'protzvodnjlpolnilneopreme.ostanjuzalog, _ , *7^ 

repromateriaia, takoda iahkoz radunainiSko f J 

% pomodjotudi planirajo. In plani, ziasti vtozdu ,.f^‘BBE;.L||||i;wM||^BI^^Bl^L ilB 


Mineralna voda in Tovarni polnilne opreme, s 
pogumni - usklajeni z velikimi potrebami trga. 
Kijub velikim nadrtom deiovne organizaeije, ki 
so, kakopak. povezani tudi z zmogijivostjo 
^ tadunainika (ta pani brezmejna), §e vedno ne 
* bodoodrektipomodidrugimpomurskim 

7 organizacijam.RadunalnliklhstoritevRadenske 
Pododeleinivsidosedaninarodniki(turistidne jfi 
organizacije.zdravstvenicentervGornjiRadgoni, 
paAvtoradgona.kmetijskazadrugavistemkraju 
■MBw inpodjetjeEiement). --NismozaprlradunalniSki jif J 
center, <■ meni Anton BaSa, »ponudiiijimbomo ■B3 
^ SE tiJdinovokakovoststoritev.-KakSnoTSterminaii 
w bododeiovnamestavRadenskipovezanaz 
¥ osrednjimradunainikom; tosoienarediliv ^SSBI 

e'^radunovridstviiRarianei^A .MillB 


' radunovodstvu Radenske. 
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LISTINQI PROCBAIIIOV. 


Graficni 
program! za 
commodore 64 



JURE SKVARC 


P redstavijeni podprogrami bo- 
do nekoliko olajiali de>o s sil- 
kami vtsoke loCljtvosti na C- 
64. Napisani so v strojnem jeziku. 
zavzeinajo pa prostor od lokacija 
49152 do lokacije 49744. Slika viso- 
ke loPIjivosti se za£na na lokactji 
8192 in se raztezado lokacije 16363. 
2 majbno spremembo parametrov v 
programu bi bilo mogoPe sliko po- 
staviti tudi V kak drug del spomina. 
vender bi bilo treba za prikaz te 
operacije objaviti §e disasemblirani 
listing podprogramov. tega pa pro- 
slor ne dupuSPa. V nasiednjih od- 
stavkih je na kratko razloiena upo- 
raba podprogramov. 

VKLOP: ^ tern popdprogramom 
vkijudimo sliko visoke ioPIjivosti Z 
zaCetkom na 8192. PokliPemo ga s 
SYS 49152- 

fZKLOP: Naredi prav nasprotno 
kot VKLOP. poleg tega pa izbri§e 
ekran. Slika visoke lodijivosti ostane 
-^espremenjena, le da je ne vidimo 
ved Znova si jo lahko ogledamo s 
khcem podprograma VKLOP; 
(49169) 

IZBRIS: Opravlja podobno nalogo 
kot ukaz CLS na vedini mikroradu- 
nalnikov. le da pusti ban/e pri miru. 
'zbnSe le pike; (49206) 

BARVANJE; Uporaba tega pod- 
programa je nekoliko zahtevnejSa, 
ker moramo za pravilno delovanje 
doloditi neka] parametrov. Barvamo 
.spreminjamo barvo ozadja in pik) 
labko pravokotnike velikosti 1 *1 do 
25*40. NajmanjSa enota, ki jo lahko 
Dobarvamo, je torej velika 8*6 pik. 

Ce telimo pobarvati pravokotnik. 
moramo poznati koordlnati njego- 
vega zgornjega levegainapodnjega 
desnega ogla. Slmbolidno lahko oz- 
nadimo para koordinat z (xO,)^) in 
I' •I) X koordinatl morata imeti 
ce>o itevildrto vrednost z zaprtega 
miervala (0.39), vrednosti y koordi- 
nat pa sta med 0 in 24. Ce prejdnji 
pogoji niso izpolnjeni ali de je xO 
ved|i od xl oziroma yO vedji od yl. 
se program BARVANJE ne izvede. 
Take mora za barvanje vsega ekra- 
r\a xO dobiti vrednost O.yO, prav tako 
«i dobi vrednost 39 in yl 24. Nato 
vr«semo koordinate na nastednji 
nadm- POKE 731 , yO; POKE 732, xO: 
POKE 733, y1: POKE 734. xl. Osta- 
ne Se izbira barve za pike in barvo 
ozadja. Barve so v C-64 predstavlje- 
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ne s dtevilkami med 0 in 15. zvezo 
med barvami in Stevllkami pa si 
ogledamo v prirodniku za C-64. Vre- 
dnost, ki pomeni barvo ozadja, ima- 
mo lahko v spremenijivki “bO", vre- 
dnost za barvo pik pa v spremenijiv- 
ki »bp“. Stavek POKE 735, bo +16* 
bp prenese podprogramu BARVA- 
NJE Se zadnji argument. 

BARVANJE kondno pokiidemo 
SYS 49232. 

PLOT; NariSe piko v todki s koor- 
dinatama X in Y. X je ceia vrednost 
med 0 in 319, Y pa je cela vrednost 
med 0 in 199. Todka (0.0) je v levem 
zgomjem kotu ekrana. Koordinatl 
pike moramo rwkako prenesti pod- 
programu PLOT iz glavnega progra- 
ma, ki je navadnopisan vbasicu. To 
storimo tako, da v prvi vrstici pro- 
'grama v basicu doiodimo najprej 
koordinato X in nato koordinato Y. 
Prva vrstica programa mora biti ve- 
dno takale; 

1 X%=0; Y%=0 

Imeni X in Y pri tern pravzaprav 
nista pomembni. Treba si je le zapo- 
mnitf, da bo prva deklarirana spre- 
menljivka za PLOT pomenila koor- 
dinato X, druga pa koordinato Y. 
Obe spremenijivki pa morata bit! ti- 
pa INTEGER (z znakom % na kon- 
cu). PLOT namred ne iSde spremen- 
Ijivk po imenu, ampak ie kar "ve<', 
kje sta; na pravem mestu pa sta le, 
de sta zares deklarirani prvi v pro- 
gramu. S takim nadinom se znebi- 
mo neprijetnega tipkanja ukaza PO- 
KE. interpretaeija vrednosti spre- 
menljivk X% in Y% Se zdaled ni ko- 
rektna. PLOT prav razume le vre- 
drKtsti 0-319 za koordinato X in 0- 
199 za koordinato Y. Za nekatere 
druge vredrmsti se ne zmeni neka- 
tere pi >-prevede> v Stevila med 0 in 
319 oziroma 0 in 199. 

Ne more se zgoditi, da bi PLOT 
risal zunaj dela spomina, ki prdstav- 
ija sliko, nerodno pa je, da ne javlja 
napake •Integer out of ranges. X% 
in Y% imata namred lahko vrednosti 
med -32788 in -^32767, PLOT pa 
•gleda< le tisti del, ki je manjSi od 
512 pri X% in manjSi od 258 pri Y%. 
Glavnl razlog za te pomankljivosti je 
teSnja k dim hitrejSemu izvajanju 
podprograma PLOT. Prav zaradi 
zvedanja hitrosti uporabija PLOT tu- 
di dve tabeii; ena nadomeSda ope- 
raeijo mnoSenja s 320, druga pa ra- 
dunanje potenc Stevila 2. Hitrost se 
z vpeljavo tabel poveda za pribliino 
30 odstotkov. (49360) 


UNPLOT: ZbriSe piko skooridna- 
tama X in Y. Vsedrugojeisto kot pri 
ukazu PLOT. (49372) 

HARDCOPY: Prekopira sliko visoke 
lodijivosti z zadetkom na 8192 na 
printer VC-1525. (49482) 

SPLOSNA NAyODILA: 

Treba je natandno prepisati pro- 
gram HEX-LOADER in ga takoj nato 
shramti na kaseto ali disk. Pri tlpka- 


nju lahko nastane kaka neprijetna 
napaka, zaradi katere bo mordaire- 
ba izkijuditi radunalnik. Na sredo 
lahko vedino ■•zaciklanih« progra- 
mov ustavimo s hkratnim pritiskom 
na tipki RUN/STOP in RESTORE. 

Najbolje Je, da spiph ne poskuSamo 
pognatl novlh priddbitev, ko je HEX-* 
LOADER V spominu, pad pa eno- 
stavno prepiSemo testni program, ki 
je tudi objavijen, in ga poJerwmo. 
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Tehnicna pisava in barvanje za spectrum 


READ a . 
READ S- 
READ a ; 
POKE £ 


1: RESTORE 
THEN STOP 


DATA S t . 


30 , 255 , 204 . 
, 32 ^ ass, 12 , 4., 205, 130 , 255,204-, 92, 
255, 5,5,205, 130,255, 204- , 92,255,4- 
, 201 , 197,205 , 170 , 34- , 71 , 4 , 126 ,7,1 
S , 253 , .230 , 1 ,193,201,256 


99 DATA 64000 . 33 , 0 , 64 , 30 , 3 , 22 , 
^ 14.5. 122 . 6 . 32, 222 . 167 . 203 , 30, - 
s', 16 ', 251 , Bi , 40,3 ,225 ,24 ,241 , S41 , 
13 , 32 , 236 , 21 , 32 . 231 , 23 , 32 , 226 , 22 
256 


Za vas sem sestavil dva kratka programa. Prvemu sem dal naslov 
TehniCna pisava. Program premakne vse Crke in dobimo obCutek, kot da 
piSemo lehniCno pisavo. Drugi program je namenjer* tistim. ki radi 
riSejo: vsak zakijuden lik pobatva z batvo £mila. 

Programa sta bila napisana v zbirniku (assemblerjii), zaradt iaijega 
vpisovanja pa ju navajam v basicu. Program je skrit v stavku DATA 
(vrstica 99). 

Itajpre) si vpiSemo prvi del programa, ki skrbi za pravllen vpis vredno- 
sti na doloCene spomlnske loKacije. Za vpis Tehnl£ne pisave vtipkamo 
najprej prvo vrstico DATA. Program zadnemo z ukazom RUN. Podatkl iz 
stavka DATA se bodo prenesli v pomnllnik. Program preizkusimo tako. 
da napiSemo na zaslon neka] besedlla In odtipkamo; RANDOMIZE USR 
64000.' Ce program ne dela, pomeni, da smo bill nepazljlvi pri tipkanju 
vrednosti v stavku DATA. Program shranimo na kaseto z ukazom SAVE 
-Teh. pisava- CODE 64000. 36. 

Program Barvanje vpiSemo tako. da natipkamo drug© vrstico zoznako 
99. V lik. ki smo ga ie prej narisali. vpiSemo piko z ukazom PLOT, nato 
pa poklidemo strojno rutino z ukazom RANDOMIZE USR 65368. Lik 
mora v trenutku pobarvati. Na kasto shranimo program z ukazom SAVE 
-Barvanje- CODE 65368, 56. 


PETER LEVART 
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Kak§no protislovje! Izdelke in 
storitve ljubljanske Termike, 
2500-dlanskega kolektiva s 
podruinicami in obrati vvsej 
Jugoslaviji, dobro poznajo v 
domovini in vtujini; z 
izolacijskimi materiali so 
opremili tudi nekaj dvoran, v 
katerih so ra6unalni§ki centri 
-vendarsami (Se) nimajo 
radunalnika. . . 
»Ceprav dohodkovni rezuitati 
Termike is ved let niso slabi, 
bi lahko bill znatno bolj§i, 5e 
bi imeli radunalnlk, s katerim 
bi podatkehitrejeobdelaii,« 
pravi Joie Schaffer, direktor 
Inieniringa v Tremiki. Ce bi 
proizvajali samo kameno 
voino, sicer osnovni izdelek 
Termike. bi bil raiunalnik 
(pre)draga nalozba, Termika 
pa ima po vsej Jugoslaviji 
raztresene obrate, v katerih 


Termika 



proizvajajo poliestre. 
specialne volne, celo nekaj 
kovinskbpredelovalne 
industrije imajo, njihovi 
montaierji delajo na 
gradbi§Cih v tujini in doma. 
Kdo bi lahko ob tako raznoliki 
proizvodnji imel pregled nad 
vsemi informacijami? 

To zmore samo rabunalnik, 
spoznavajotudi vTermiki. S 
terminal!, ki jih bodo letos 
prikijudili na center IBM, 
bodo opremili vse svoje 
obrate v Jugoslaviji. V 
dobrem letu, pravijo v 
Termiki, se bodo delavci 
naudili upravljati z njimi, tako 
da bo njihova ponudba kmalu 
§e udinkovrtej§a, predvsem pa 
se bodo lahko hitreje 
prilagajali spremenjenim 
razmeram natrgu. 



j 

I 


Dva delavca sta v Termiki 
nadomestila ce! §tab ljudi. 
kolikor jih je namred 
donedavno izraCunavalo 
primerno debelino toplotnih 
in hladilnih materialov. Za 
cevi, kotife, zidove. . . 
Pogostosozaradi razliCnih 
temperaturto raCunali za 
vsako cev posebej. Zdaj to 
hitro in natanCneje opravita 
dva in^enirja - na preprostih 
osebnih radunalnikih. 

»2e preprosta rabunalnika 
sta pokazala, da bomo 
morali pri na§em delu 
marsikaj spremeniti, saj 
radunalnikvhipu izraduna, 
koliko kurilnega oljaje 
mogobe privarCevati z 
izolacijo na severni steni, 
koliko naj bo debela 
izolacija na zahodni steni 
itd..« pravi Milan 
Hajdukovid, drugi in^enir 
Jaka 2ivkovifi pa pristavi, da 
staz malirna rabunalnikoma 
dokazala, da v delovni 
organizaciji potrebujejo 
drugabno. pregled nejSo 
standardizacijo, tak§no, 
kakrgne dosedanje kdrtic’e 
niso mogle zagotoviti. 


Pritisk na gumbe tastature Tudi zato, da bi hitreje 
terminala ne bi le hitreje zadostili kupcem. Kupci so 

uredil »preteklih podatkov«s zahtevni. Tuji kupci iz §vice. 
ampak bi imeli na voijo tudi ZR Nemdije, Italije, 

»podatke prihodnosti«, torej Nizozemske, Avstrije, 

bi lahko napovedovali Bolgarije, Libije in Iraka ie 

dogodke (kupCije, stanje . 20 let po§iljajo naroCila v 
zalog ipd.). Tako bo ze letos. Ljubljano: zahtevajo izdelke 
s Termikinim za§Citnim 
Vpe6eh,v katerih znakom. 

proizvajajo perlit, procese 

uravnavajo rodno. Clovek se Vedo, kaj je kakovost. 
zmotl. Zastoj v proizvodnji 

zapravi dohodek. Zato Vedo, da delavci Termike 

nameravajo proizvodne sodelujejo s projektanti. 

procese uravnavati z Skupno ugotovijo, kakSna je 

radunalnikom, avtomatidno. najboIjSa reSitev. 

Radulanik nimodnamuha. 

Potreba je. Zato se uveljavijajo na trgu. 
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ALPETOUR 


treking? 




METALKA je ponudnik bogatega in vsestranskega izbora 
sportne in rekreacijske ter potovaine opreme. 

Biagovnica »Metaika«, Ljubljana, Dalmatinova 2, III. nadstropje 
odprto od 7.30 do 20. ure. Telefon: (061) 311-155. 


Prosim. poiljits ml brezplafinl proapekt 

Ah ie poznate slovanske AIpe 
Kontrasti Jugoslavifs 
(za2elano obkroJitei) 

PRIIMEKINIME 

NASLOV- 

POSTNA Stevilka- . 

DATUM- 

PODPIS: 

Poiljite na naslov Alpeloor, 61000 Ljubljana, Sub'Ceva 1 
Ijano na dopisnici. 


ZE JULIJA: PROKLETIJE-DURMITOR-TARA 

Za letoSnje poletje je Alpetour prlpravll prvi razpisni osemdnevnl treking z ze 
doloienima lulijskima terminoma (odhoda 7. in 21. 7.) in predvidenimi termini v 
avgustu in septembru. Program tega trekinga je - na kratko - naslednji. 

1. dan: VeCerni odhod z avtobusom iz Ljubljana ter voinja do Sarajeva. 

2. dan: Po Kratkem postanku nadaljevanje vo2nJe - skozi ViSegrad in Bijelo polje ter 
Ivangrad - do Gusinja. Pobod po dolini reke Grbaje do planinskega doma. No^itev. 

3. dan: Vzpon na prokletijski vrh Brada (2460 m) in povratek v dom. NoCitev. 

4. dan: Povratek po dolini Grbaje v Ivangrad in vo2nja Skozi Ivangrad in Mojkovac ter 
po soteski Tare na 2abtjak pod Durmitorjem. No6itev. 

5. dan: Vzpon mimo Crnega jezera na vrh Med2et (2280 m) ter povratek v 2abljak. 
Nofiitev. 

6. dan: Vo2nja do bli2nje OJurdjeviOa Tare ter spust z gumijastimi £olni po reki skozi 
kanjon. Noditev v kanjonu (spalne vrede). 

7. dan: Nadaljevanje spusta po Tari in Drini do Fode. Popoldne zadetek vo2nje skozi 
Sarajevo proti domu. 

8. dan: Dopoldne povratek v Ljubljano. 


I odkrivsnja 

I 


dozivetja 


pustolovsci ne 


Nova beseda? Tuja beseda’’ Nid ved nova in todi pri nas nid ved povsem toja! Treking ni 
potovanje ali zgolj gorska tura, ni (navaden) iziet in tudi ne samo pohodniStvo: treking je 
nekaj ved in marsikaj drugade-- . Treking pomeni veliko hoje skozi gozdove, pustinje in 
seveda po gorah: vkijuduje tudi laije in te2je vzpone na najviije vrhove; treking vodi 
udelezence mimo in prod od mno2idnih turistidnih smeri, na trekingu si pomagamo S 
tovornimi 2ivalmi in doini . . . Namen trekinga ni oddih in dopust in potovanje katerega 
namen je priti dim prej na cilj, za treking si je treba vzeti das in energijo ter vztrajnost 
namen trekinga je u2ivati in odkrivati terspoznavati neokrnjene narave. izredne naravne 
lepote in pojave. pa floro in favno, stare kullure in njih spomenik^ obidaje In iivijenjske 
razmere ljudi v teh okoijih . . . Na trekingu je udeleienec dejaven in sodeluje ter pomaga 
pri izvajanju programa, treking je timska realizacija odprave v kateri je vodja samo prvi 
med enakimi. zato skupine niso velike (25-40). Danes mnoge specializirane agencije 
prirejajo Stevilne trekinge v azijskih in afriSkih ter ameridkih in drugih gorah, gozdovih, 
pragozdovih, savanah in pustinjah. po rekah in ledenikih, skozi modvirja in v podzemlja. 


’•Predmet" trekinga je lahkotudi evropska detela. ki se 
lahko ponaia z >'divjino-‘. z naravno ohranjenimi okoiji, 
ki se lahko privladna za treking Doslej v nadi turistidni 
ponudbi sploh Se ni bllo trekinga in zato je odziv na 
posebno ponudbo, ki jo je pripravil slovenski -Alpe- 
tour« takorekod izreden, zlasti v inozemstvu. V ponud- 
bi Alpetoura so zaenkrat predvsem najbOijSi trekinSki 
cilji oziroma obmodja; Julijske AIpe in Durmitor. Pakle- 
nica in Plilvice, Kornati in Mljet. Prokletije, Galidicain 
Pel’Ster. Sutjeska in FruSka gora, Krka v DalmacijI In 
Kopadki rit ter reke kakor so Soda. Sava, Tara, Morada 
in Neretva: pa Se posebej kraSki svet in podzemeijske 
jame. 


Alpetour pa ne nudi trekingov samo tujcem. temved 
tudi domadim interesentom. organiziranim ali po mo- 
rebitnem predhodnem razpisu zbranim zakijudenim 
skupinam. ki bi se rade pod strokovnim vodstvom in 
skrbno organizirano napolile v zanimive ’-divjine- v 
vseh republikah. Vabi svet gora in rek, gozdov in jezer 
ter podzemlja, svet. ki je Se malo znan. malo obljuden 
in ne najboIjSe dostopen, zate pa marsikje Se povsem 
prvinski in prav zato izredno privladen. Alpetour orga- 
nizira taka po'tovanja zaenkrat po dogovoru za zakliu- 
dene. ne prevelike skupine in vse interesente vabi da 
se oglasijo vturistidnem uradu Alpetoura v Ljubljani na 
Subidevi 1 , (061) 211-118, 2n-358.£e 2elite oba 

lidna prospekta kot predhodno intormacijo pa vam ju 
lahko poSijejo tudi na dom. 


Kontrasti 
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HARDWARSKI NASVETI. 


Prikijucitev 
racunalnika 
commodore 64 na 
obicajni kasetofon 


MATJA2 KUUN 


V sakdo, kdor se odIoCi za na- 
kup mikrora£unalnika, pre- 
bare dostopne teste all pa se 
pozaninta pri prijateijih, ki imajo ne- 
kaj izku§enj ne tern podro^ju. V 
obeh primerih navadno zve, da ie 
COMMODORE 64 dober raCunalnik, 
a s pomanikijivostjo, ki ni rtepo- 
r->emboa. Za shranjevanje podatkov 
na kasetah -potrebujemo' original- 
ni kasetofon, ki gafirma Commodo- 
re prodaja pod imenom DATASSET- 
TE TM in ki stane pribliino 150 DM, 
to pa vsekakor ni malo (nekaj manj 
kot ietriina cene racunalnika), Se 
posebr)o za tiste, ki ima)o kasetofon 
za snemanje glasbe Ze doma. NaS 
prispevek pa je namenjen vsem 
spretneZem, ki imajo dovoij znanja, 
da se lotijo gradnje vmesnika med 
navadnim kasetofonom in raCunal- 
nikom COMMODORE 64. Objavlja- 
mo elektriCno shemo in navodila za 
izdelavo vmesnika, ki so ga v praksi 
preizkusili in ki Je pokazal zadovolji- 
ve rezultate. 

Za zaCetek pa Se nekaj besed o 
samem naCInu shranjevanja digital- 
nih podatkov na magnetnem traku. 


Podatki, namenjeni za zapis na 
magnetni trak, so zbrani v sertjski 
obliki kot zaporedje logiCnih zna- 
kov ■•O" in -I”, Vsakemu znaku je 
predpisana napetost (npr. +S V za 
»1~ in OVza -O"), tej pa signal dolo- 
Cene frekvence, ViSji napetosti 
ustreza npr. f rekvenca 2400 Hz. niZji 
pa 1200 Hz (slika 1). Obe frekvenci 
sta V govornem podroCju frekvenC- 
nega pasu in zato primerni za zapis 
na magnetni trak, ki se premika mi- 
mo snemalne glave z majhno hi- 
trostjo (4,75 cm/sec). Ti dve frek- 
venci nam generira bodisi elektron- 
sko vezje sSmo ali pa raCunalnik s 
pomoCjO programs. Pri COMMO- 
DORE 64 so uporabili drugo moZ- 
nost. 

Opisani naCin predstavitve logiC- 
nih signalov se imenuje "modulaci- 
ja s frekvenCnim pomikom'< (FSK - 
freqency shift keying); primerna je 
za manj hitre prenose podatkov. 
Zgornja hitrost prenosa je odvisna 
od obeh frekvenc in za navedeni 
primer znaSa pribliZno 600 baudov 
(600 bitov/sec). Po enakem principu 
poteka tudi prenos podatkov po te- 
lefonskih linijah (m^ raCunalnikom 
in terminal!), kjer gostota prenosa ni 
velika. MODEM (modulate - Demo- 
dulate) (slika 2) je naprava, ki pove- 


zuje raCunalnik s telefonskim apa- 
ratom, pri tern pa opravija modula- 
cijo in demodulacijo frekvenCno 
moduliranega signals. Ker je telefon 
namenjen predvsem za prenos go- 
vomega signals, je modulacija s 
frekvenCnim pomikom izredno pri- 
merna za prenos podatkov po tern 
mediju. 

Pri opisanem naCInu zapisa po- 
datkov na magnetni trak je gostota 
zapisov majhna, v nasprotju z naCi- 
nom, ki se uporabija pri traCnih 
enotah velikih raCunalnikov, pri ka- 
terihje gostota nekaj 100-krat veCja. 


ZGRADBA 

VMESNIKA 


Zgrajen je iz dveh loCenih delov 
(slika 3). Spodnji del je namenjen 
preoblikovanju signalov na poti od 
raCunalnika h kasetofonu. Signal 
vodimo z amplitude 5V iz raCunalni- 
ka na atenuator (R8. R9) in ga osla- 
bimo ustrezno snemalnemu vhodu 
kasetofona. SvetleCa dioda LED 1 
sveti med prenosom podatkov. 


Drugi del vmesnika vidimo na 
zgornji polovici slike 3. Operaeijski 
ojaCevalnik (OP) ojaCuje in filtrira 
signale, ki prihajajo iz reprodukeij- 
skega kanala kasetofona. Vhodni 
nivo nastavijamo s spremenijivim 
uporom R1 ; kadar je signal na vho- 
du, LEO 2 sveti. Na izhodu Stopnje 
je komparator s histerezo (R4, R5. 
invertorja A1 in A2), ki zmanjSa ob- 
Cutljivost vmesnika na motnje, hkrati 
pa zagolovi na izhodu raCunalniku 
ustrezne digilalne nivoje (OV in 5V). 

Za napajanje vmesnika uporabija- 
mo napetost +5 V. Dobimo jo na 
prikljuCnih sponkah konektorja (sli- 
ka 4). ki rabi za povezavo s kaseto- 
fonom. f^ikljuCitev konektorja na 
vmesnik je oznaCena na sliki 3. 


UPORABUENI ELEMENTI 

UPORI: 

R1 = 15kn 
R2 = 1,2kn 
R3 = 1(X)kD 
R4 = Ikn 
R5 = lOOkfi 
R6 = 3.9kn 
R7 = 3,9kfi 
R8 = tkfi 
R9 = 220fi 

KONDENZATORJI: 

Cl = 47nF 
C2 = InF 
C3 = 10jiF/6.3V 
C4 = 0,47jiF 

SVETLECE DIODE: 

LED 1. LED 2 

INTEGRIRANA VEZJA: 

OP -741 

A1, A2, A3, A4 - CD 4049 



SLIKA 4 


prikljuCek 

NAMEN 

A - 1 

B - 2 

0-4 

E - S • 

F - S 1 

GNO 
♦ 5V 

CASSETE MOTOR 
CASSETE READ 
CASSETE WRITE 
CASSETE SENSE 


SLIKA 1 

.r .0' .r .0- 



2200 Hz 1200 Hz 2200 Hz 1200Hz 






Spectrum in njegov 
video izhod 


CIRIL KRASEVEC 


L astnIkI spectruma imajo po- 
gosto preglavice s sliko na te- 
levizorju. Najve£krat je to za- 
radi slabe nastavitve raiunalnlka ail 
motenj televizijskih oddajnikov, ki 
delujejo blizu (rekvenci ra£unalni- 
kovega TV izhoda (obiCajno okoli 
39. kanala). Najbol} preprosta reii- 
tev. da se izognemo motnjam, je 
vdelava video izhoda iz rabunalnika, 
Ce seveda imamo TV sprejemnik z 
video vhodom. 

Spectrum povezuje z zunanjim 
svetom posebej izdelano (custom 
made) integrirano vezje z oznako 
ULA (Uncommitted Logic Array). To 
vezje prena^ podatke v centraino 
procesno enoto in iz nje. OmogoCa 
nam staino sliko na ekranu, posre- 
duje podatke vdelanemu zvoCniku 
in zagotavija komunikacijo s kase- 
tofonom all mikrotraCno enoto. 

Radunainikovo vezje za video 
izhod je izpeljano z integriranim 
vezjem LM 1889 N. To dobiva od 
ULA dva signala za barve; razliko 
med modro in rumeno ter razliko 
med rde£o in rumeno barvo (R-Y, B- 
Y). Oba signala zmeSa s sinhroniza- 
cijskim in luminandnim signalom, ki 
ga prav tako dobi iz ULA, in nam da 
na Izhodu tako imenovani sestavlje- 
ni signal za barvo videa (composite 
colour video signal). Ta podatek je 
precej pomemben, saj imajo neka- 
teri monitorji video vhod RGB. Na 
tak monitor spectruma ni mogode 
priklju6iti enostavno. Ce 2elimo 
Imeti video izhod, moramo sami 
malce posed! v radunalnik. 

Video signal jemljemo lahko iz 
konektorja na zadnji strani (kontakt 
15 8) ali iz vhoda TV modulatorja. 
Drug! kontakt mora bill 0 voltov, 


kontakt 14 B, ali ohiSje TV modula- 
torja. 

Najboljda mehanska reiitev je 
vdelava sluSne vtidnice (CHINCH) v 
zadnjo stranico poleg izhoda za lV. 
V tern primeru so povezave kratke, 
kabel'za povezavo med radunalni- 
kom in monitorjem pa lahko ostane 
isti, de ima monitor na vhodu ustre- 
zen konektor. 

Ce naS televizor nima video vho- 
da, lahko zboIjSamo sliko tako, da 
uglasimo radunalnik na kakSno dru- 
go frekvenco. Odpremo pokrov ra- 
dunalnika (tastaturo) in poiddemo 
TV modulator (levo zgoraj). 2 majh- 
nlm izvijadem malo Qbrnemo feritno 
jedro tuljave v modulatorju in poi- 


tdemo sliko radunalnika na televi- 
zorju. S premikom jedra tuljave smo 
spremenili frekvenco TV signala. 

Tako nastavimo radunalnik na tisto 
frekvenco, kjer ni nobenih motilnih 
TV oddajnikov. 

Denimo, da s sliko de vedno ni- 
« smo zadovoijni in imamo dno starej- 
dih izdaj radunalnika (issue 1 ali is- 
sue 2). Tu je de nekaj modnosti na- 
stavitve: spremenijiva upora VR 1 in 
VR 2 ter spremenijivi kondenzator 
VC 1 (glej sliko). 

Vrednosti uporov VR 1 in VR 2 
dolodata relativno ojadenje signala 
R-Y in B-Y. S spremembo teh vre- 
dnosti lahko spreminjamo kakovost 


barv ali sive skale na drno-belem 
televizorju. Oela se lotimo tako, da 
najprej odtipkamo program, ki nam 
na ekranu naride sliko s kar najved 
barvami, nato pa opazujemo spre- 
membe na zaslonu in vrtimo poten- 
ciometra. Kombinacija pri nastavitvi 
razlik med amplitudama R-Y in 8-Y 
nam dolodi nivo zelene barve. Barve 
nastavimo tako, da nam kar najbolj 
ugajajo. 

Spremenijivi kondenzator VC 1 
spreminja frekvence ure. V vezju |e 
vezan zaporedno s kremendevim 
kristalom (14 MHz), tako da je mo- 
gode z njim spreminjati frekvenco 
ure na obmodju 1%. Frekvenca kn- 
stala se s spremembo delovrte tem- 
perature spreminja. Zato |e slika 
••hladnega" spectruma drugadna 
kot kasneje, ko se temperatura v 
ohidju dvigne. 

Problem! s sliko nastanejo zaradi 
medsebojnega vpliva ure in frek- 
vence video izhoda. kadejo pa se 
kot interference v sliki. Napako od- 
pravimo tako, da pri -segretem- ra- 
dunalniku malo premaknemo frek- 
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V E l_ I IC A 


MALEGA 

MIKRORACUNALNIKA 



H P A R T N E R 


- centralna procesna enota 128 KB pomniintka 

- diskovna enota Winchester, zmogijivost 10 MB 

- disketna enota, zmogijivost 1 MB 


podrobnej§e informacije vam nudi: Trino komuniciranje ISKRA DELTA Ljubljana. Parmova 41 
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niskra Delta 


IZVEDENSKI SISTEMI, 


Z racunalnikom skozi 
goscave znanja 


MOJCA VIZJAK-PAVStC 

I nieniring znanja- postaja danes 
V razvitem svetu, zlasti v Zdru2e- 
nih driavah Amerike, predmet 
velikanskih kupdij. ■•PROSPEC- 
TOR-, izvedenski sistem na podroC- 
ju geologije, na primer, ki so ga 
razvill na standfordski univerzi, je 
pred nedavnlm pomagal odkriti naj- 
di§£e molibdena, vredno 100 milijo- 
nov dolarjev. Blizu trideset ameri- 
ikih dru2b se intenzivno ukvarja z 
razvoiem in prodajo izvedenskih si- 
stemov. Imena prvih tovrstnih usta- 
nov spominjajo na znanstveno fan- 
tastiko: -Machine Intelligence Cor- 
poration-, -Computer Thought 
Corparation- in -Symbolics-. Tudi 
nekatere ie uveljavijene dru2be. ki 
se V preteklosti niso ukvarjale z 
umetno inteligenco, sevkIjuOujejo v 
to podroCJe: Xerox, DEC, IBM in Te- 
xas Instruments. 

Za kaj pravzaprav gre? Za danai- 
nji £as je znaCilna prava eksplozija 
informacij, ki jih tudi specialisti na 
svojih ozkih strokovnih podro£jih 
ne morejo ved obviadovati. Vsak 
dan izide veliko itevilo strokovnih 
diankov, ki prinaSafO podatke o no- 
vih odkritjih, domnevah, hipotezah, 
teorijah . . . Kot takorekod idealen 
izhod iz tega nepreglednega go- 
S£avja znanja se je pokazal radunal- 
nik. s pomoCjo katerega lahko 
vskladifilmo ogromne kolidine fak- 
tografskih podatkov. Take se na pri- 
mer na univerzi v Ohiu v ZDA kar 
1400 kemikov ukvarja samo z vno- 
som novih podatkov v raCunalnik. 
Vendar so strokovnjaki, ki se ukvar- 
jajo z -umetno inteligenco-, naredi- 
li $e pomemben korak naprej. Izde- 
lali so zapletene ra6unalni$ke pro- 
grame, imenovane izvedenski siste- 
mi, ki na zahtevo strokovnjaka ne 
prikliCejo Ie vseh potrebnih infor- 
maci), pad pa pomagajo tudi pri od- 
lodanju med razlidnimi alternativa- 
mi in pri reSevanju problemov, 
zdravnikom, na primer, pomagajo 
pri diagnosticiranju bolezni. kemi- 
kom pri sintezi spojin, geologom. 
ko iidejo minerale. Ti program!, kot 
pravijo strokovnjaki za umetno inte- 
ligenco, simulirajo vedenje oziroma 
mi$ljenje izvedencev na razlidnih 


strokovnih p^rodjih in dajejo nji- 
hovo znanje in sposobnosti na raz- 
polago drugim ljudem. Osnova izve- 
denskega sistema je faktografsko 
znanje na dolodenem podrodju dlo- 
veSke dejavnosti in, poenostavljeno 
redeno, skupek pravii, kako se odlo- 
dati na podlagi tega znanja. Poleg 
tega je izvedenski sistem tudi zmo- 
2 en odgovoriti na vpraianje o razlo- 
gih za dolodeno odioditev oziroma 
reiitev problems. 

Izvedenski sistemi izbirajo med 
alterantivami, uporabljajod tako 
imenovana pravila hevristike. ki jih 
uporabijajo tudi dIoveSki izvedenci. 
Ta pravila pravzaprav niso nikjer Ja- 
sno zapisana, pad pa so zakopana v 
moiganih -tistih, ki vedo- in jih 
SkuSajo razkriti in razdieniti s po- 
modjo vede, ki jo Ameridani Imenu- 
jejo -inieniring znanja-. Inienirji 
znanja opazujejo izvedence pri nji- 
hovem delu, se z njimi pogovarjajo, 
analizirajo njihove odioditve in po- 
stopke. ki so jih pripeljali do njih, 
gradijo models njihovih ekspertiz in 
na podlagi vsega tega izboijSujejo 
models radunalniSkih izvedencev. 

Prvi izvedenski sistem -DEN- 
DRAL- so Izdelali leta 1965 na 
standfordski univerzi za potrebe ke- 
mikov z namenom. da bi pomagal 
doloditi molekularno strukturo spo- 
jin. Pobudof za to je dal Edward A. 
Feigenbaum. raziskovalec na po- 
drodju umetne inteligence. ki se je 
odiodil. da bo proudil, kaj radunal- 
nik V resnici zmore. Menil je, da bo 
to najbolje preizkusil. de bo skon- 
struiral umetnega Izvedenca. V ta 
namen je sestavil interdisciplinamo 
skupino strokovnjakov, v katerl so 
bili med drugimi tudi Nobelovecge- 
netik Joshua Lederberg, kemik 
Dennis Smith, biokemik Carl Dje- 
rassi in strokovnjak za radunalniS- 
tvo Bruce Buchanan. Kemiki vedo. 
da je struktura katerekoli kemidne 
spojine odvisna od dolodenega $te- 
vila osnovnih pravii o tern, kako se 
atom! veiejo drug z drugim. Ko od- 
krijejo all sintetizirajo neko novo 
spojino, lahko analizirajo njeno se- 
stavo spomodjo spektrografa in pri- 
dejo tako do §tevilnih podatkov. 
Vendar jim ta postopek ne daje klju- 


da do specifidne oblike. ki bi jo mo- 
lekula lahko imela med milifoni 
mo 2 nih oblik, ki jih dopuSdajo pra- 
vila kemidnih povezav. Zgraditi 
ustrezen -if-then- (de-potem) pro- 
gram, na podlagi katerega bi zoiili 
krog moJnosti, je bil prvi bistveni 
problem, ki ga je standfordska sku- 
pina morals reSiti. Potem ko so na- 
hranili radunalnidki program s §te- 
vilnimi kemijskimi podatki, ki so 
ustvarili -DENORAL- na podlagi 
pogovorov s Stevilnimi kemiki sku- 
^li ugotoviti, kako dolodijo mole- 
kularno strukturo, de imajo na raz- 
polago podatke s spektrografa. 
Sdasoma se je program naudil od 
kemikov dovolj, da je lahko predvi- 
del ozko podrodje mo 2 nih struktur 
dolodene spojine. 

Sredi sedemdesetih let le Edward 
h! Shortliffe razvil -MVCIN-, sistem. 
ki pomaga zdravnikom diagnostici- 
ratl bakterijske infekeije. Zdravnik, 
ki se posvetuje z radunair skim 
izvedencem, odgovarja na radunal- 
nikova vpraSanja v zvezi seimptomi. 
ki jih ka2e bolnik in -MYCIN- na 
razlidnih stopnjah verjetnosti drzno 
ugiba 0 moinih vzrokih bolezni, od- 
govarja pa lahko tudi na zdravniko- 
va vpra^nja o razlogih za dolodeno 
diagnozo. Izvedenske sisteme upo- 
rabijajo danes tudi na Stevilnih ko- 
rrtercialnih in raziskovalnih podrod- 
jih. Nekaterl od njih vkijudujejo tudi 
sisteme, ki omogodajo pridobivanje 
znanja, -TEIRESIAS-. na primer, pa 
celo pomaga inienirjem znanja gra- 
diti in razlagati izvedenske sisteme. 
-MOLGEN- pomaga molekularnim 
bioiogom nadrtovati kloniranje in 
poskuse z DNA, -GUIDON-, izve- 
denski sistem V izobraievalne na- 
mene, udi Students reSevati proble- 
me, -TATR- pa pomaga vojaSkemu 
letalstvu naddovati napade na letai- 
ska oporiSda. Kako pa je pri nas? 
Skupina strokovnjakov z Instituta 
Jofef Stefan (Odsek za radunalniS- 
tvo in informatiko), Fakultete za 
elektrotehniko in Klinidnega centra 
V Ljubljani razvija projekt -KAR- 
OIO-. ki ga vodi doc. dr. Ivan Brat- 
ko. Gre za ekspertni sistem name- 
njen diagnosticiranju in zdravijenju 
motenj srdnega ritma. -KARDIO- 
sestavlja ved podsistemov. med 


drugim izvedenski sistem za elek- 
trokardiogralsko diagnosticiranje 
motenj srdnega ritma, kvalitativm 
model srea, izvedenski sistem za 
uporabo antiaritmikov najpomemb- 
nej§i del -KARDIA- pa je baza zna- 
nja, V kateri so povezave vseh kom- 
binaeij motenj srdnega ritma z nji- 
hovimi elektrokardiografskimi opisi 

Poleg tega so raziskovalcl z Insti- 
tuta Joief Stefan in Fakultete za 
elektrotehniko v Ljubljani razvili Se 
izvedenski sistem -ASISTENT-, r»a- 
menjen avtomatskemu udenju, ki je 
neodvisen od podrodja uporabe. v 
sodelovanju z Visoko Solo za orga- 
nizaeijo dela v Kranju pa so Izdelali 
sistem -DECMAK-, spomodjo kate- 
rega so letos sprejeli eno tretjirw 
otrok (se pravi okoli 2000) v Ijubljan- 
ske vrtce, kar je deto komisij bistve- 
no skrajSalo in olsjSalo. 

Ob tern ko prehajajo izvedenski 
sistemi v Siroko potroSnjo, se raz- 
prava v svetu ne sude ved okoli tega 
all se program! lahko kosajo z izve- 
denci ali ne, temvedali naj radur^al- 
niki nadomestijo dIoveSkega izve- 
denca. Zastavija se. denimo, vpra- 
Sanje, ali Zelimo v resnici popolno- 
ma avtomatizirati podrodje jedrske 
energije. 

Avron Barr, kogmtivni strokov- 
njak iz Standforda in eden od usta- 
noviteljev druZbe -Teknowledge-. 
je predstavnik bolj optimistidnega 
konca na spektru mnenj, ki zadeva- 
jo to problematiko in pravi' -Clove- 
kova duSevnost ni omejena le glede 
moZnosti uskladiSdenja podatkov m 
zmoinosti procesiranja, temved ima 
tudi znane pomanjkijivosti, je zlah- 
ka zapeljana in prevarana, vdasih 
trmasta in pogosto slepa za resm- 
co... Inteligentni sistemi, kijih bo- 
mo zgradili s pomodjo radunalnikow 
in komunikacijske tehnologije, bo- 
do nekega dnevedeli ved kot katen- 
koli dIoveSki strokovnjak. Z njihovo 
pomodjo bomo gradili bolj produk- 
tivne tovarne in morda nekega dr>e 
bolj miren svet .- 

Drug! ekstrem pa morda Se najbo- 
lje reprezentira pionir na podrodju 
umetne inteligence Joseph Weizen- 
baum. V zadnjem Intervjuju za 
-Science Digest- je med drugim re- 
kel: -Misliti, da bo nekdo na podlagi 
nalandnega proudevanja izkuSerte- 
ga uditeija lahko ujel v radunalnik 
bistvo te osebe do katerekoli stop- 
nje, je preprosto absurdno. Rekei 
bi, da so ljudi, ki imajo takSne ambi- 
eije, ljudi. ki mislijo. da je to tako 
preprosto. enostavno potegnili za 
nos-‘' 


Si reCuneliiiSM aiateni detta 

2elimo ponudbo za mikroradunalnik PARTNER DA NE 

2elimo obisk prodajnega inZenirja DA NE 

2elimo ved informacij v obliki prospekta DA NE 

Za ^ 

Oelovna organizaeija 

Ulica 

Ime in priimek 

Poitlfte iw nasJov: ISKRA DELTA TrZno kumunidrai^ 61000 Ljubljana, Parmova 41 
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POPRAVUANJE PBOCRAMOV, 


Vcasih ne gre 
drugace 


MIRKO MAHER 


P rogramer, ki napiSe program 
za ra£unalnlk v program- 
skem jeziku, veCinoma na- 
lanpno ve, kaj bi program moral na- 
rediti. Zelo grda lastnost pravkar 
nap'Sanih (all vtipkanih) programov 
)e. da po navad) delajo nekaj prlbliJ- 
no lakega, kar je programer hotel, 
all pasploh ne delajo in raje izpiSejo 
kakSno sporoeilo, kot je: -Missing 
bracket in line 280-<. 

Vzrok so programske napake, kl 
jih je nevede zagreSil programer. 
Angle!! jim pravijo BUGS, odprav- 
ijanju napak pa DEBUGGING. Bug 
pomeni dobesedno !u!elko all 
mrdes, v prenesenem pomenu pa 
nepri^akovano. skrito napako. Ugo- 
tavijante in popravijanje napak sta 
najmanj enakovredni samemu pisa- 
nju programs. To je lahko poprav- 
Itanje enostavnih napak. ki jih je na- 
redil programer zaradi nepazijivosti, 
ail V skrajnem primeru ponovno pi- 
sanje dela programs. 

Dejansko ni naCina. s katerim bi 
lahko kakSen program (razen naj- 
bolj trivlalnih) testirali tako dobro, 
da bi bil stoodstotno brez napak. 
Naredimo pa lahko vse, kar more- 
mo, da bi program po operacijskih 
navodilih delal pravlino. Opisali bo- 
mo najbolj pogoste tehnike. Upo- 
'abt/enl bodo primer! v basicu, ven- 
dar vedinoma kalejo na koncept, ki 
ga je enostavno posploSiti. Najprej 
poglejmo, kako napake sploh ugo- 
tovimo- 


u6inek 

PROGRAMSKIH 

NAPAK 

Napake nastanejo na toliko razlid- 
nih nadinov. da jih ni mogoCe naSte- 
ti Enostavno pa jih je razvrstiti gle- 
de na to, kako vplivajo na delovanje 
programs. Prva kategorija so sin- 
taktidne napake. Odkrije jih inter- 
preter (all prevajalnik), £e naleti na 
stavek. ki je v nasprotju s pravili 
jezika. V katerem je napisan pro- 
gram. Za iiustracijo bo dober na- 
siednji primer, kjer je ukaz PRINT 
napadno natipkan; 

'0 PRITN "bla" 

Primer je trivialen, a v vrstici z ve6' 
stavki bi tako napako 2e te2je ugo- 
toviii. Sintaktibne napake navadno 
r^iso hud problem, saj interpreter 
pove vrsto napake in vrstico. v kate- 
'• jO je ugotovil. Taka sporo£ila so 
zelo pomembna. Predstavijajte si, 
da se program, ki veselo nekaj dela, 
naenkrat ustavi kar tako. brez spo- 
robila. Pravilna uporaba sporo6il o 
'apakah je prvi pomemben kaiipot 
k reiitvi problema. 
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logiCne napake 

Druga kategorija so logiine napa- 
ke, ki jih spet lahko razdelimo na tri 
vrste. Prva dovoljuje izwrievanje 
programs, a so rezultati popolnoma 
drugabni od pribakovanih. Drugs je 
tista, ki povzro6i, da ho6e program 
narediti dolodeno prepovedano 
operacijo, kot je na primer deljenje 
z nip all operacija z nizi (ali poiji), ki 
presegajo njihovo deklarirano dol- 
2ino. Te vrste napak nasilno konba- 
jo izvajanje programs. 

Tretja vrsta pa je tista, ki zahteva 
bolj intuitiven prijem kot druge. be- 
prav tudi tu msmo brez pomobi. Te 
napake -spremenijo normalno izva- 
janje programs, kontrole pa ne vr- 
nejo uporabniku-. Vzroki so razlib- 
ni. pogoste pa so te napake takrat, 
ko uporabljamo ukaze, ki so nad 
operativno ravnijo inlerpreterja. To 
so na primer CALL, POKE, USR in 
podobni, ki imajo neposreden vpliv 
na s’stem. Najvebji problem je, da 
napako opazimo iele potem, ko je 
situacija 2e daleb mimo. Rabunalnik 
se ustavi in obudimo ga lahko le z 
resetiranjem. Na srebo (in v na- 
sprotju z vebino drugih sistemov) je 
programska napaka vedno logibna 
postedica predhodnega ukaza ali 
sekvence vrste ukazov. Ce lahko 
spremenimo sekvenco, lahko od- 
pravimo tudi vzrok napake. Logibne 
napake vedno nastanejo zato, ker 
smo kodirali nepravilen algoritem. 

Poglejmo nekatere metode, ki 
nam pomagajo ugotoviti, zakaj pro- 
gram ne dela’ 


poskuSanje 

Ta metoda je v rabunalniSkih kro- 
gih dokaj pogosta Uporabijajo jo v 
razlibnih sistemih in disciplinah. 
Gre pravzaprav za ugibanje glede 
elementa, ki ne dela pravlino. Pok- 
varjeno elektronsko vezje bi na pri- 
mer testirali tako, da bi vsak ele- 
ment posebej vzeli ven in ga testirali 
zunaj vezja, dokler ne bi naSli taki- 
nega, ki je pokvarjen. Podobno lah- 
ko naredimo v programu. 

Proces poteka takole: ugotovimo, 
da se rezultati razlikujejo od priba- 
kovanih. Neko programsko sekven- 
co -osumimo krivdeo in jo z neko 
idejo spremenimo. To ponavijamo, 
dokler se nam ne posveti, kjeje res 
napaka, ali dokler program ne da 
pravih rezultatov. Ta metoda ima 
seveda nekaj pomanjkijivosti. Ne 
upoiteva, da lahko traja precej ba- 
ss, preden se napaka sploh pokaZe, 
poleg tega pa predpostavija, da bo- 
mo imeli srebo In jo naSli. Ampak ko 
odpove vse drugo . . . 


svinCnik in papir 

Ta metoda zahteva dost! basa in 
truda, a daje ponavadi dobre rezul- 
tate. Del programa'testiramo tako, 
da robno delamo prav take Izrabu- 
ne, kot jih zahteva program, in s tern 
ugotovimo, ali program opravija Ze- 
leno funkcijo. Po tej poti lahko testi- 
ramo matematibne in podobne pro- 
grams, nikakor pa ne procedur za 
zapisovanje datoteke na disk ali 
grafibnih rutin. Ce mislite testirati 
program z veliko iteracijskimi zan- 
kami, raje prej kupite nov blok (veb 
blokov za ugnezdene zanke), ker ta 
metoda porabi kupe papirja. Dobra 
stran pa je, da mora uporabnik sle- 
diti programu korak za korakom in 
zato napreduje v razumevanju pro- 
gramskega jezika, kar tudi ni slabo. 


sledenje 

PROGRAMU NAZAJ 

Pogosto lahko odkrijemo napako, 
predvsem takbno. kl je nastala zara- 
di slabe zasnove programs, takole: 
od mesta v programu, kjer se je na- 
paka pokaaala, se jramikamo nazaj 
in ugotavijamo, kaj so ta all ona 
vrstica programs, procedura ali sta-' 
vek povzrobili. Ta metoda. je zelo 
mobna, zahteva pa odiibno pozna- 
vanje programs. Jasno je, da lahko 
tako dobro pozna program le avtor 
(beprav tudi to ne drZi vedno) ali 
kdo, ki ga je dobro preStudiral. Po- 
glejmo si) kako je videti zadeva v 
resnici, z naslednjim primerom: 

10 INPUT "vpiSi besedo: ’',A$ 

20 B$= •• •• 

30 C$=AS 

40 BS=RIGHT$(A$,1) 

50 IF LEN(A$)'0 THEN 

A$=LEFT$(A$LEN (AS)-1). 

GOTO 40 

60 PRINT C$: "nazaj je"; B$ 

Program naj. bi sprejel niz. obrnil 
vrstni red brk in izpisal prvotni in 
obrnjeni niz. Problem je v tern: ko 
program poZenemo in idipkamo niz. 
dobimo namesto obrnjeriega niza 
nekaj povsem drugega-prazen niz. 
Pogled V vrstico 60 pove, da bi mo- 
ral biti obrnjeni niz shranjen v spre- 
menljivki B. Gremo nazaj in preveri- 
mo vrstico 50. Ugotovimo, da spre- 
menljivka B$ v tej vrstici ni uporab- 
Ijena, in gremo na vrstico 40, ki ima 
obitno velik vpliv na osumljeno 
spremenijivko Vedno je namreb 
enaka najbolj desnemu znaku spre- 
menljivke AS. kar je nedvomno na- 
paka. Nadaijnja raziskava pokaZe, 
da bi morala vrstica 40 sestaviti obr- 
njen niz; pravilna oblika je: 

40 B$=B$ + RIGHT$(A$,1) 

Primer dobro pokaZe tudi to, da je 
napaka v programu dost! prej, kot 
pa se njeni ubinki pokaZejo nav- 
zven. Nasploh je to ena od grdih 
lastnosti loglbnih napak. Tehnika 
sledenja programu nazaj je v takih 
piimerih edina ujiwrabna. razen be 
lahko napako prisilimo, da se poka- 
Ze, takoj ko nastane. To opisuje na- 
slednja metoda. 


SLEDENJE 
PROGRAMU NAPREJ 

Morda izraz ni najprimernejii, po- 
meni pa, da sledimo programu, do- 
kler se zaradi napake ne ustavi. Na- 
slednji primer bo stvar bolje poja- 
snil kot opis: 

10 DIMA(IO) 

20 FOR 1 = 1 TO 10 
30 READA(I) 

40 NEXT I 
50 END 

100 DATA 234,456.658,332, 0,76, 

456.676,964,452 

Program naj bi prebral 10 ele- 
mentov podatkov iz vrstice 100 v 
nu^ribno polje A. Med izvajanjem 
programs se prikaZe sporobilo -No 
such variable at lirte 30-. V vrstici 30 
obitno ni nobene sintaktibne napa- 
ke. Tudi ko pregledamo ves pro- 
gram. se'zdi vse v redu. Iz obupa 
dodamo v program vrstico, ki ifpiSe 






vrednost indeksne spremenijivke I: 
25 PRINT I 

PrografTi spet poienemo in ugo- 
tovlmo, da doseie I vrednost 5. Nato 
se program ustavi, ko bi moral pre- 
brati peti element podatkov v vrstici 
100. Morda je ka) narobe prav s tern 
petim podatkom; je to 0 (nK) all 0 
(Crka O)? Za vsak primer osumljeni 
podatek popravimo v 0 (nid) in pro- 
gram dela brez napake. Oditno je 
zelo enostavno zame§ali podobne 
znake, kot so ni£ in drka 0, i (velika 
Crka I), I (mala Crka L) oziroma 1 
(ena). 

Zelo koristno je programu, ki no- 
de delati pravilno, dodati nekaj uka- 
zov PRINT. Ti nam na klJuCnih me- 
stih programa izpidejo vrednost 
osumljenih spremenijivk. Ce vemo, 
kje smo ukaze PRINT dodali, lahko 
vsaj pribliino dolodimo mesto na- 
pake, takoj ko dobi spremenijivka 
vrednost, kl se razlikuje od prii^ko- 
vane. Jasno je, da mora biti stavek 
PRINT takoj za radunom in ne sto 
vrstic dije. Pomembno je tudi, da ne 
dodamo preved printov, ker je iz 
prevelik^a Stevila podatkov teiko 
ugotoviti karkoli pametnega. Ta me- 
toda je seveda brez pomena, de ni 
mogode vrednosti, ki naj bi jih imele 
spremenijivke, zradunati tudi na pa- 
met. Nid nam ne pomaga, de pozna- 
mo vrednost nekega X, vendar ne 
vemo, alt je pravilna. Pa nikar ne 
pozabite, kam ste vtaknili ukaze 
PRINT, ker se bodo sicer pokazali 
Ob najbolj neprimernem trenutku 
(npr. ko tmste pokazali svoj novi 
program kolegom). Koristno je, de 
PRINT izpide tudi lastno itevilko vr- 
stice. 

PREKINITVENE 

to6ke 

Uporaba prekinitvenih todk je 
pravzaprav le posebna oblika slede- 
nja programu. To pomeni, da v pro- 
gram dodamo instrukcije, kl izvaja- 
nje ustavijo. Odvisno je od radunal- 
nika oziroma njegova sistema, all se 
da program tudi nadaijevati. Najpo- 
gostejSa oblika prekinitvene todke 
je stavek STOP, ki ga pozna Vedina 
basicov. Ko program pride do sto- 
pa, se ustavi in pro^ramer lahko 
pregleda vrednosti pomembnih 
spremenijivk. Nadaljevanje zahteva- 
mo s CONTinue, RESUME ali kakS- 
nim podobnim ukazom, de ga si- 
stem omogoda. Tako lahko pribliZ- 
no ugotovimo mesto napake Ce je 
pri nekem stopu de vse v redu. takoj 
nato pa nastane napaka, ta ne more 
biti daled od vrstice STOP. 

INDUKClJA 

Pri indukcijski melodi, ki jo lahko 
imamo za pravo testno metodo, 
preizkusimo del programa z nekimi 
vhodnimi podatki in domnevamo: 
de dela pravilno s temi podatki. bo 
delal tudi z vsemi drugimi mo2nimi 
nabori vhodnih podatkov. V praksi 
to pomeni, da pred del programa. ki 
ga tesliramo (po navadi gre za pro- 
cedure ali podprogram), vstavimo 
nekaj vrstic, s katerimi dolodimo 
vrednost vhodnih podatkov. Na 
koncu testirariega podprograma 
dodamo stavek. kl program ustavi 
(npr. STOP). Podprogram potem 
izvrdimo in pogledamo, ali je dal 


pridakovane rezultate. Ce so rezul- 
tati nepravilnl, se podprograma lotl- 
mo z eno od ie opisanih metod in 
odpravimo napako. Tako testiranje 
obidajno uporabljamo za preizkus 
podprogramov, ki bodo klicani veli- 
kokrat na izradun dolodene funkei- 
je. Pri radunanju matematidnih 
funkeij pogosto potrebujemo fakul- 
teto naravn^aStevila.Zatosioglej- 
mo naslednji primer: 
n! = n*(n-1)* ... *2*1 

To je matematidna definicija fa- 
kultele. Na primer; 

31 = 3-2.1 = 6 
41 = 4*3*2*1 = 24 

Vzemimo naslednji podprogram 
za izradun fakultete: 

1(X)TV=N 

110 N=N-1 

120TV=TV*N 

130 IF Nol THEN 100 

140 N=TV 

150 RETURN 

Za testiranje dodamo naslednje 
vrstice: 

95 N=3: REM vhodni podatek za 
test 

145 PRINT "NI = N 
148 STOP 

PoZenemo program od vrstice 95 
in dobimo rezultat 31=2, kar je po- 
polnoma narobe. Napako smo od- 
krili. zdaj pa jo na primer z metodo 
svindnika in papirjaSenatandno do- 
lodimo. Pravilna oblika vrstice 130 
je: 

130 IF Nol THEN 110 

Primer ilustrira tudi to, da je za 
natandno lociranje napake navadno 
treba kombinirati ved metod. Za do- 
rrtado nalogo lahko poskusite ugo- 
toviti, kaj se zgodi, de damo kot 
vhodni podatek N=1. 

Vedina opisanih metod temeiji 
pravzaprav le na programerjevi iz- 
najdljlvostl. So de nekatera druga 
oroZja, na primer funkeije TRACE 
ali FIND, ki jih imajo nekateri si- 

TRACE med izvajanjem programa 
pide na zaslon dtevilke trenutnih 
vrstic. FIND pa nam omogoda. da v 
programu najdemo ta ali oni niz. 
Takdna in podobna o.rodja so vedi- 
noma le izpopoinjerte oblike opisa- 
nih metod. Programer, vreden svo- 
jega imena. bo verjetno preZivel tudi 
brez njih (tako kot vsak >>pravi« pro- 
gramer raje programira v fortranu 
ali de bolje v zbirnem jeziku). So pa 
seveda koristen pripomodek, le da 
smo vdasih zaradi tega manj previ- 
dnt pri programiranju in moramo 
potem popravijati ved napak. 


PREVENTIVA 

Tudi pri programiranju velja. daje 
bolje prepredevati, kot popravijati 
napake. To ponteni, da se izplada 
dodatna previdnost pri sestavijanju 
programa. Se bolje je, de se pri pl- 
sanju programov uporabija metode 
strukturiran|^a programlranja. To 
de bolj omeji dtevilo napak, kadar se 
napake le \Hihotapijo (in verjemite, 
da se), pa poenostavi tudi poprav- 

Ce se komu zdijo opisane metode 
nezanesijive ali nenatandne, mu 
lahko le pritrdim. Za popravijanje 
programov Zal bolj veljajo zakoni 
verjetnosti kot pa eksaktne znano- 



Za ZX spectrum izdeiujem Sablone, ki 

vam poveCajo zadovoijstvo pri delu z igrami in 
programi. Vsako igro In program si lahko oznafilte 
8 Sablono, ki Je Izdeiana iz plastiine f^ye..)a a» 
odIiCno prilega na tastaturghteg^jl^^ iahko v 
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PREDSTAVUAMOVAM, 


Hitri malcek 

BBC 


TEHNI^NI PODATKI 


procesor: 6502 (tak kot pri C-64, VC 20 in applu) 

RAM: 32 K bytov 

ROM; 32 K bytov (16 K basic, 16 K operacijski sistem) 
zsslon: prikljudek na televizor, od 40 x 25 do 80x32 znakov moinost 
hkratne uporabe do 16 barv 
tastaturs: profesionalna, QWERTY 

zvokttrlje generalorji pravokotnih impuizov in generatov Sums 
zunanji spomin: priklju5ek na kasetnik. hitrost prenosa 120 znakov/s 
druge (vdelane) periferne naprave: 
serijski kanal RS-423 (podoben RS-232) 
paraleini prikijutek za tiskalnik (npr. Epsonov) 

10 linij za poljubno uporabo 

prikljuCek za svetlobne pero (pero stane 30 funtov) 
priklju£sk za 4 potenciometre (2 ioysticka) 
dodatne (uresniPene) moinoati: 
gibki disk (2x340 K spomina) 

adapter za teletekst, ki omogo6a sprejemanje raCunalniSkih progra- 
mov 

po TV (za zdaj je to moino samo v Britaniji) 
adapter IEEE za uporabo v laboratoriju 

dodatni procesor (6502 all Z 80 z operacijskim sistemom CP/M, kar 
omogo^a dostop do veC ti306 obstoiedih programov) 
predvidene dodatne moinoati: 

32-bltni dodatni radunalnik s 4 Mb spomina 
1 Mb dodatnega spomina za BBC (brez drugega procesorja) 
generator govora 
programski jeziki: 

BASIC IN ASSEMBLER dobimo Ob nakupu raSunalnika, dodatni pro- 
gramski jeziki pa so PASCAL, FORTH, BCPL in LISP. 


Nekatere od moinosti za delo z zaslonom so; 

- nastavitev barve linij (ukaz GCOL) 

- nastavitev barve teksta (labko rnedamo s sllko) (COLOUR) 

- izbira tormata zasiona (MODE) 

- brisanje teksta all slike (CLS, CLG) 

- nastavljanje kursorja na zaslonu (TAB) 

- delitev zasiona na tekst In sliko v tern primeru ukaz CLS briSe le del 
zasiona - nekaj linij, nekaj znakov... (VOU) 

- definiranje novih znakov . . . (VDU) 

- iistanje programa siran za stranjo (paged mode) - radunalnik nam 
izpiSe samo en zaslon Informacije, nato po£aka. da pritisnemo tipko 
SHIFT, In Sele nato nadaljuje izpis (VDU) 


IVAN PEPELNJAK ml. 


M ikroradunalnik BBC je eden 
najhitrejSih, delo z njim in 
programiranje sta lahki in 
enostavni. Kljub njegovi nekoilko 
viSJi ceni (v Anglijl 400 funtov. 
vkIJuCno s prometnim davkom) ni- 
ste opeharjeni, saj za ta denar dobi- 
te mnogo ve£. kot lahko ponudi ka- 
terakoli druga tovama. ki ta 6as pro- 
daja na mikrora£unalni§kem trgu 
(sem ni v§tet novi Sinclairov raCu- 
nalnik QL). Ce primerjamo BBC z 
njegovima glavnima lekmecema 
spectrumom in C-64, ugotovimo. da 
ju bistveno prekaSa v hitrosli. Od C- 
64 pa je nekoliko slabSi predvsem 
pri ger>eriranju zvoka. Programski 
jeziki teh treh raPunalnikov skoraj- 
da niso primerijivi: basic, ki ga pre- 
mora BBC, je za nekaj razredov 
boIjSi. Ceje spectrum na vrhu lestvi- 
ce mikroradunalnikov. kar zadeva 
razmerje zmogljivost/cena, je BBC 
gotovo vodiini glede razmerja pri- 
Ijudnost/cena. 

RaCunalnik BBC je zaCelo pred 
nekaj leti izdelovati podjetje Acorn, 
potem ko je uritanska televizija 
(BBC) predvajala neko poljudno- 
znanstveno nadaljevanko. V tistem 
6asu so V Angliji zaputili potrebo po 
poceni, a kakovostnem raPunalni- 
ku, ki bi ga lahko uspeSno uporab- 
Ijali predvsem v izobraievanju. BBC 
se je uveljavil na Otoku, manj pa 
drugod po Evropi. Precej progra- 
mov zanj Je namenjenih Sotstvu 
(programirano uPenje. reSevanje 
probiemov z raPunalnikom ltd.). Ker 
mora bitl tak mikroraPunalnik eno- 
staven za uporabo in hkrati dovolj 
zmogijiv za uPence na viSjih stop- 
njah. ima BBC nekaj posebnosti. ki 
jih ne najdemo pri nobenem dru* 
gem tekmecu v tern razredu (cena 
nekje do 1000 funtov - spectrum. C- 
64, VC 20). 


ZLAHKA 
RAZ^IRLJIV IN 
ZELO ZANESLJIV 

BBC je zelo kompleksen. a kljub 
temu zlahka razSirIjiv mikro. Kot je 
videti, SO naPrtovalci storili vse. da 
ga Pas ne bi hitro povozil. Prav tako 
so pri pisanju operacijskega siste- 
ma poskrbeli za to. da nam razSiri- 
tev ne dela sivih las. Oodatek gibkih 
diskov nam na primer pri vePini dru- 
gih raPunalnikov nakoplje preglavi- 
ce: programi, ki SO delali s kaseta- 
mi. ne primejo veP. Pri BBC je treba 
za ta prehod vstaviti le nekaj Integri- 
ranlh vezij (prostor zanje je predvi- 
den!) in vsi programi nemoteno de- 
lajo naprej. Kupcem ponujajo mno- 
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Zico dodatnih vezij. Povedali smo 
ie, da je delo z BBC zelo lahko. 
Povrh tega je raPunalnik na moP 
zanesijiv (napak pri branju in pisa- 
nju programov na kasete skoraj ni, 
okvare so zelo redke). 


najhitrejSi 

MIKRO- 

raCunalniSki 

BASIC 

Pri uporabi basica v BBC najprej 
postanemo pozorni na njegovo ne- 
navadno hitrost. V resnici je (spet 
primerjamo le mikroraPunalnIke) 
najhitrejpi na svetu in prekaSa celo 
basic V raPunalniku IBM PC, kl upo- 
rablja bistveno naglejSi 16-bjtni pro- 
cesor 8086. A tudi tabela, ki pregle- 
dno ka2e hitrost razliPnih izvedb ba- 
sica, nam ne pove vsega. BBC na- 
rrtreP loPi med celimi in realnimi Pte- 
vili; Ob uporabi celih dtevii dela do 
dvakrat hitreje. Njegov jezik je pre- 
cej razSirjena razliPica microsoft 
basica s kopico novih ukazov. ki jih 
ni za zdaj v nobenem drugem dia- 
lektu basica. Prav ti ukazi. ki si jih 
bomo podrobneje ngledali, dviguje- 
jo basic V BBC skoraj na raven 
strukturiranih programskih jezikov 
(PL/I in pascal). 

Poieg standardnih ima basic v 
BBC vrsto ukazov. ki naj bi zaPetni- 
ku olajpali delo z raPunalnikom, iz- 
kuSenemu programerju pa omogo- 
Pili pisanje hitrih, preglednih in 
predvsem prenosijivih programov. 
Tako za izkoritiPanje vseh zmogfji- 
vosti raPunalnika sploh ne potrebu- 
jemo -•magiPnih- ukazov PEEK in 
POKE (za dokaz naj navedem, da 
imamo 2 ukaza za delo z generalorji 
zvoka in kar 16 posebnih ukazov za 
delo z zaslonom). Za Se laSje delo z 
raPunalnikom in enostavno pisanje 
programov je na razpoiago neka) 
ukazov, ki jih basic v drugih mikro- 
raPunalnikih dostikrat (2al) ne 
pozna: 

AUTO - avtomatsko oStevilPenje 
linij 

RENUMBER - preoStevilPenje li- 
nij (s tern dobimo veP prostora za 
vrivanje novih vrstic) 

ON ERROR - za lovijenje napak. 
ki nastanejo med izvajanjem pro- 
grams 

DELETE - brisanje vePjega Stevila 
linij naenkrat 

TRACE - zasledovanje izvajanja 
pograma in konPno 

OLD - reSi zgubljen program, ki 
smo ga zbrisali z ukazom NEW. 


DELOZ 

ZASLONOM 

Ker ima BBC sorazmerno malo 
spomina, je na voijo veP formatov 
zasiona. Ti nam omogoPajo upora- 
bo razliPnega Stevlla znakov in toPk 
na zaslonu, razliPno itevllo barv, 
prav tako pa boij all manj omejujejo 
velikost naPega programa. 

Skupaj z zaslonom si oglejmo Se 
tastaturo. Poieg standardnih najde- 
mo na njej 10 funkcijskih tipk, tipke 
za premikanje kursorja po zaslonu 
in tipko za prekinitev izvajanja pro- 
grama (BREAK). Vsaki funkcijski 
tipki lahko priredimo niz znakov, ki 
ga ielimo vpisati ob pritisku na to 
tipko (tako lahko zeno tipko spro2i- 
mo li^anje programa, z drugo za- 
gon programs . . .). Poseben primer 
funkcijske tipke je tipka BREAK, ki 
brezpogojno prekir>e izvajanje pro- 
grama (tudi strojne kodei) in nas 
vrne v basic (tega nimata niti spec- 
trum niti C-64). Program v basicu, ki 
smo ga imeli v spominu, pa lahko 
reSimo z uporabo ukaza OLD. 


Prav zaradi te moZnosti je BBC 
kot nala§6 za razvijanje programov 
V strojni kodi. Poieg tega lahko tudi 
tipki BREAK priredimo niz znakov 
(npr. OLD), ki jih bo radunalnik pre- 
bral ob prekinitvi programa. RaPu- 
nalnik lahko tore) "nauPimoo, da 
nam sam obnovi program, ki smo 
ga prekinili. (Se opomba; pr^ram v 
basicu lahko prekinemo tudi s tipko 
ESCAPE, V tern primeru nimamo 
probiemov z zgubljenim progra- 
mom), 

RaPunalnik zaPne ob daljPem dr- 
Zanju tipke sam ponavljati znake: 
hitrost ponavijanja in potreben Pas 
drZama tipke si lahko sami nastavl- 
mo. Ce nas ta lastnost moti (npr. Pe 
imamo program za majhrte otroke, 
ki navadno zelo dolgo driijo posa- 
mezne tipke), lahko ponavljanje tudi 
izkiopimo. BBC si poieg t^a zapo- 
mni do 32 znakov, ki smo jih natip- 
kali, preden jih sploh potrebujemo 
(tako lahko ie med nalaganjem pro- 
grama s kasete napiSemo RUN in 
program se nam bo zaPel izvajati 
takoj zatem, ko bo naloZen), kar tudi 
pospePi delo z raPunalnikom. 



GENERATORJI 

ZVOKA 

BBC ima vdelane Stirl generatorje 
zvoka. Thje generirajo pravokotne 
impulze, detrtt pa je generator Su- 
ma. ia\ se ne da spreminjati obtika 
tona, ki ga proizvajajo. to po- 
manjkljivost pa ra6unalnik hitro na- 
domesti z izrednimi moinostmi za 
uporabo generatorjev. Zvok sliSimo 
iz vdelanega zvo£nika. ne pa iz tele- 
vizorja. Mo2na pajetudi prikljueitev 
na hi-fi ojatevainik 

S pomodjo generatorjev zvoka 
lahko dobimo tone od velikega C do 
C5 (tore) sedem oktav), natan£nost 
je 1/4 note (med C in Cis imamo 
tore] $e en ton). Dol2ino tona lahko 
spreminjamo od 0,05 do 12,7 sekun- 
de, lahko pa zaigramo ton -za ve- 
dno", t.J. do pritiska tipke ESCAPE. 
Jakost tona spreminjamo v 15 stop- 
n/ah. Kot smo 2e navajeni, nas tudi 
tukaj 6aka presenedenje; ukaza 
SOUND in ENVELOPE. Najprej si 
ogiejmo ukaz SOUND, ki je enostav- 
nejSi. 

SOUND kanal, jakost. frekvenca. 
dol2ina. 

SOUND 1, -15,53,40 bo zaigral 2 
sekundi dolg glasen ton CO. 

RaCunalniku lahko tudi povemo, 
da naj prekine igranje tona na dolo- 
£enem kanalu, naj za6ne igrati ve6 
tonov naenkrat (akordi) in na) zaigra 
nov ton Sole, ko star! izzveni. 

Ukaz ENVELOPE pa nam omogo- 
£a ustvarjanje tonov, ki se jim med 
igranjem spreminjata jakost in frek- 
vence. 


DRUGE PERIFERNE 
NAPRAVE 

Kot smo ie povedali, Ima BBC 
prikJjuCek na kasetnik. serijski kanal 
RS-232 (za povezavo z drugimi ra- 
Cunalnlki. npr. raCunalniki DELTA), 
prikJjudek za printer in nekaj llnij za 
povezavo z zunanjim svetom (lahko 
jih poljubno uporabimoza prlkljudi- 
tev relejev. senzorjev ipd.). Opera- 
cljski sinem v radunalniku skrbi za 
vse enote razen za naSih 10 linij 
(user port), dostop do njih pa jesp>et 
omogoien s pomo£jo ukazov v ba- 
sicu. Ta jezik podpira datoteke tudi 
na kasetah. mo2no je torej na kaseti 
poleg programov hraniti baze po- 
datkov, dostop do podatkov na gib- 
kih diskih pa je seveda bistveno hi- 

Se nekaj podatkov za programer- 
je V strojn< kodi: operacijski sistem 
BBC nam Je dostopen po vrsti loka- 
cij (FFCO - FFFF), kjer so skoki v 
druge dele sistema. Vsi ti skoki vo- 
dijo prek vektorjev v ramu. ki jih je 
mod spremeniti. Tako zelo enostav- 
no spremenimo sistemski podpro- 
gram za npr. izpisznakovnazaslon. 
Priporodijivo je, da v programiranju 
v strojni kodi uporabljamo samo 
zgora) navedene lokacije. TakSni 
program! so namred lahko prenos- 
IJivi in bodo zanesijivo delali tudi v 
prihodnjih verzijah operactjskega 
sistema. Povezava basica z opera- 
cijskim sistemom poteka samo prek 
teh lokacij. Tako je torej tudi pro- 


gramiranje v strojni kodi bistveno 
lalt)e. ni se nam treba ukvarjati s 
podrobnostmi strojne opreme, za 
vse skrbi operaojski sistem. 


DRUGI 

PROGRAMSKl 

JEZIKI 

Pri uporabi ved programskih jezi- 
kov V mikroradunalnikih je poglavi- 
ten problem pomanjkanje spomina. 
Tako ima na primer program pasca- 
la V spectrumu na razpolago le okoli 
32 K spomina (16 Kza basic, 16Kza 
pascal in zaslon, drugo za pro- 
gram). Pri BBC bi bilo §e teije, saj 


imamo na razpolago )e 32 K spomi- 
na). Dobro bi torej bilo, de bi name- 
sto basica napisali s pascalom pro- 
gram, ki nam omogoda delo z ojim 
(prihranili bi do 16 K spomina). 

Kar sama se nam ponuja reSitev; 
tudi basic naj gre v RAM. A ta re£itev 
nam ob uporabi kasete povzrodi no- 
ve probleme, program bi brali v spo- 
min skoraj 5 minut. Ce bi si med 
izvajanjem programs kakorkoli pok- 
varili basic (to bi bilo mogode. npr. z 
napadnim ukazom POKE), bi ga mo- 
rail spet naloiiti, to pa zahtevadosti 

Druga reditev pa je. da spravimo 
basic in pascal v ROM (basic je ie 
tarn, ko radunalnik kupimo); kadar 
bomo potrebovali pascal, bomo ba- 



sic izkiopili. NaS spomin bi tore) bil 
nekako takSen: 32 K spomina za naS 
program in grafiko, 16 K za pascal. 
16 K za operacijski sistem. 

Prav to reSitev uporabija BBC. V 
radunalniku imamo lahko naenkrat 
do 16 programskih jezikov in med 
njimi izbiramo tistega, s katerim te- 
limo delati V BBC je ie predviden 
prostor za 3 dodatne jezike (all ure- 
jevalec teksta). Ce 2elimo imeti ved 
jezikov, si moramo nabaviti poseb- 
no vezje. S takSno zgradbo radunal- 
nika bi bilo celo mogode izbirati 
programski jezik med izvajanjem 
programs (del programs bi bil npr. v 
lispu, del pa v pascalu). iai sedanji 
programski jeziki te moinosti §e ne 
podpirajo. 
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BLED ZNA PRIPRAVITI KONGRES 

Na Bledu traja turisticna sezona skozi vse leto: poletna od maja do 
septembra, zimska od decembra do februarja, kongresna pa v marcu 
in aprilu in oktobru in novembru. 



Bled Je eden od osmtb priznanih in preizkuSenih kon- 
gresnih krajav v Jugoslaviji ter £lan poslovnega zdru2e- 
nja -Jugokongres-. Kongresna dejavnosi ima na Bledu 
2e dolgoletno tradicijo: zlasti je bilo veliko manjSib in 
nekaj vebjih kongresov in sorodnih sre£anj med obema 
vojnama ter tudi pred njo, ko je Bled $ele postajal eno 
od vodllnlh alpskih letoviSi. TudI po zadnji vo|nl je Bled 
zelo pogosto prizoriSCe mnogib kongresov, posveio- 
vanj, simpozijev ipd.. $e posebej pa to postaja leta 
1976. Takrat potovalna agencija Qenerallurlst v okviru 
svoje blejske poslovalmce ustarKivi poseben oddelek 
za kongresno dejavnost. Ta oddelek je te v nekaj letih 
izjemne prizadevnosti in uspeSnosti prerasel okvire 
omenjene agencija in se je v za6etku lanskega leta 
preoblikoval v samostojm KONGBESNI BIBO BLED, ki 
pa ie naprej deluje v okviru Generalturista. KongresI in 
sorodna sr^anja. katarim so namenjeni zlasti Stirje 
pomladni in jesenski meseci (III, IV, X, XI), pa seveda 
niso le skrb omenjenega biroja, temveb Bleda v celoti; 
poslovne skupnostl. hotelov, gostincev. trgovcev Itn. 
Vsi cenijo kongresno dejavnost, ki omogoSa Bledu 
neprekinjeno turistlOno sezono. 


.fcoSl/o- 

, iC 


CENERAITURIST 


Idealni kongresni 
pogoji 

Bled ima pogoje za kongresni turizem; 
nekateri teh pogojev so kakor nalaSd: klimat- 
sko privtadna pomladna in jesenske -medse- 
zona-’ (tudi glede na doslopnejSe cene): 
usirezni holeli (A in B kategorija z okrog 1900 
posleljemi): sorazmerna majhnost in zaokro- 
ienost kraja, kar omogoSa laije deiovanje 
kongresa in komuniciranje ter nastanitev: la- 
hek doslop do Bleda za Jugoslovarte in tujce z 
vsemi prometnimi sredstvi: ustrezna velika 
(-Fesiivalna-) dvorana (za nad 6(X> udeleien- 
cev} in niz manjSih dvoran v hotelih: pogoste 
kultume in zabavne ter folklome prireditve: 
pestra gostinska in trgovska ponudba: izje- 
mrta opremijenost s iporinimi tereni in napra- 
vami (pomembno za organizaci/o razliinih 
Sportnih igeri) itn. Vse to. Se posebej pa sloves 
Bleda. kot renomirartega luristiSnega kraja, 
usmerja vedno vei novih in starih ter zlasti 
stalnih, kongresov ter sorodnih sreianj v to 
naSe alpsko letoviSde. 


Kortgreal In podobna sr«£an]a so 
vedno zahtevnejia, kar zadeva te* 
itniino opremo, ie zdale£ niso do- 
vol) la uatrezni hotell In dovolj veli- 
ke dvorane . . . Kongresni biro Bled 
je dobro opremljen In to opremo od 
leta do leta krepi In posodablja. Na 
voijo je na primer aparatura za si* 
multarto prevajanje (do 7 jezikov) 
in seveda prevajalcl, usirezno 
ozvo£en)e, AITTOMIC diskusni sl- 
stem a 15 mikrofoni, OIGMIC komp- 
juterakl diskusni sistem z 25 mikro- 
foni, magnetofonl za tonska sne- 
manja, diaprojektorji Kodak*Ca* 
rousel (5x5 cm), kinoprojektorjl, 
grafoskopi, projekcifska platna, 
aparali za folokoplranje ter raz* 
mnoievanje Itn. Na voijo so rtotra* 
njl panoji Iz plute all "jMSter-ses* 
Sion«, zunanji usmeijevaini panoji, 
notranja dekoracija dvoran, po* 
sebno gradivo za udeleience Itn. 


Odkar se je leta 1978 za^el blejski Generaltunst ukvarjati s kongre- 
snim turizmom in ookar je Oil lani ustanovijen KONGRESNI BIRO 
BLED, ostajajo nekateri jugoslovanski in mednarodni kongresi ter 
sorodni sestanki posebej v spominu: tako po itevilu udeleiencev 
kakor tudi glede na odmev v Jugoslaviji in v svetu. . . Leta 1978 Je bil 
na Bledu mednarodni kongres za jedrsko medicino 3 300 udeleienci. 
Leto 1979 je bilo pravo kongresno leto, vsaj kar zadeva Bled: (176 
kongresnih dni s 50.000 no£ltvami) kongres jugoslovanskih slavistov 
z okrog tisoC udeleienci, kongres preventivne medicine (400), 
ipiortne igre delavcev v pogrebni dejavnost! (500), Sportne Igre 
gradbenikov (1450), jugoslovansKi kongres zdravstvenih delavcev 
(1300), mednarodni kongres za patologijo (250) ter petkrat sestanek 
strokovnjakov SEV. Leta 1980 je imel velik odmev svetovni kongres 
neyrokemije (500 udeleJencev). istega leta je bll jugoslovanski kon- 
gr^farmac8vtov(1700). Leta 1981 ko je bll izjemno veliko malih (po 
itevilu udeleiencev) kongresov; v spominu ostaja posebej simpozij 
naiih strojnih fakultet (200), kongres dermatologov (300), medna- 
rodno posvetovanie o cestah (4(X)), kongres jugoslovanskih defekto- 
logov itn. Leta 1982 je bil na Bledu pomemben jjosvet o nail nu- 
klearki (150 udele2encev), lani pa na primer kongresa jugoslovan- 
skih psihiatrov (500) In geodetov (600). Letos se Sportnih iger grad- 
benikov udele2uje 1200 Ijudl. pomemben pa je tudi gospodarski 
posvet z EGS. 


kongresni 

biro 

bled 


64260 Bled. Cesta svobode 10. 
lelefon (064) 77-795 In 77-796: 
teleks 34-598 OENTUR. 
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PROGRAMSKA OPREMA. 


Kaj se skriva 
za besedo 
software? 


MATEV2 KMET 


Z besedo software oznaCujemo 
vse programe za ra6una*nlk, 
pa naj gre za >gre all resoe 
oporabne programe. Ti programi so 
ve&noma shranjeni na obiCajnih 
kasetah all disketah. od koder jih 
preberemo v ra£unalnikov spomin 
in jIh nato uporabljamo. 

Programe delimo na: 

- igre 

- programe utility 
- aplikativne programe 
- sistemske programe 
- izobra2evalne programe. 

IGRE 

Skoraj vsak, ki ima doma mikrora- 
Cunalnik, se vCasih rad igra z njim. 
Zato pomenijo igre veCino progra- 
mov za radurialnike na trgu. Ker je 
konkurenca zelo veirka, je kakovost 
iger dedalje boIjSa, vendar so si v 
bistvu vse igre zelo podobne in se 
Jih hitro navelidamo. 

Za kvaliteto iger sta odlo6lna gra- 
fika in zvok, v tern pa se vedinoma 
tudi razMkujejo igre za razlifine ra- 
£unalnike. Velika prednost raCunal- 
nika commodore 64 Je vtem, da ima 
kar 3 generatorje za ton in enega za 
§um. Z njimi se da bitro narediti 
odli6en zvok, zaradi katerega se 
zdijo tudi malce slabde igre kar v 
redu. Gratika je pri obeh raCunalni- 
kib vie 20, commodore 64 enaka, pri 
Cemer je prednost commodorja 64 v 
tern, da ima 2e v ROM definirano 
grafikosprite. 

Igre se delijo na: 

- igre arcade 
- igre avanture 
- simulatorje 
- tradicionalne igre. 
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IGRE ARCADE 

Ta zvrst Je naJmo£neje zastopana 
med igrami. Podobne so igram z 
igralnih avtomatov, zato Je njihovo 
bistvo ponavadi streljanje na so- 
vraine vesoijske ladje. Pri tern so 
potrebni dobri refleksi, saj so igre 
zelo hitre. NaJpopularnejSe (PAG 
MAN, SPACE INVADERS, CRAZY 
KONG, MANIC MINER) so vedinoma 
na voIJo za vse rafiunalnike. vendar 
Je njihova kvaliteta odvisna od 
zmogijivosti radunalnika. Skoraj vse 
igre so prirejene tudi za uporabo 
igralnih palic (Joystick), kar olajSa 
■granje, 

V zadnjem Casu so vse bolj popu- 
larne igre, ki so r>ekak$na meSanica 
med igrami arcade in igrami avantu- 
re, Ker so dokaj zahtevne. se jih ne 
navelidamo tako hitro kot navadnih 
iger arcade. NaJboIjSa taka igra Je 
MANIC MINER, ki je bila najprej na- 
rejena za spectrum, nato pa za com- 
modore 64. CilJ igre Je spraviti mo- 
2i£ka skoz 20 prostorov velikega ru- 
dnika. V vsaki sobi preiijo nanj Ste- 
vilne nevarnosti, ki se Jih Je treba 
Izogibati. Dober zvok. gratika in za- 
nimivost so razlog, da Je ta igra ie 
veC mesecev na vrhu vseh lestvic 
priljubljenosti. MANIC MINER in 
njegovo nadaljevanje JET SET WIL- 
LIE sta igri. ki sta res vredni, da ju 
kupimo. 

IGRE AVANTURE 

Z njimi so se ra£unalni§ke igre 
za£ele. 2e leta 1976 sta William 
Crowther in Dan Woods s stanford- 
ske univerze v ZDA napisala prvo 
igro avanture v 500 K programskem 
jeziku FORTRAN. Kljub temu igre te 
vrste vse do danes niso zgubile pri- 
vlaCnosti. Razlika med igrami avan- 
ture in drugimi Je v tern, da pri vedini 
iger ie poznamo pravila, pri igrah 
avanture pa Jih moramo odkriti sa- 
mi. Z radunalnikom se -pogovarja- 
mo> V enostavnih stavkih, ki Jih ra- 
<iunalnik -razume* in nanje odgo- 
varja. CilJ je vedinoma v tern, da 
najdemo skriti zaklad. Preden pri- 
demo do njega, moramo premagati 
Stevilne ta2ave. za to pa so potrebni 
meseci igranja. risanja zemljevidov 
in mo£ni 2ivci. Posebnozanimive so 
igre avanture, opremljene z grafiko. 
ki nam predstavi kraje, koder hodi- 
mo. Dale£ naJboIJSa igra avanture je 
HOBBIT, narejena po Tolkienovi 
knjigi, ki so jo ie prevedli v srbohr- 
vaidino. Tudi ta program je bil naj- 
prej narejen za Sinclairov ZX spec- 
trum. potem pa so nastale verzije za 
ra£ur>alnlke BBC, CBM in ORIC. Po- 
manjkljivost iger avanture Je v tern, 
da so vse narejene sam'o v angleSdi- 
ni. Dolgo6asno Je tudi bojevanje s 


paidki, z vilami . . . Prav zato Je na 
prvi na§i kaseti programov za spec- 
trum tudi zanimiva igra avanture 
KONTRABANT, ki je v celoti nareje- 
na V slovenddini, poieg tega pa se 
dogaja pri nas 

SIMULATORJI 

Prve simulatorske igre so bili si- 
mulatorji za letertje, ki so se razvili iz 
pravih simulatorjev za uOenje pilo- 
tov. Pozneje so nastali simulatorji 
za dirke z avtomobili, letenje z Ja- 
dralnim letalom, baloni, vesoijskim 
taksijem space shuttle ltd. Na ekra- 
nu vidi igralec pokrajino pred seboj 
in vse inStrurrtente, ki jih potrebuje. 
Iger te vrste Je dokaj malo. zato pa je 
njihova kvaliteta toliko boIJSa. 


MAD MARTHA 



Za spectrum je najboIjSi simulator 
FIGHTER PILOT, ki simulira let z 
ameriSkim loveem F-15 in zraCne 
bitke z nasprotnikovimi letali. Za 
commodore 64 je najboijii simula- 
tor igra 3D RACE. V njej dirkamo s 
svojim bolidom po dirkaini stezi, ki 
si Jo sami izberemo. Paziti je treba 
tudi na druga vozila, porabljenogo- 
rivo in obrabo gum. Vse to (skupaj s 
§kripanjem zavor in prestavami) 
nam da ob£utek resni£ne voinje. 

TRADICIONALNE 

IGRE 

Sem spadajo igre. kot so §ah. 
bridge, othello, monopoly, domine 
in druge. Prva taka igra, ki so jo 
naredili za radunalnik. Je bil Sah. 
Danes je na trgu same za spectrum 
okrog 10 programov za Sah. ki pase 
razMkujejo po kvaliteti. NaJboIJSa sta 
SUPERCHESS 2 in 3. ki sta resen 
nasprotnik tudi malce boIJSim Sahi- 
stom. Za commodore 64 je najboijii 
Sahovski program SARGON 2, ki je 
bil najprej narejen za ra6unalnik 
APPLE. Pri vseh miselnih igrah je 
prednost radunalnika pred ilove- 
kom V tern, da igra matematiCno in 
ne dela zadetniikih napak. Vendar 
igra radunalnik vedno po neki teori- 
ji. zaradi iesar vedinoma izgubi boj 
s diovekom. Br2 ko naie poteze ne 
uStrezaJo tej teoriji, se raCunalniko- 
va igra mo£no poslabia. Pri igrah. 
kjer ima veliko viogo tudi sreda. pa 
je igranje z raiunalnikom dolgo^- 


sno. Take igre je mnogo bolj zam- 
mivo igrati z Ijudmi, ki se ob porazu 
zares razjezijo, namesto. da bi na 
ekran napisali: -IZGUBIL SEM<‘ 

PROGRAMI 

UTILITY 

Namenjeni so listim, ki uporablja- 
Jo raCunatnik v resne namene oi- 
majo pa £asa ah znanja, da bi s> 
programe naredili sami. Cene takih 
programov so seveda viije kot cene 
iger. kvaliteta pa je ponavadi dobra. 
Programe utility delimo glede na to. 
na katerem podrodju nam pomaga- 
jo. na veC skupin. 

To so: 

- programi za delo z grafiko 

- programi za delo z zvokom 

- programi D.I.Y. (Do It Yourself - 
nar^i si sam) 


PROGRAMI ZA DELO 
Z GRAFIKO 

Ceprav imata spectrum in com- 
modore 64 dobro grafiko. je delo z 
njo teiavno in nam vzame dosti Ca- 
sa. Zato Je na voijo veliko progra- 
mov, ki to moCno olajSajo, rezultate 
svojega dela pa lahko posnamemo 
na kaseto in jih kasneje uporabimo 
V drugih programih. Zasj>ectrum so 
najboIJSi programi za delo z grafiko 
MELBOURNE DRAW, PAINTBOX. 
SCREEN, MACHINE, DLAN in VU- 
3D. Prvi trije So namenjeni kreiran|u 
oziroma spreminjanju slik Progra- 
mi nam omogoCajo. da sliko pove- 
Cujemo ali pomanjSujemo. spremi- 
njamo barve, dodajamo napise. 



Program DLAN Je namenjen obliko- 
vanju dinamiCnih tekstov, ki pridejo 
V po§tev predvsem za reklamo in 
izobraievanje. S programom VU-30 
pa lahko nariSemo in nato spremi- 
njamo ter preiskujemo predmete v 
treh dimenzijah. Lahko bi ga imeh 
tudi za skromen sistem CAD (Com- 
puter Abided Design). Za commo- 
dore 64 je programiranje grafike Se 
bolj zahtevno, zato so programi, kot 
sta SUPERGRAFIK 64 in SPRITE- 
MAKER, toliko bolj dobrodoili. ^ 
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NADALJEVANJE S S3. STRAN1 


PROGRAMI ZA DELO 
Z ZVOKOM 

T I so seveda bolj zanimivi za com- 
modore 64 njegove zmogijivosti za 
zvok so res ogromne. Je ved progra- 
mov za komponiranje, od katerih je 
najboIjSi SINTHYMAT, ki spremeni 
commodore 64 v odiiCen siritetiza- 
tor Poleg tegase da kupiti program 
SAM RECITER, ki omogoda radu- 
nalmku, da »govori", kar mu vtipka- 
te Za spectrum je programov za 
deio z zvokom manj, pa Se (I so zelo 
slab!. Kljub temu (all prav zato) je 
glasba podrodje, kjer so programi, 
nareieni pn nas, mnogo boIjSi kot 
luji komerciaini programi. NajboIjSi 
lak program je ZIGISHOW, ki spre- 
meni spectrum v analizator zvoka z 
odiidno grafidno predstavilvijo. 

PROGRAMI D. I. Y. 

Ti so za zdaj na voijo le za spec- 
trum Prodajajo posebne intepreter- 
le za pisanje iger arcade al< avantu- 
re Za pisanje iger arcade sta to pro- 
gram H. U. R. G. in GAMES DESIG- 
NER, ki sta sicer zelo zanimiva. Ven- 
dar so si vse igre, narejerte z njima, 
zelo podobne in zato dolgodasne. 
BoIjSi so inlepreterji za pisanje iger 
avanture: med njimi je na vrtiu pro- 
gram THE QUIlC ki pa je 2al prire- 
jen za angieSdino in tako za nas 
neuporaben. 

APLIKATIVNI 

PROGRAMI 

Namenjeni so ljudem, ki radunal- 
ojk uporabljajo kotpnpomodek tek- 
sta in programi, prirejeni za shra- 
ojevanje razlidnih podatkovnih baz 
■'> njibotfO obdelavo. 



UREJEVALNIKI 

TEKSTA 


To so programi za urejevanje in 
$nran|evan|e razlidnih besedil. V ra- 
dunalnik samo vtipkamo tekst, pro- 
;ram pa ga oblikuje po naSi 2elji -z 
■ -lakomernimi robovi na obeh stra- 
zamaknjenemi odstavki, dvoj- 
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no velikostjo drk . , . Tekst lahko po- 
Ijubno popravljamo inurejenegatu- 
di shranimo na kaseto za poznej^ 
uporabo. Seveda je ob teh progra- 
mih nujno potreben printer, s kate- 
rim izpidemo urejeni tekst. 

Ti programi so de posebeno pri 
pravni za pisanje pisem, navodil za 
programs itd., saj je delo z njimi 
enostavno in zelo udinkovito. Za 
spectrum sta najboIjSa word-pro- 
cessorja TASWORD 1 in 2 (prvi dela 
z 32, drugi pa s 64 znaki v vrstici In 
)e ie prirejen za printer EPSON FX 
80), za commodore 64 pa je tak pro- 
grma TEXT 64. 

PROGRAMI 
DATABASE IN 
SPREADSHEET 

Ti programi omogodijo uporabm- 
ku shranjevanje velikega dtevila po- 
datkov V tabele, ki jih uporabnik 
sam dednira. Tako imamo lahko v 
radunalniku shranjene naslove In 
telefonske Stevilke. podatke o zalo- 
gah V skladiSdu . . . Programi matnk 
(spreadsheet) nam poleg vnosa po- 
datkov V tabele omogodajo radun- 
ske operacije med stoipci v tabeli, 
kar pride posebej prav v trgovini. Za 
Spectrum so najboijil taki programi 
MASTERFILE (database). VU-CALC 
(spreadsheet) in OMNICALC 
(spreadsheet), za commodore 64 pa 
sta taka programs DATAMAT in 
MULTIATA. 


SISTEMSKI 

PROGRAMI 

Sistemski programi so namenjeni 
zboljdanju osnovnih zmogijivosti ra- 
dunalnika in delu s programskimi 
jezikl, ki jih radunalnik nima v ROM. 
Zelo uporabni so programi za razdi- 
ritev osnovnega prograskega jezika 
basic. Za spectrum je tak program 
BETA BASIC, kl doda radunalniku 
25 novih ukazov in funkciL kar mod- 
no olajda programiranje. Se boljdi je 
SIMON'S BASIC za commodore 64. 
Program doda sicer slabemu com- 
modorjevemu basico kar 100 novih 
ukazov. Za tiste. ki znajo programi- 
ratl le v basicu, so zelo uporabni 


tudi prevajalniki, ki prevajajo pro- 
grame Iz basics v strojno kodo. To 
nam omogodi, da nail programi de- 
lajo tudi do desetkrat hitreje. Za 
spectrum je najboljdi BASIC compi- 
ler MCODER 2, uproaben pa je tudi 
SOFTEK FP COMPILER, ki lahko 
prevaja de decimalna dtevila. Za 
commodore 64 je to PET SPEED 
COMPILER. Resnejdim programer- 
jem prideta najbolj prav program- 
ska jezika ASSEMBLER in PASCAL. 
Asembler nam omogoda deio s 
strojnim jezikom, s dimer zapbide- 
mo osnovni jezik radunalnika in 
upravijamo neposredno mikropro-, 
cesor. Zato so taki programi bistve- 
no hitrejdi od vseh drugih, pisati pa 
jih je mnogo tedje. Pri pisanju si 
pomagamo z asemblerji. Ti tekst. ki 
ga piSemo, prevajajo v strojno kodo. 
Oisasemblerji pa nam kodo prikaZe- 
jo kot tekst, ki je. priznajte, mnogo 
bolj razumfjiv kot serija dtevilk. Za 
spectrum je dated najboljdi paket 
DEVPACK 3 (Assembler, Disassem- 
bler). 

Njegove prednosti so predvsem 
naslednje: 


- s kasetnika ga lahko vpisujemo 
na katerokoli mesto v spominu 

- disasembler nam lahko da di- 
rekten asemblerski tekst (text filey. 
ki ga lahko vditamo v asembler in z 
njim priredimo: ta funkcija je pred- 
vsem uporabna za prirejanje rutin iz 
ROM 

- med prevajanjem lahko vkiju- 
dujemo posamezne dele programov 
s kasetnika, kar nam omogoda pre- 
vajanje daljdih programov 

- programs lahko preiskujemo z 
ukazi BREAK-tock. katerih dtevilo je 
omejeno samo s spominom; tako 
lahko mnogo Ia2e najdemo napake 
V programih in jih popravimo. 

Edina slabost tega paketa je line 
editor, a je DEVPACK kljub temu 
najboljdi asembler za spectrum. Tu- 
di za commodore 64 je na voijo ved 
asemblerjev in disasemblerjev. Naj- 
boljdi je MASTER ADDRESS, saj 
ima najved funkcij, ki uporabniku 
olajdajo delo v strojnem jeziku. 

PASCAL je viSji programski jezik, 
ki ga odiikuje 'predvsem visoka 
strukturiranost podatkov in progra- 
mov. Primeren je tudi za udenje pro- 
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gramiranja, saj sili v redoljubnost 
pri pisanju programov. ZasjMCtrum 
je najboljdi Hisottov PASCAL com- 
piler, kl generira zelo kompaktno in 
hitro strojno kodo. Zai pa je v tern 
programu de dosti napak in je zato 
pri delu z njim potrebna previdnost. 
Ker je proizvajalec Isti kot pri OEV- 
PACKU, je tudi tu pomanjkijivost li- 
ne editor, ki zelo oteJuje delo s pro- 
gramom. Program sam in editor 
zavzemata tudi velik del spectrumo- 
vega spomina, kar ote^koda pisanje 
vedjih programov. Ta PASCAL je ze- 
lo podoben standardnemu po Wirt- 
hovi knjigi in standardu ISO. Za 
Commodore 64 je na voijo ved pas- 
calov. od katerih je najboljdi PAS- 
CAL 9. ki ima program za prikaz 
uporabe vseh ukazov. 

Zelo uporaben in zanimiv je jezik 
FORTH Tudi ta nam generira hitro 
strojno kodo in je predvsem dober 
za pisanje iger. Najboljdi prevajalnik 
tega jezika za spectrum je FORTH 
tovarne ABERSOFT. Na trgu so na 
voijo de drug! programski jeziki. 
npr. LISP, ki je primeren predvsem 
za ustvarjanje umetne inteligence in 
velikih podatkovnih baz. 



IZOBRAZEVALNI 

PROGRAMI 


Programi te vrste so pridli na trg 
dele V zadnjem dasu. Namenjeni so 
izobra2evanju otrok in seznanjanju 
z radunalnikom. Ved takih progra- 
mov je na voijo za spectrum, ki je 
razdirjen in je tako ved tudi kupcev. 

To je bil kratek pregled vrst soft- 
wara in najboljdih programov za 
commodore 64 in sinclairov ZX 
spectrum, ki sta pri nas in v svetu 
najbolj popuiarna. Seveda v tern 
pregledu de zdaled niso zajeti vsi 
program!, saj bo to vzelo preved 
prostora. Kljub temu vam bo verjet- 
no pomagal pri izbiri programov, ki 
jih boste kupili. 

Programe je treba po polti naro- 
diti V Angliji, vendar boste z malo 
truda vse najboljde programe lahko 
nadli tudi pri nadih laslnikih teh ra- 
dunalnikov. 




IS 


PrI tako raznolikih izdelkih, s katerimi 
lesnopredelovalna industrjja s 
posredniStvom Lesinezasipava doma£ 
in tuj trg, je klasiCen na£in poslovanja 
lahko le razvojna cokla. Samo primer: 
Lesnina ima letno za 37 milijard 
dinarjev blagovnega prometa. 

Ra£unarska ’-peS pot<< bt bila precej 
naporna Inziasti zamudna; pri 
tolikSnem blagovnem prometu je teiko 
imeti pregled nad zalogami in nad 
gibanjem ttlnega povpraSevanja (in 
ponudbe) za posamezne izdelke. Dober 
trgovec in dober gospodar se mora 
odIoCati hitro, sicer mu zasluiek 

(provizija) uide. « 

Pri naglih in predvsem udinkovitih 
poslovnih odioditvah lahko pomaga 
samo radunalnik - ugotavljajo v 
Lesnini. 


Lesnina sicer nima lastnega 
radunalnika, kar pa ne pomeni, da 
podatke zbirajo in obdelujejo samo na 
klasiden nadin. Radunalnidke storitve 
za zaposlene v Lesnini opravija 
Mahanografski center. Toda njegova 
zmogijivost je premajhna, da bi zadostil 
pravvsem ieljam in potrebam Lesnine. 
Zato V Lesnini le nekaj dasa razmiSljajo 
o tern, da bi all kupili lasten 
radunalniSki ali pa bi s sovlaganjem 
okrepili radunalnike Mehanografskega 
centra. 




Delavci Lesnine bodoSele 
odiodali 0 najboljdi moinosti, le zdaj pa 
je vsem jasno nekaj : Lesnina v obeh 
primerih potrebuje lastne terminals, 
predvsem pa Ijudi, ki bodo z njimi znali 
upravijati. »Kajti radunalnik je predrago 
orodje. dez njim neznaS ravnati,<« pravi 
Karlo Poropat, direktor uvozno- 
izvoznega sektorja Lesnine. Zato le 
zdaj organizirajo izobra^evanje kadrov. 
V Boston, denimo, so poslali na 
podiplomskih dtudij delavko, ki bo 
vodila informacijski center Lesnine. 
Njihov cilj je, da bi imela prav vsaka 
rjoslovalnica Lesnine v Jugoslav! ji svoj 
terminal- 

K takemu nadrtovanju jih vsekakor ni 
spodbudila radunalniSka modna muha, 
ampak veltka potreba. 

'■Glejte, pri poslovnih odnosth s tujim 
kupcem nam radunalnik neposredno 
ne bi prav nid pomagal,- razlaga Karlo 
Poropat, "kajti tujci so z naSim 
poslovanjem zadovoijni. Mi pa nismo. 
Poslovne strodke lahko zmanjSamo 
samo s hitrejdo obdelavo podatkov, s 
dimer bi povedali mof nosti za 
pridobivanje tako dinarskega kot ' 
deviznega'dohodka.x 

Skratka, radunalniSki (nepozabijiv) 
spomin naj bi zajel vse podatke o diroki 
paleti Lesninine dejavnosti, od 
gradbenega materiala, pohiStva, Iakov, 
do notranje in zunanje trgovine; 
pridakujejo, da bi z radunalnikom. 
zagotovili tudi optimaino stanje zalog - 
tako da te ne bi bile ne prevelike ne 


prolzvodno in trgovsko podjelje 
z lesom, lesnimi izdelki, 
pohiitvom In gradbenim matarialom,' 
Ljubljana 


premajhne. In zlasti naj bi zagotovili 
udinkovitejSo finandno operative, da bi . 
se denar - z drugimi besedami ~ hitreje 
obradal. 

"Denar je drag, vsaka 
zamujena faktura nam pobere 
provizijo,« razlaga Karlo Porpat, -kalti 
odiodanje v danaSnji ekonomiji se ne 
more opirati na podatke, ki so zbrani na 
pamet, nujni so natandni in hitro zbrani 
podatki, de hodemo z dobro poslovno 
odioditvijo nastopati natrgu 
konkurendneje tako glede cene kot 
kakovosti storitev.^ 

Radunalnik je v tern primeru naloiba, ki 
poceni poslovanje. Za to pa je, 
kakopak, treba imeti prave Ijudi: da 
bodo imeli pregled nad prav vsako 
poslovno odioditvijo; radunalniSki 
spomin v hipu zdrdra, kje je katerikoli 
vagon z blagom, ki ga poSiljajo bodisi 
kupcu bodisi v skladiSdu - diovek mora 
le pritisniti na prave gumbe in poprej 
seveda kontinuirano v radunainikov 
spomin vlagati prav vse podatke. 

V Lesnini jih ne skrbi, ali bodo to 
dosegli. 2e zoaj se z radunalniSko 
obdelavo podatkov ukvarja cel oddelek. 
Pravijo, da ni dated dan, ko se bodo 
prek radunalnika vkijudili tudi v 
“Svetovno banko podatkov«. Tudi to bo 
nujen korak k vedjemu izvozu, ki je v 
Lesnini 2ezdaj sorazmerno velik. 
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ZagrebSka poslovalnica koprskega -Slavnika'' je v Jugosla- 
viji (in tudi na tujem) znana kot odiidari in preizkuSan organi- 
zator velikih sredozamskih kriiarjanJ (vdasih le-ta salejo tudi 

V Atiantik!). “Siavnik- iz Zagreba prireja vsako leto kriiarja- 
nja. spomladanska in jasanska, po vzhodnem in zahodnam 
Sredozemiju. latos pa ponuja tudi niz krajSih poditniSkih 
kriiarjanJ v sazonskih mesecih. Gre za anotadenska kriiarje- 
nja V grSka vode; do Paloponeza, Kreta, Atika in Krfa . . . 

• PROGRAM KRI2ARJENJA; 

PrvI dan: Vkrcanje na ladjo v soboto zve6er. Slovo od Pule ob 21 . uri. 
Drugl dan: Plovba po sredini Jadrana proti jugu. skozi Otrantsko 
oZino V Jonsko morje. Tratji dan; Sredi, dopoldneva pristanek v 
peloponeikem pristani$iu KATAKOLON in iziet z avtobusom v bli2- 
njo OLIMPIO. Popoldne nadaljevanje plovbe proti Kretl. 6etfti dan; 
Zjutraj pristanek v Heraklionu in ogled mesta ter minojske pala£e v 
blIZnjem KNOSOSU ter slovitega arheoloikega muzeja. Popoldne 
plovba po EgejSkem morju do znamenitega vulkanskega otoka SAN- 
TORIN (Thira); prevoz s iolnl na otok in ogled. Zveber nadaljevanje 
plovbe med egejskimi otokl. Petl dan: Zjutraj pristanek v PIREJU in 
dopoldne ogled ATEN, popoldne pa Iziet na skrajni rt polotokaAtike 
- na SOUNION. Zveier nadaljevanje plovbe skozi Korintski prekop. 
Seat! dan; Opoldne pristanek v prIstaniSdu mesta KRP in Iziet do 
ACHILLEONA. Zveier nadaljevanje plovbe. Sedmi dan; Zjutraj pri- 
stanek V Dubrovniku in popoldne nadaljevanje plovbe. OamI dan; 
Zjutraj pristanek v Benetkah in dopoldanski ogled mesta. Popoldne 
plovba do Istre {prihod v Pulo okrog 9. ure). 

• RAZPOREDITEV, GENE IN IZLETI 

Na voljo so kablne. ki se med seboj razllkujejo po Stevllu postelj 
(veilna je dvoposteijnih, nekaj pa tudi tri In Stiripost.), po mestu na 
ladji (oceanska, glavna, gornja all sprehajalna paluba ter notranjaafl 
zunanja) in po opremi (udobju) v kabini: prha je v vseh, WC pa v 
ve£ini kabin. 

Cena vsebuje naslednje (za vse snake) usiuge: poini penzion (trije 
obroki dnevno) A kategorije, prevoz z ladjo in prevoz z avtobusom Iz 
Ljubljana do Pule in nazaj, uporaba le2alnikov in bazena na ladji, 
pristaniSke takse, inforrrwtivno stuibo in strokovna predavanja na 
ladji ter vodstvo in organlzacljo kriiarjenja. Cene, ki so odvisne od 
kabin. se nizajo od 42.000 din dalje. Za Izlete, ki seveda niso obvezni, 
je treba plaCati posebej. 

• PRIJAVE IN INFORMAClJE 

V vseh poslovalnicah Slavnika, v Kopru In LjubljanI tervZagrebu i 
pri drugih pooblaSCenih agencijah. 


SLAVNIK KOPER: Zagreb, OraSkoviPeva 44, teleton: (041) 441-663 
448-706, leleks: 22-327; Ljubljana, TavCarjeva 8a, telefon: (061) 321-351 
in 321-556; Koper, KidriCeva 44, telefon; (066) 22-750, teleks: 34224. 





PRIHODNOST 



ANDREJ VIHTELlfi 


bronast avtomat, straiil Kreto. Po- 
tem 0 robotib nl bilo dosti sli§ati vse 
do leta 1800, ko je nemSki pisatelj E. 

T. A- Hoffmann objavif PeSdenega 
mo 2 a, zgodbo o 6udovitem pleSo- 
Sem robotu. 

Misel o strojlh. kj bi opravijali filo- PRIJATEL<I<< 
vekovo delo, je prevzela tudi druge 

pisatelje, med njimi Edgarja Altana Ena prvih dru2b, ki se zgledujejo 
Pbeja, Nathanieia Hawthorna in Ju- po zamislih Isaaca Asimova, je An- 


koii dovoUti, da bi se diovek poSko- 
dovai,- Ta praviia so prevzeii tudi 
nekateri drug! pisateiji. 


S o osebni roboti, ki naj bi paziii 
na otroka, nam varovaii biio 
aii pomagali prati avto, res 
znanstvena fanfastika? Take so biie 
vizije potovanja na Luno, atomske 
fuzije, osebnih radunainikov in 2ep- 
nega televizorja. Fantazija se rada 
spremeni v resni6nost. 


Oar>es je osebna robotika tarn, 
kfer so biii osebni radunainiki sredi 
sedemdesetih let, RadunalniSka in- 
dustnja je potrebovala skoraj deset 
let. da ae je razcvetela PorabniSka 
robotika se )e uradno zadeia Seie 
leta 1982. Nekateri mislijo, da bo 
prav robotika in ne radunalnidtvo 
najhitreje rastoda industrija tega 
cesetletja 


iesa Verna. Mehanski diovek se je 
(najprej v llteraturi) rodii ob.zori in- 
dustrijske dobe in v pridakovanju 
parne iokomotive. 


Oruibe, kot so HEATH, ANDRO- 
BOT in RB ROBOTS, so ie zadeie 
boj za uveljavitev avtomatike v hiSi 
Kai je mogode kupiti zd^? Je to ved 
kol samo posebnost? Se boij po- 
membrx) vpraSanje pa je, zakaj ni 
robotika boij napredovaia. Zdi se. 
da )e industrija tukaj za dasom. Kaj 
lahko pridakujemo v nekaj prihod- 
rifib letih? 


Leta 1921 je pisatelj Karel Capekv 
utopidni drami R. U. R. (Rosumovi 
univerzaini robotr) prvi uporabil 
izraz "robot-: v deSdini pomeni -ro- 
bota« obvezno delo, -robotnik- pa 
je deiavec. Capkovi roboti, ki so jih 
igrali ljudje v srebrnih oblekah in 
devljih, so se upirali svojim gospo- 
darjem. Bill so simbol zla In tako jih 
je znanstvena fantastika upodablja- 
la Se skoraj dve desetletji. 


Preden povemo kaj ved o danaS- 
njih robotih, poglejmo v njihovo 
zgodovino. 2e v .griki mitologiji je 
Talos. velik in dioveku podoben 


Temu je naredil konec Isaac Asi- 
mov, ki je hotel ljudi navduSiti za 
robote. Leta 19A0 je objavil zgodbo 
Tuji soigralec. Njen glavni Junak je 
robot Robbi, ki ga mora§ vzljubiti. 
Poznejeje Asimov dolodil tri praviia, 
po katerih se ravnajo vsi roboti v 
njegovih zgodbah. Prvo in najpo- 
membnejSe je: -Robot nikakor ne 
sme podkodovati dioveka all kakor- 


drobot, Finansira jo r>ekdanji §ef 
Atarija Nolan Bushnell, DruZba si je 
najbolj prizadevala. da bi razvila 
-prijateijske robote- Njeni andro- 
boti so brez rok in nog, premikajo 
se s kolesi, pritrjenimi pod kotom 48 
stopinj, poganjajo pa jih motorji, 
Posebno skrbno so oblikovali njiho- 
va telesa in odi (z razlidnimi tipi sen- 
zorjev). Reklama pravi: -S pogle- 
dom, obliko glave inoblikami telesa 
vam TOPO pove, da bo vesel in 
zvest prijatelj-. 


DruZba Androbot je doslej izdela- 
la dva osebna robota, TOPO in 
BOB, s poudarkom na zmogijivostih 
zaznavanja. Ce je robot obdan z ovi- 
ro, jo zaznava kot neprestan premo- 
dan pritisk na motor, Ker ne more 
ved naprej, se izkijudi, Podoben var- 
nostni mehanizem ima tudi plastid- 
na roka na Heathovem robotu HE- 
RO I, 


Zakaj si v tovarnah tako prizade- 
vajo, da bi bill videti roboti dimbolj 
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priljudni? Predvsem zalo. ker se de- 
lavci V razvitih driavah 2e od leta 
1950, ko so se V industriji prikazali 
prvi takini stroji, bojijo za svoja de- 
lovna mesta. Ljudie so imeli podo- 
ben ob£utek, ko so za£eli prevze- 
(oati vsakdanja pisarniSka opravila 
, radunalniki. Vendar danes prevla- 
duje mnenje, da so prav zaradi ra- 
I Cunalnikov nastala nova in bolje 
I pladana delovna mesta. 

j Na svetu so za zdaj §e redketrgo- 
vlne, kjer ob raSunalniklh prodajajo 
I robote. PoroOajo pa, da ie povpra- 
I Sevanje dostikrat vedje od ponudbe. 

Oglejmo si, katere osebne robote je 
I mogo£e dobiti na ameri§kem trgu! 


TOPO 

Ta robot je na spodnjem koncu 
1 intoligenine lestvice. V osnovni 
' izvedbi je le kup motorizirane plasti- 
ke. saj nima vdelanega rafiunalnika, 
kl bi ga upravtjal. Od tod tudi razme- 
roma nlzka cena: 500 dolarjev. 

TOPO se da voditi na dva naOina: 
rofino z brez2idnlm joystickom, tako 
da ni robot ni£ drugega kot daljin- 
sko voden model, ali s posebnim 
daijinskim oddajnikom in spreje- 
mnikom. Ta deluje z infra rdeCimi 
signal! In ga lahko s standardnim 
komunikacijskim prikIjuOkom RS- 
232 C poveiemo z vrsto mikroradu- 
nalnlkov. Posebna prednost takega 
upravljanja je, da lahko zanj upo- 
rabljamo najboljte raOunalnlke. 

K temu robotu spada TopoForth, 
kl je poznaja postal standard na ver- 
zija programskega Jezika forth. 

TOPO Izdelujejo tudi v govore£i 
razll£ici z vdelanim zvoOnim slnteti* 
zatorjem, k! ga vodijo na daljavo z 


Topo, home »apl€n$ In Bob 

infra rdedimi 2arki. Robot uporabija 
algoritme za sprminjanje besedlla v 
govor (text-to-spMCh), s katerimi je 
olaj§ano programiranje, da nastane 
razumijiv jezik. 


BOB 

Topov vedji in pametnejSi brat 
ima enake geometridne poteze kot 
TOPO. Uporabija dvoje vdelanih 16- 
bitnih mikroprocesorjev 8086 in ima 
V standardnl izvedbi 3 Mb RAM. To- 
lik$en spomin In dva mlkroproce- 
sorja potrebuje zato. ker dela veC 
re£i hkratl, vsak mikroprocesor pa 
upravija samo del robota. Cena je 
okoli 3000 dolarjev. 

BOB Ima vdelan zelo doberzvo£- 
nl sintetizator, tako da govori kot 
Olovek. Pri tern na slepo izbira med 
ve£ kot sto shranjenimi stavki in be- 
sedami. Infra rdedi senzorjl na glavi 
ga privabljajo k ljudem. Lahko jim 
sledi ali ne, kakor ga je pad volja. 


Vendar BOB nima nekaterih bi- 
stvenih potez. Brez rok je. samo ko- 
tali se naokro^ in pripoveduje Sale. 


HERO 

Visok je priblj2no 50 cenlimetrov. 
Ima man] zmogijiv procesor (moto- 
rola 6808) in manj spomina (4 K 
RAM in 8 K ROM, oboje razSirIjivo) 
kot BOB. Stane 2500. po delih pa 
1500 dolarjev. 


HERO ni tako prijazen kot BOB. 
Izdelali so ga predvsem za izobraie- 
vanje na podroCju robotike. Premo- 
re ultrazvodni senzor, s katerim zaz- 
navaspremembe, posebnovsiljivce. 
in raduna razdalje. SliSi zvok iz vseh 
smeri na glavnih frekvencah dlove- 
Skega glasu (med 200 In 5000 Hz). 
Besede lodi samo po Stevilu zlogov, 
kar pomeni. da mu vse besede z 
istim Stevilom glasov pomenijo isto. 
Vdelan ima tudi svetlobni senzor, s 
katerim zazna in poiSde vir svetlobe 
V sobi. Zelo hitro ga lahko udimo 
raznih gibov z joystickom, ki ga z 
robotom povezuje kratek kabel. 


RB 5X 

Namenjen je predvsem izobra2e- 
vanju in ima androbotove poteze. Je 
eden prvih osebnih robotov tudi s 
komercialno ponudbo. 

Vanj so vdelani procesor INS 8073 
in 8 K RAM. S prikijudkom RS-232 C 
ga lahko pove2emo z vrsto radunal- 
nikov. Robot stane okoli 1500 dolar- 
jev. 

TovamISki model RB 5X ima ul- 
trazvodni merllnik razdaij, osem od- 
bijadev za pomod pri orlentaciji, v 
spodnjem delu telesa pa majhno fo- 
to celico. Na zadetku se premika v 
prostoru po metodi ••trdi-zgreSi'". 
Potem ko si zapomni obliko prosto- 
ra. si sam raduna pot. 

RB 5X je enkraten zaradi gnezde- 
nja. Sam si poini baterije. medtem 
ko mora pri drugih naStetih robotih 


za to skrbeti diovek. Ko ta model 
zaduti. da so njegove baterije 2e 
skoraj prazne, poidde belo sled, ki 
mora bill prilepljena na tleh v smeri 
njegovega gnezda, in gre po njej. V 
gnezdu si sam poidde vtidnico in se 
prikijudi na tok. Ko si napoini bateri- 
je. se vrne tja. kjer je bil. 

RB 5X ima tudi roko, tako da zmo- 
re prlbli2no toliko kot HERO. Oodat- 
no lahko nanj prikijudimo sintetiza- 
tor govora, v spodnji del telesa pa 
vdelamo sesalec za prah. 


KAKO NAPREJ? 

Danes je robote §e dokaj te2avno 
uporabljati. Razumsko so nekako 
na ravni dest do devel mesecev sta- 
rega otroka in so bolj ustreznl za 
udenje kot za zabavo. 

Robot! jutridnjega dne bodo zmo- 
gli precej ved, ne da bi se lastniki 
dost! menlli zanje. Imeli bodo cenej- 
di in modnejdi spomin, zraven pa 
kontrolne jezike za razlidne name- 
ne. Cez tri do pet let bodo posebni 
uporabni program! za robote 2e 
vsakdanjost. Mehanski ljudje bodo 
varovali dom, sesali prah in detail za 
todilnim pultom, zraven pa pripove- 
dovali dale. To bo verjetno pomenilo 
za industrijo robotov nekaj podob- 
nega, kot sta za radunalnidko indu- 
strijo programs WordStar in Visi- 
Calc. 

Roboti danes niso poceni, vendar 
so bill tudi prvi radunalniki In digi- 
talne ure zelo drag!. 



QRAFIKA 



RISEMO Z 
RAi^UNALNIKOM 


K ontrota, Orel )e prlstal,- je 
rekel £lovek, ki je nekaj me- 
secev kasneje prvi stal na 
mesecu. -Sprejeto. Orel. Dobro je ilo, 
glejta, da bo tako tudi tarn gorii Konec 
za danes.- Slika meaefieve povriine 
pred pajkovimi oknl je ugasnila. RaCu- 
nalnikl, ki so - morda 2e tisodkrat - 
odslmuiirall pristanek na mesecu, so 
se posvetill drugemu delu. Bododa 
prva dioveka na mesecu sta se spiaziia 
Iz pajka. Mimo ra6unalnl&ko vMenin 
televizijskih monitorjev pred okni in 
mimo lie. kisopajkove krmlli>enapra* 
ve povezovafe z radunalniki, sta ziezia 
na tia dvorane. Jutrl bosta v isti $katli z 


istimi ra£urtalnlki vadila zdruiltev z 
matiCno ladjo Columbio. Vse bo Islo: 
utnpajote raSur>alni$ka slika nazaslo- 
nib. nadzomikov glas: le ra£unalnl$ki 
program bo malo drugaten. Do tistega 
dne V juniju 1969, ko bo ilo zares. 

Danes lahko s podobnim, morda le 
malo modemejSim simulatorjem mno- 
2ice ljubiteljev igralnih avtomatov pri- 
stajajo na tujih planetih, divjajo po ne- 
znanih dirkalnlh stezab all letijo nad 
prizorii£i Izmiiljenih bojilC, vse za 
detrt dolarja. S podobnimi simulatorji 
se je do danes naudtio leteti le na 
stotine vojnih In civilnih pllotov. 

Z raCunalnlkom se lahko danes 
sprehodimo skozi mesto, kakrSno ne- 
ko6 morda bo: slopimo v hiSo. ki za 
sedaj obstaja le na papirju, v giavah 
arhllektov in seveda v raCunalmkovem 
spominu Ogledamo si lahko opremo 
proslorov, preslavljamo ne le omare, 
tamveC tudI stem, vrata in okna, raOu* 
nalnik pa sproti preverja, all tako po- 
pravljena stavba $e lahko stoji. Pogle- 
damo lahko skozi okno proti soncu 
mkje na zahodu all planinam nekje na 
severu. Na mall televizijskl zaslon radu- 
nalnlkpridarasvet.klgani VCasih.kotv 
risankah. tudi svet, ki ga ne more biti. 

Vse to zato. ker lahko ra£ur>alnik 
poleg mnolice 9levilk izdela na deseti- 
m silk V sekundi in v tern Oasu opravi 
milijarda operacij, ki so s tem poveza- 
ne. Zato da slika m utripa, mora rafiu- 
nalnik narisati na TV zaslon po trideset 
silk V sekurtdi. Trideset povsem enakih 
sliCIc in slika mlruje. pred nami je Al- 
bert Einstein. Trideset skoraj enakih 
SliCIC - in mlrujo^ podoba se prema- 
km, slika mesetevega pajka se podasi 
pribliluje matidni ladji. dirkaini avtl 
prehitevajo drug drugega, pogled skoz 
okno skodi z Rolnika na zahodu proti 
Storiidu na severu. 

Narisati pa je treba vsako sllko pose- 
bejl Sllko. ki Jo sestavlja mnolica barv- 
nlh pik na zaslonu. hke po zaslonu 
seveda niso razmetane brez reda: za- 
slon je razdeljen na pravokotno redet- 
ko. v vsakem okencu redetke pa je 
natanko ena barvna pika. Plki nekateri 
radunalnikarji pravijo s tujko piksel. 
Vsaki piki zase lahko dolodimo barvo. 
Na dmo-belem zaslonu Je to le odte- 
nek sivine. na zaslonih z bltno sliko sta 
dva odtenka (drm m beli). na drugih 
morda de nekaj vmesnih sivin. Na 
barvnem zaslonu pa lahko povemo, 
kako je barva vsake pike sestavijena iz 
rdede, zelem in modre kompomnte. 
Iz katerih na barvnih TV zaslonih res 
nastaja barvna alike. Opis posamezne 
pike, ki lahko poleg barva vsebu)e de 
kaj. si radunalnik zapomni v posebej 
za sliko natnenjen spomin. Ker je pik 
veliko (na Sinclairovem spectrumu na 
primer nekaj dez 4S.000, po 256 v 176 
vrsticah), je tudi ta spomin lahko kar 
obselen. Posebno vezje ta spomin 
predede po Iridesetkrat v sekundi in 
TV aparatu pripravija video signal all 
lak antenski signal kot pri obldajnem 
TV sprejemu. Pripravi signala pravimo 
tudi obnavljanje slike in je z njo precej 
dela. Zato obidajno zanjo skibi pose- 
bej prirejen televizor Vanj sta vdelana 
spomin in vsa elektronika za izdelavo 
slike. Takemu televizorju pravimo ri- 
salnik all prikazovalnik. 

Pri veliko problemih pa slika na TV 
zaslonu ni dovolj, saj lahko na primer z 
radunalnikom naridemo tudi vse nadr- 
te za stavbo. ki smo jo skonstruirali z 
njim. Treba je sllko narisati na papir. 
To gre na ved nadinov. Na primer eno- 





stavno tako. da sliko z zaslona kar 
Fotografiramo s polaroidom all prakti- 
co. Vendar v teen pneneru slika nl kdo- 
ve kako dobra, ^remaibna je morda in 
premalo natanCna. Zato imamo za ri> 
sanje na papir poseben perasni rlsal- 
nik rrtehaniCna -roka' drii pravo pe- 
ro, ga premika od to6ke do to£ke po 
pravem papirju in na nfem narite irto. 
6e je pero ob premikanju spu$£eno. 
AM cnatri^nl tiakalnik. ki sliko z zaslona 
all raiunalnikovegaspominapresname 
veni all r>eka| barvab na papir, piko za 
piko. All elektrostatiini risalnik. ki sliko 
rite na papir podobno kot ban/ni foto- 
kopirni stro). Vsa te naprave so veliko 
nataninejte kot TV zaslon, gostota pik 
gre (|a dodasat namilimeter.Znatan£- 
nostjo seveda rasta tudi cena naprav 

V sploSnem tako loCimo dve vrsti 
risalnih naprav, dva na^ina risanja. 
Prve so rastrske, kar retetki pik s tujko 
pravimo raster. Druge so vektorske, 
kar pravimo daijicam vaktorji. Na prvih 
£rto naritemo z vrsto pik. na drugih 
piko s £isto kratko irtico. Pri enih je 
slika obstojns. nansana na papirju. fil- 
mu all loliji: pri drugih je gibl)iv8, nari- 
sana na TV zaslon. VeCino takih risal- 
nih naprav je mogote prikijuditi navelik 
all mikro radunalnik, podobrro kot ti- 
skalnike. Poseben program potem po- 
ve2e raiunalnik in hsalno napravo. 

Poleg ilevilk lahko $ posebnimi 6i- 
talci preberemo tudi poloiaj kak$ne 
todka 02. pike. Tak £italec je na primer 
svetiobno pero, naprava, ki preSteje 
pike od levega gornjega kota zaslona 
pa do drobne fotocelica v peresu, po 
vrsti, kot potuje elaktronski 2arek. S 
posebno ploSto lahko radunalnik 
izmeri, kje smo se je dotaknlli a 
prstom. MiSki podobno Skatlico vozi- 
mo po mizi in s tarn prastavljamo ka- 
zaltek polo2aja po zaslonu. Posebe) 
prirejena TV kamara pa rafiunalniku 
omogodi. da zares gleda. In 2e smo v 
svetuznanstvenefantastike. ko se hiini 
raCunalnik zagleda v gospodarjevo 

Toda pustirno zdaj elektroniko, ra- 
dunalnike in podobno 2lCje. Program!- 
rajmo sliko - brez programs seveda 
pn raiunalniku ne gre. Izberimo barvo 
papirja. vzemimo v roko eno od peres. 
Razliinih barv so lahko. vsak risalnik 
nam ponufa svojo barvno paleto. Lah- 
ko so razli6nih debelin, utripajoda. 
svetlejte, poudarjena tako all drugada. 
Uporabimo ravnilo za risanja ravne 
6rte, testilo za kro2ne loke, krivuijnik 
za elipse all kaklne drugaene krivulje. 
Vse to so program!, ki pobarvajo vse 


liste pike, skozi katere pelje krivulja. Ti 
programi so navadno vdelani kar v ri- 
salno napravo: povemo le orodje, to£- 
ke in izbiramo peresa, programi v na- 
pravi pa zares riiejo. O6rtajmo z njimi 
lik in vanj postavimo posebno pero. ki 
zaliva: njegova barva se razleze po 
vsej notranjosti lika in pero pobarva 
vse pike v hku. Iz likov sestavimo po- 
dobe - kolesa iz krogov. vagone iz 
veijih pravokotnikov, okna iz manjSih 
- pa bo tu vlak. NariSimo obladek rtad 
.dimnikom in ga £ez sekundozbriSimo. 
pa bo lokomotiva zasopihala. Zbriiimo 
vlak in ga nariSimo nekaj pik bolj de- 
sno. to ponovimo, pa bo vlak odpeijai. 
HribI, hite In drevesa v ozadju lahko 
mirujejo. Seveda pri zaresnih simula- 
eijah ni vse tako preprosto. osnove 
risanja pa so prav lakine. Vsese kon- 
Ca pri lam. da doloCimo barve posa- 
meznih pik. Ved ko jepik. natandnejte, 
lepSa in bolj naravna je slika In seveda 
dra2ja. ne le zaradi naprav, marveC 
tudi zaradi rafiunske zahlavnosti. 

Ritemo lahko tudi z mikroradunalni- 
kom. Vedina jih rite kar na svoj zaslon, 
nekateri celo vbarvah. Kerje tu mikro- 
raiunalnik sam svoja risalna naprava 
in mora mikroprocesor skrbetl za vse. 
za risanje, radunanje, branje ukazov s 
tipkovnice, delo z diski, je risanje lah- 
ko precej pofiasna zadeva, ni pa to 
nujfKi. Dokaz je mno2ica radurtalni- 
ikih igric na vseh mogo^ih mlkroraCu- 
nalnikih, igric, ki brez dobre gibijive 
slike sploh nimajo smisla. No, vCasih 
tudi hitrost ni bistvena. In slika je vre- 
dna veC kakor liso6 Stevilk. Tega se 
ve£ina proizvajalcev mikrora6unalni- 
kov Se kako zaveda. Zato ni novega 
mikroradunafnika, ki bi r>e znal risatl. 
pri ve£ini (tako na primer pri zadnji 
Applovi novosti macintoshu) pa je sJi- 
kam In risanju vse podrejeno: tipke 
tipkovnice pomenijo posebne sli&ce, 
z miSko se prastavljamo od ene do 
druge, ukazi so narisani Vse delo tete 
z narisaniml izbori ukazov, raSunalnik 
nikakor ni veC namenjen le tistim. ki 
znajo brati in pisati po angleSko. In 
predvsem ne le tistim. ki znajo progra- 
miratl. Einsteinov portret je narisal 
Saul Bernstein, ki v 2ivljen|u te ni na- 
pisal ene vrstice programs, pa je kljub 
temu med najbolj znanimi radunalni- 
Skimi umetniki. Prav zaradi sposobno- 
sti risanja prodirajo rafiunalniki na po- 
droCja, ki so bila doslej domena precej 
bolj starinskih orodij. 

Morda je tako tudi prav: marsikaj 
bomo zato lahko videll v drugafini ludi. 



CAD nl mogoi bm Oobn rmeunainlikt gratika 





VIDEO IGRE. 



Ali bo video 
resil 
industrijo 
zabave? 

^IGA TURK 


P oplava izredno kvalitetnih 
iger za domade ra^unalnike 
je precej izpraznila mini ka- 
zme. kjer staro in mlado mede ko- 
vance v igralne avtomate. Sinteza 


videa in ra£unalnl§tva ponuja no- 
va moinostl za zabavo. 

Se pred desetimi letl so bill lli- 
perji najpogostei^a oblika igral- 
nega avtomata. Potem so nastale 


prve videoigra. ki so za prikaz do- 
gajanja uporabljala TV zaslon. 
Vsa so si bila podobne, §lo )a za 
tip »ioga in bat-. Kmalu so jih 
zadali prodajati tudi kot dodatak 


TV aparatom in njihov Car je zble- 
dei. 

Drugo ganeracijo video iger je 
prineslo pravzaprav laeno podjet- 
je - ATARI. Ponudili so igre, po 



TX-1, rtiburl/lva voin/a.toda brat Izpfta 
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katerih vzoru so narejene te, ki jih 
danes igramo na doma£ih raCu- 
nalnikih- Izmed vseh je gotovo 
najbolj znan PAC-MAN, poieruh. 
ki po labirintih tablete z energl- 
jo in heca strazarje. 

Vse te igre so se kmalu prikaza* 
le tudi na doma£ih ra&unalnikih, 
Ko spoznaS, kakSni dudoviti pro- 
gram! obstaiajo samo za mali in 
neugledni spectrum, le teiko ver- 
iame§. da je mogoCe ponuditi Se 
kaj bistveno boIjSega. 

K sre6i pelje pot na dunajski 
razstavi$£n! prostor skozi Prater. 
Na nekdanjo slavo spominja samo 
veliko kolo, drugo pa je Se najbolj 
podobno kidastemu zabaviS6u, ki 
ob novem letu obiSSe Ljubljano. 

Toda park premore dve srediSdi 
z igralnimi avtomati Bllo je kaj 
videtl! VeSina igralnib avtomatov 
ponuja klasiSne video igre, toda 
pot si Se utirajo novi, ve£ji in boIjSi 
stroji, V katere smo tudi mi radi 
metali desetake, 

Simulacija voSnje z avtomobilom 
(na sliki spodaj) je narejena po- 
dobno kot na spectrumu, le da so 
tu trije ekrani: prvi spredaj in dva 
Ob straneh. Pa seveda pedala za 
plin, sklopko. zavoro, prestavna 


roeica. anatomsko oblikovan se- 
dei. Ko je voSnie konec, si £lovek 
kar oddahne. Se huje je bilo na 
neki drug! dirki, kjer se sedi na 
nekakSni gugalnici, ki se na ovin- 
kih nagiba. 

Toda tisto zares NOVO so bile 
laserske video igre. Predstavijajte 
si. da ste pilot bojnega letala, ki 
mora uniiiti sovraSnikove baze 
globoko V zaledju. MACH 3. Ko 
{grate, na zaslonu ni ve£ boIjSih 
all slabSih radunalniSkih slide. 
Vse je posneto s kamero naprej, 
soteska je res soteska in sovraSni- 
kove baze so prave. Edino vizir Se 
naredi raSunalnik. In 6e se vam v 
njem znajdejo sovraSnikova leta- 
la. le po njih! Za zadetek boste 
poplaSani z eksplozijo. streslo bo 
sedeS in zameglilo ekran. Pa ne 
misllte, da smo kaj dost! streljali - 
ie sam prelet skozi Grand Canyon 
je bil dovolj naporen. 

Oaled najbolj priljubljena Igra 
pa je DRAGONS LAIR. Lahko bi 
rekli, da gre za avanturo, vender 
je ta Igra mnogo veC. To je risan- 
ka, V kateri je Igralec glavni junak. 
Vseslideeso posnete navideodi- 
sku. Naloga programs je le. da 
otipava IgralSeve kontrole in pre- 
mika video glavo na disku na pra- 



M. A. C. H. 3 

va mesta. Ce v pravem trenutku 
ne zamahneS z medem. bodo pa£ 
sledlle sli6ice o tvoji smrti. ne pa 
tiste o uspeSnem protiudarcu. Vse 
se dogaja kot zelo dobra risanka. 
ni nobenih neizde'anih podrob- 
nosti med preskoki v scenariju. 


(Se boste kaj hodili po tujih de- 
Zelah. si zapomnite: -ORAGONS 
LAIR.« Najprej pa si oglejte. kako 
red stre2ejo domaSinl. Igra na- 
mreS ni sprehajallSde. zastonj kot 
na domaSem radunalniku pa tudi 
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mtnauk 

Prva slovenska 


racunalniskimi 

program! 

NIKOLA SIM<6 



Z zamudo, ki pa je vseeno precej 
manj§a. kot smo je vajeni pri slede- 
nju aktualnim dogajanjam v svetu, 
je tudi prI nas iz$la kaseta z ra^unal- 
niSkiini programi, ki so v celoti plod 
doma6ega znanja in prizadevanj za 
izdelavo programske opreme. Z njo 
smo se pridru2lli veliki Industriji. kl 
je V razvitem svetu 2e zdavnaj prera- 
sta amaterske okvire In postala re- 
sna panoga. 

Kaseto je pripravila Software re- 
dakcija Radia Student v sodelova- 
nju 2 Zvezo organizacij za tehnifino 
kulturo Slovenije. na njej pa je zbra* 
nih deset programov za Sinclairov 
ZX spectrum, ki so jih napisali mladi 
ra£unalnidki navduSenci Iz vse Slo- 
venije. 

Pa si po vrsti oglejmo programe. 

Program Kontrabant je rtapisan z 
2el|o. dati prvi slovenski kaseti ne- 
kaj zares domaCega. 2e z naslovne 
alike vas pozdravijajo Martin Krpan, 
slivniSke 6arovnice, celjski vitez. To 
je klasidna pustolovska igra, ki se 
dogaja v Jugoslaviji in delu Evrope 
In ki nazorno poka2e, kako pri nas 
najla2e prided do radunalnika. Te£e 
seveda v slovenSdini po znanih kra- 
jih in je prav dubovita, hkrati pazelo 
zapletena. saj vsebuje okoli 200 po- 
zicij in 50 predmetov. V njej nastopa 
20 oseb. ki pa se ne premikajo sa- 
mostojno. 

Program Light show je sestavijen 
iz dveh delov. Prvi Je spektraini ana- 
lizator analognlh signalov, ki dela v 
realnem fiasu in ga lahko koristno 
uporabimo tudi za optimalno nasta- 
vitev kasetofona pri nalaganju pro- 
gramov. Orugi del programs (v kate- 
rega 2al pridemo samo z ukazom 
BREAK) je pravi light show, ki si ga 
ie vredno ogledati. 

Trace utility je uporabnidki pro- 
gram na visoki profesionaim ravni. 
Z njim lahko odpravijamo napake v 
delovanju programov v basicu. Ima 
vrsto mo2nosti za prikazovanje 
spremenljivk v programu in dela ta- 
ko. da izvajanje programa v basicu 
razdeli na kratke odseke. med kate- 
rimi preverja spremenljivke. 

Music je. kot pove 2e ime, pro- 
gram za predvajanje glasbe. V spo- 
minu ima napisane dtiri popularne 
skiadbe. ki jih spremija z raznimi 
domislicami na zaslonu. 

Za vse. ki radi igrajo taktiCne igre, 
bo kot nalaSe igra Pomorska bitka. 
Igralec v viogi komandanta pod- 
momice mora potopiti CimveC so- 


vrainikovih ladij in se izogibati mi- 
nam in morskim podastim, pri tern 
pa ima na voijo cel arzenal in moi- 
nost za manevriranje s podmomico. 

QIasbeni program Synti spremeni 
spectrum v pravi sintetizatorzvoka. 
pri katerem lahko nastavijamo raz- 
ne vrste in vidine tonov, potem pa 
na tipkovnici tudi zaigramo. 

Dispel bo gotovo zanimal angli- 
ste. saj je udinkovit angledko-slo- 
venski in slovensko-angledki slovar 
(prek 1000 angledkih in 2000 slo- 
venskih based). Besede je mogode 


izbirati na razMdne nadine. Program 
Je napisan odlidno, deprav vse funk- 
cije ne delujejo (verjetno bo tudi 
kondna verzija programa naprodaj 
2e letos). 

Precej programov ima lepe na- 
slovnice in verjetno je bila vsaj ena 
narisana s programom flisar. To je 
uporabnidki program, pri katerem 
lahko s kurzorjem enostavno ride- 
mo na zaslon risbe in like ter jih 
barvamo. Program je dobro zasno- 
van in hiter, paziti pa moramo, da se 


natandno dr2lmo navodll, sicer se 
program rad -zapleza-. 

Mnogi programerji bi radi svoje 
programe opremili z zvokom. To jim 
ponuja program Sound Manager. Z 
njim lahko -posnamemoo glasbeni 
all govorni odlomek v radunalnik in 
ga nato posludamo. lahko pa ga tudi 
uporabljamo v svojih programih. 
Program modno olajduje dolodanje 
uporabnidkega dela pomnilnika. Kaj 
sezgodi, de hodemo program preki- 
niti. pa poskusite sami. 

In na koncu de en uporabnidki 
program. LLIST 642. Z njim lahko li- 
stamo na zaslon in tiskalnik progra- 
me z 32. 42 all 64 znakt na vrstico in 
tudi lepo urejamo listinge Listing!, 
narejeni s tern programom, so veli- 
ko lepdi in preglednejdt od obidaj- 
nih. 

Predvsem je vredno pozornosli. 
da sta od desetlh programov na ka- 
seti samo dve igri (pa de tidve inte- 
lektualnl). vsi drug! pa so uporabni- 
dki all kako drugade koristni. To do- 
kazuje. da so nadi programerji pre- 
rasli radunalnik kot igrado in ga za- 
deli uporabljati v resnejde namene. 
Kaseta nikakor ni komerciaino 
usmerjena, kar ka2e tudi izjemno 
nizka cena: posamezen program na 
Kaseti je kakih dvajsetkrat cenejdi 
od podobnih programov v tujini. 

Vedina programov je na zavidijivi 
vidlni tako po zasnovi kot izvedbi, de 
posebej Kontrabant, Trace utility in 
Dispel, ki se lahko mirno primerjajo 
z najboljdimi tovrstnimi izdelki v tu- 
jini. 

Te2avno je na tako omejenem 
prostoru opisati vse programe do 
podrobnosti. ie ob hitrem pregle- 
dovanju opazimo vrsto domiselnih 
prijemov, ki nas presenetijo in nam 
bodo koristili tudi pri izdelavi last- 
nih programov. V ta namen nekateri 
programi niso zadditeni in jih lahko 
po mill voiji pregledujemo. 

Vedina naporov na podrodju pro- 
gramske opreme pri nas je bila do 
nedavna usmerjena v izdelavo pro- 
gramov za kopiranje tujih progra- 
mov (0 tern prida tudi program Tra- 
ce utility, ki ga ne boste mogli pre- 
kopirati z nobenim doslej znanim 
programom). Zato je izdaja pridujo- 
de kasete spodbudno dejanje. ki 
mogode pomeni. da bomo tudi pri 
nas podasi in navkijub vsem teia- 
vam ziezli iz informatidne nepisme- 
nosti. Lastnikom spectrumov topic 
priporodam nakup (in ne kopiranje) 
te kasete. 
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Fotografija na naslovni strani: Mi$ko Kranjec 


ZA BRALCE 

Naslednja Stevilka 
revije Moj mikro 
bo izSIa 
sredi julija 

Tudiviiriijski Stevilki 

bo na§e geslo >>lz rabe za rabO" 

Pripravili pa bomoSe 

POSEBNO PRILOGO 

z listing! programov 

za najbolj razSirjene modele mikrora£unalnikov 
Vsebino bomo obogatili z nasvetl in razlago za zaCetnike, z 
novim porodilom iztujine, s pretehtanim izborom iztujega 
tiska. s kontaktno rubriko itd. 

Vsa pismas kritiko in hvalo. zieljami in namigi poSiljajte na 
naslov Revija Teleks, Titova 35, 61000 L|ubljana 
Sprejemamo tudi va§e prispevke; Ce bodo zreli za objavo, 
bomo va§ trud seveda plaCali. Z besedo prispevki pa razu- 
memo vse: novice in £lanke. izvirne programe in zanimive 
utrinke iz sveta raCunalnikov. 

ZA OGLAgEVALCE 

Kerbo revija Moj mikro redno spremljala razvoj raCunainiStva 
na naSih tieh. bodo njeni stoipci odprti tudi za vse tiste. kf 
ielijo prodajati, kupovati, zamenjavatr itd. 

• Maleoglasesprejemamodo vkljuCno 10. julija na nastov 
Revija Teleks, Titova 35, 61000 Ljubljana, z oznako Oglas za 
Moj mikro.Cena malega oglasa- do 10 vrstic- 200 din, vsaka 
nadaijna beseda 20 din. 

• Vse Informacije o oglasib dalj$e vsebtne in ve£je. poudar- 
leneoblike posreduje redakcija Teleks potelefonu 319-280. 
Posebna ugodnost za nove naro£ntke revijeTeleks; kdor 
prilo2i izpoinjeno naroCilnico, ki jo objavijamo na strani 25, 
ima pravico do brezpla£ne objave malega oglasa v julijski 
^tevilki oziroma 10-odstotnega popusta pri objavi veCjih . 
oglasov. 


rsJ#=>il_OC3#^ 


10 POKE 23736,181 
20 SAVE "TEST" CODE 0,17 
30 GOTO 10 

Zakaj V tea prograau za It Spectrua ni 
potrebno ‘pognati traku in pritisniti 
katerekoli tipke* ? 


I IM SE |s|#=(|_CJC3#=i Z#^ VSE, 

KI ZMit^TTE I I a 


Za enega od popularnih ai kroracunalni kov 
(ZXei, ZX Spectrua, VIC 20, CBM 64, BBC) 
napisite prograa, ki bo narisal cia lepso 
sliko na ekran, in nanj napisal 'NOJ MIKRO*. 
Prograa aora biti napisan v BASICu in ne sae 
biti daljsi od enega ekrana. 

Podelili boao naslednje n a q r* a d e : 

1. Za najpopolnejsi odgovor na vprasanje za 
hackerje 2500 NDin, 

2. Za najlepso sliko prav take 2S00 NDin. 

3. Ned vseas prispeliai adgcvori boao 
izzrebali se: 

-S nagrad po iOOO Ndin 
-S kaset z racunalniskiai 
prograai Radia student 

Resitve posljite do vkljucno 1. JULUA "a 
naslovi 

Uredttistvo rtvijt 7CL£KS, 
p.p. ISO/III, 

6i00l 

5 priptset 'nalogi za ftackerie'. 


HACKERSKA SLOVENSOINA 

Formatiramo, editiramo. listamo, asembliramo, disasembliramo. 
Clovek bi si populil iase. Kaj je to? Razli6ica nekdanjega mehanikar- 
skega Zargona? Pidgin sloven§£ina? AnglovenSdina, slangleSOina? 
Ne, to je jezik, ki ga taias govorijo hackerji, po domaCe raOunalniiki 
zanesenjaki. UredniStvo Teleksa In Software t redakcija Radia Student 
(ste opazili tipiino domaCi imeni?) nikakor noCeta vsiljevati > heker- 
SOine- Slovarju slovenskega knjiZnega jezika. Precej izrazov smo 
spotoma ponaSili, druge smo zaCasno pustili pri miru Iz enega 
samega razloga: Moj mikro je prva slovenska raCunalniSka revija, ki 


je namenjena predvsem prakliOni rabi. in na raiunalnikih $e ne piSe 
urejevslnik besedila« in "Izplsovalnik programa na zaslon* ampak 
EDIT in LIST. 

Ni nam do tega, da bi postal kdo raCunainiSko pismen in Sloven- 
sko nepismen. Za prihodnjiC pripravijamo prevod vseh ukazov, ki jih 
uporabljajo najbolj raz$irjenl mikroradunalniki. Vse, ki bi nam radi 
pri tern pomagall. prosimo. naj sodelujejo. Veseli bomo tudi uniOu- 
joOe kritike jezika na tehle straneh. 

Odgovoren za hekeridino v tej §tevilki: ALJOSA VRE6 aR 


MOJ MIKRO sta pripravlla urednibtvo revNe TELEKS in software redakcija RADIA STUDENT • Izdaja in tiska CGP DELO. tozd Revije, Titova 
35. Ljubljana • Predsednik skupSOine CGP Delo JAK KOPRIVC • Glavni urednik CGP Oelo BORIS DOLNiCAR • Direktor tozd Revije 
BERtMRDA RAKOVEC • Glavni in odgovomi urednik revije Teleks VILKO NOVAK - Urednika junijske Steviike revije Moj mikro CIRIL 
KRASEVEC in ZiGA TURK • Oblikovanje in tehnifino urejanje ANOREJ MAVSAR, FRANCI MIHEVC • Naslov uredniStev; Teleks. Ljubljana, 
Titova 35. teleton 319-2B0. Radio Student. Ljubljana, Studentsko naselje, blok 8. telefon 216-985 - Oglasi: STIK, oglasno trZenje, Ljubljana. 
Titova 35. telefon 318-570 - Prodaja: Ljubljana. Titova 35, telefon h. c. 315-366 • Cena Stevilke 200 din • MOJ MIKRO je oproSOan piadlla 
posebnega davka po mnenju republiSkega komiteja za informiranje, dopis St. 421-1/72 z dne 25. 5. 1984 




Sodotyta indusihjsita gradnja ob/ektov n3 aytomobilskih ceslah zahleva vlsokostopnjouporaberaCunalnika. Montataviadukta RupovSiica na Irasi nova avto caste 

LJubljana-Naklo. 

DEJAVNOSTI DELOVNE ORGANIZAClJE: 

- vse vrste nizkih in visokih gradenj 
- avto ceste, mostovi, predori, ietaliSCa 
- industrijski, poslovni, stanovanjski, turistiCni kompleksi z 
infrastrukturo 

- urejanje agrokompleksov in gradnja kmetijskih zmogijivosti 

- stroji in opremaza kamnolome, gramoznice in asfaltne baze 

- kmetijska mehanizacija 

- projekti In inzeniring za vso navedeno dejavnost doma in v tujini 

SCT uporabl)a radunalnik te od leta 1967 naprej, od zadetne AOP 
do poznejSih vseza htevnejSih programov, ki danes ie obsegajo 
pomemben delez v planiranju, spreml|anju stroikov, vodenju in 
namenskem agregiranju evidenc, projektlranju in podobnih 
dejavnosti 


SCT 

n. sol. o., L)ubl|ana 
61000 gubljana. THova 38 
tal: 061/314-466 
talax; 31493 yu act 


Informadje: TOZD INZENIRING, 61000 guMjana, Casta VII. 
korpusa 1, tal: (061)329-441. talax: 31493 yu act 
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Nare£am knjigo 

CUDOVITt SVET RACuNALNIKOV 
po pradnaroenliki ceni 1.850 din 
(vaija do Izida) 

VwoercpkBbomportvnftHaido iz)di knj.gt 


Hj-J** i>osi[ID pan □□ 




Cena MZ 700 SHARP je 1950 DM (brez ekrana, prikijucka na novejSi televizor pa je samo 
1100 DM in dinarske dajatve). 

zaCetek prodaje raCunal in raCunalnikovznane firme sharp japonskega proizvajalca 

80 JULIJA 1984. 

ZASTOPA ,N PRODA.A M-MEDNARODNA TRGOVINA. 

LJUBLJANA, TITOVA 66 


